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ADVERTENCIA

Un objetivo manifiesto del Ministerio de Educacion es combatir el sexismo y la discriminacién de género en la sociedad ecuatoriana y promover, a través del sistema educativo, la equidad entre
mujeres y hombres. Para alcanzar este objetivo, promovemos el uso de un lenguaje que no reproduzca esquemas sexistas, y de conformidad con esta practica preferimos emplear en nuestros
documentos oficiales palabras neutras, tales como las personas (en lugar de los hombres) o el profesorado (en lugar de los profesores), etc. Sélo en los casos en que tales expresiones no existan, se
usara la forma masculina como genérica para hacer referencia tanto a las personas del sexo femenino como masculino. Esta practica comunicativa, que es recomendada por la Real Academia
Espariola en su Diccionario Panhispanico de Dudas, obedece a dos razones: (a) en espafiol es posible <referirse a colectivos mixtos a través del género gramatical masculino>, y (b) es preferible
aplicar <la ley linglistica de la economia expresiva> para asi evitar el abultamiento grafico y la consiguiente ilegibilidad que ocurriria en el caso de utilizar expresiones como las y los, os/as y otras

férmulas que buscan visibilizar la presencia de ambos sexos.
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W Estructura de la guia

La presente Gufa del docente cuenta con las siguientes secciones:

2. Contendidos basicos imprescindibles y su pertinencia para orientar las evaluaciones

Mediante una matriz que articula por unidad las destrezas con criterios de desempefio, los criterios de evaluacién y los indicadores de logro, se ofrece al
docente orientaciones metodoldgicas y de evaluacién que facilitardn su labor en el aula.

4. Orientaciones metodolégicas por destreza de cada unidad
En esta seccién el docente dispondrd de diversos recursos para trabajar cada una de las pdginas del libro del estudiante, con los cuales optimizaré su labor de
mediador del conocimiento.
Los recursos estdn desarrollados para apoyar distintos momentos del proceso de ensefianza-aprendizaje:
* Ciclo del aprendizaje: que se orienta, en funcién del desarrollo de cada destreza, hacia una de estas etapas: la experiencia concreta, la reflexién, la
conceptualizacién y la aplicacién.
* Estrategias de indagacién/Profundizacion del conocimiento: son sugerencias para ampliar los temas tratados.
* Ejemplos y ejercicios: propone nuevos ejercicios en caso de requerir un refuerzo de las destrezas tratadas
* Uso de las TIC: sugiere recursos interactivos de la web que serdn de utilizad para reforzar las destrezas.
* Trabajo colaborativo: consiste en recomendaciones de cémo incorporar el trabajo colaborativo en determinados temas.
*  Solucionario: las respuestas a los ejercicios se encuentran destacadas en color azul, de forma que sea ficil su ubicacién dentro de la pagina.

Pags. 5-25

Pags. 32-172

6. Ampliacién del conocimiento
Se trata de recomendaciones precisas en donde podrd encontrar textos disciplinares y metodoldgicos para profundizar sus saberes alrededor de los diferentes
temas desarrollados en el texto.

8. Actividades de refuerzo y ampliaciéon del conocimiento
Al final de cada unidad, el docente cuenta con planes de mejora que puede proporcionar a los estudiantes de acuerdo con su nivel de desempefio, a fin de
que nivelen sus conocimientos..

Pégs. 195-203

Pégs. 205-210

10. Bibliografia
Enuncia los libros que fueron empleados como fuente de consulta para el desarrollo de este material.

Pigs. 223-224




1. Enfoque pedagdgico de la asignatura

Desde el punto de vista pedagégico, el drea de Matemdtica se basa en la
perspectiva pragmdtica - constructivista, centrada en el aprendizaje signifi-
cativo que desarrolla el alumno, al resolver problemas reales de su entorno:
aplicando conceptos y herramientas matemadticos, interpretando apropia-
damente el lenguaje, planteando las acciones necesarias y, finalmente, ar-
gumentando sus respuestas para juzgar la validez del resultado final.

El estudiante, como protagonista principal de su aprendizaje, maneja tres
clases de saberes:

»  Conceptual, relacionado con los contenidos aceptados como una es-
tructura légica global.

e  Procedimental, que involucra las habilidades cognitivas e instrumen-
tales necesarias para explorar soluciones, utilizar el lenguaje, ejercitar
la comunicacién, argumentar y buscar conexiones.

e Actitudinal, que constituye el ejercicio de la voluntad de aprender y
la motivacién para ser una persona justa, innovadora y solidaria.

Del curriculo al aula:

Las destrezas con criterios de desempefo describen los aprendizajes im-
prescindibles y deseables, evaluables en base a los mencionados criterios y
mediante indicadores, evidencia del logro secuencial de dicho perfil.

Para el Subnivel Elemental de Educacién Bésica General, al cual pertenece
la presente gufa, se desarrollan las 61 destrezas (deseables e imprescindi-
bles) pertenecientes al curriculo del Ministerio de Educacién y 23 adicio-
nales que se propusieron como elementos articuladores para conseguir la
gradacién respectiva de conocimientos.

Estas destrezas se organizan en unidades y fueron trabajadas como médu-
los, pues integran los tres bloques curriculares que responden a criterios
epistemoldgicos, did4cticos y pedagdgicos propios del drea de Matemadtica:

*  Algebra y Funciones: en el nivel elemental, se reconoce diferentes
tipos de uniformidad numérica y patrones que servirin como base
para el concepto de funciones, que se verd mds adelante.

*  Geometria y Medida: contribuye a visualizar formas y figuras con
referencia al entorno para superar la cualidad abstracta de la geome-
tria, adicionalmente se busca identificar los diferentes tipos de medi-
das desde su versién no convencional para fundamentar los sistemas
estandarizados.

*  Estadistica y Probabilidad: el estudiante comprende su entorno
relacionando las formas con nimeros que se organizan y grafican
ordenadamente.

Estos bloques, de acuerdo con nuestro criterio pedagégico, conforman
seis unidades de aprendizaje por libro, cada una de ellas independiente de
las demis.

La evaluacién se realiza en tres instancias:

*  Diagnéstica: al inicio de cada ano, tiene por objeto identificar
los conocimientos previos de los estudiantes para fundamentar un
aprendizaje significativo.

*  Sumativa: al final de cada unidad, identifica el nivel de logro de los
aprendizajes planificados para cada unidad para realizar refuerzos.

*  Quimestral: luego de la tercera y sexta unidades, valida las destrezas
con criterio de desempefio de manera acumulativa para cada periodo.



2. Contenidos basicos imprescindibles y su pertinencia para orientar las evaluaciones

Criterio

Destreza con criterio

Indicador para la

Orientaciones

Pertinencia

Unidad 1

de evaluacidon

CE.M.2.1. Descu-
bre regularidades
matemadticas  del
entorno inmedia-
to utilizando los
conocimientos de
conjuntos y las
operaciones bésicas
con ndmeros natu-
rales, para explicar
verbalmente, en
ordenada,
clara y razonada,
situaciones cotidia-
nas y procedimien-
tos para construir
otras regularidades.

forma

de desempeio

M.2.1.8. Identificar los ele-
mentos relacionados de un
conjunto de salida con un
conjunto de llegada como
pares ordenados del pro-
ducto cartesiano AxB.

M.2.1.10. Identificar los ele-
mentos del conjunto de sali-
da y de llegada, a partir de
los pares ordenados repre-
sentados en una cuadricula.

M.2.1.9. Representar por
extensién y gréficamente
los pares ordenados del pro-
ducto cartesiano AxB.

evaluaciéon del criterio

[.M.2.1.1. Discrimina propie-
dades de los objetos y obtiene
subconjuntos de un conjunto
universo. (S.2.)

para la evaluacion

Se debe diferenciar el
concepto de producto
cartesiano AxB, que es
el conjunto de todos los
pares ordenados posibles
que se forman entre los
elementos del conjunto
de entrada y el de sali-
da, y los pares ordenados
que provienen de la rela-
cién de correspon-den-
cia dada.

Cuando existe una re-
lacién dada entre los
elementos del conjunto
de salida y de llegada,
se pueden identificar
los pares ordenados que
cumplen con dicha co-
rrespondencia, los mis-
mos que pueden presen-
tarse en la cuadricula.

De manera inversa al
anterior, dados
los pares ordenados, se
identifican  ficilmente

caso

los elementos del con-
junto de salida y de lle-
gada tomando en cuenta
que el elemento izquier-
do pertenece a las abs-
cisas y el derecho a las
ordenadas.

Al conocer los elemen-
tos del conjunto de sa-
lida y de llegada que
corresponden entre s,
podemos armar los pares
ordenados sobre la grifi-
ca antes de representar-
los de manera escrita
0 por extension.




Criterio Destreza con criterio Indicador para la Orientaciones para
de evaluacion de desempefio evaluacion del criterio la evaluacion

Unidad Pertinencia

Se debe especifi-
car la diferencia
entre el producto
cartesiano AxB,
que estd forma-
do por todas las
parejas  posibles
entre los ele-
mentos del con-
junto de salida y
de llegada, y el
subconjunto de
los pares donde
dichos elementos
cumplen una re-
lacién de corres-
pondencia uno
a uno.

CE.M.2.1. Descubre
regularidades matema-
ticas del entorno in-
mediato utilizando los
conocimientos de con-
juntos y las operaciones
bdsicas con niimeros
naturales, para explicar
verbalmente, en forma
ordenada, clara y razo-
nada, situaciones coti-
dianas y procedimien-
tos para construir otras
regularidades.

[.M.2.1.3. Discrimina en dia-
gramas, tablas y una cuadri-
cula los pares ordenados del
producto cartesiano AxB que
cumplen una relacién uno a

uno. (I.3.,1.4.)




Unidad

Criterio
de evaluacion

Destreza con criterio

Indicador para la

evaluacion del criterio

Orientaciones para
la evaluacién

Pertinencia

Unidad 1

CE.M.2.2. Aplica estra-
tegias de conteo, el con-
cepto de ndmero, ex-
presiones matematicas
sencillas,  propiedades
de la suma y la multi-
plicacién, procedimien-
tos de célculos de suma,
resta,  multiplicacién
sin reagrupacién y di-
visién exacta (divisor de
una cifra) con nimeros
naturales hasta 9 999,
para formular y resol-
ver problemas de la vida
cotidiana del entorno
y explicar de forma ra-
zonada los resultados
obtenidos.

de desempeio

M.2.1.12. Representar, es-
cribir y leer los ndmeros
naturales del 0 al 9 999 en
forma concreta, grafica (en
la semirrecta numérica)
y simbdlica.

* Representar, escribir y leer
los ntimeros naturales del
0 al 999 en forma concre-
ta, gréfica y simbdlica.

* Representar, escribir y
leer los nimeros natura-

les del 0 al 9 999 en for-

ma concreta y simbdlica.

[.M.2.2.1. Completa secuen-
cias ascendentes
o descendentes con niimeros
naturales de hasta cuatro ci-
fras, utilizando material con-
creto, simbologfas, estrategias
de conteo y la representacién
en la semirrecta numérica; se-
para nimeros pares e impares.

(I.3.)

numéricas

Al representar y escribir
los nimeros naturales
utilizando métodos con-
cretos, gréficos y simbdli-
cos se debe procurar que
el estudiante respete en
todo momento los proce-
dimientos sefialados, que
actie de manera orga-ni-
zada y que demuestre
constancia y persistencia
al momento de realizar los
ejercicios.

Para  represen-
tar, escribir y
leer los nimeros
na-turales del 0
al 9 999 se debe
comenzar  con
la utilizacién de
recursos concre-
tos que permitan
al estudiante el
visualizar la es-
tructura de las
diferentes canti-
dades para luego
representarla me-
diante simbolos.




Unidad

Criterio
de evaluacion

Destreza
con criterio

Indicador para
la evaluacién

Orientaciones
para la

Pertinencia

Unidad 1

CE.M.2.2. Aplica
trategias de conteo, el
concepto de ndmero,
expresiones matematicas
sencillas, propiedades de
la suma y la multiplica-
cién, procedimientos de
cilculos de suma, resta,
multiplicacién
agrupacién y divisién
exacta (divisor de una
cifra) con numeros na-
turales hasta 9 999, para
formular y resolver pro-
blemas de la vida cotidia-
na del entorno y explicar
de forma razonada los re-
sultados obtenidos.

€S-

sin  re-

CE.M.2.3. Emplea ele-
mentos bdsicos de geo-
metria, las propiedades
de cuerpos y figuras
geométricas, la medicién,
estimacién y cdlculos de
perimetros, para enfren-
tar situaciones cotidianas
de cardcter geométrico.

de desempeiio

M.2.1.14. Reconocer el
valor posicional de nu-
meros naturales de hasta
cuatro cifras, basindo-
se en la composicién y
descomposicién de uni-
dades, decenas, centenas
y unidades de mil, me-
diante el uso de material
concreto y con represen-
tacién simbdlica.

M.2.1.13. Contar canti-
dades del 0 al 9 999 para
verificar  estimaciones
(en grupos de dos, tres,
cinco y diez).

M.2.2.8. Representar en
forma gréfica la semirrec-
ta, segmento y dngulo.

del criterio

IM.2.2.2. Aplica de
razonada la
composicién y descom-
posicién de unidades,
decenas, centenas vy
unidades de mil, para
establecer relaciones de
orden (=, <, >), calcu-
la adiciones y sustrac-
ciones, y da solucién a
problemas matemadticos
sencillos del entorno.

(L.2.,S.4.)

manera

I.M.2.3.2. Identifica
elementos basicos de la
Geometria en cuerpos

y figuras geométricas.
(I.2.,S.2.)

evaluacion

Al representar y es-

cribir los numeros
naturales utilizando
métodos concretos,

gréficos y simbdlicos
se debe procurar que
el estudiante respete
en todo momento los
procedimientos sena-
lados, que actiie de
manera organizada y
que demuestre cons-
tancia y persistencia
al momento de reali-
zar los ejercicios.

Los elementos de una
figura se deben di-
bujar, con cuidado y
precisién, de acuerdo
a las instrucciones del
docente.

Para identificar el valor posi-
cional de los nimeros natura-
les se emplean materiales con-
cretos como los dbacos y los
bloques de base 10, cuidando
que se puedan formar nd-
meros de hasta cuatro cifras:
unidades, decenas, centenas
y unidades de mil, para esta-
blecer un paralelismo con los
simbolos correspondientes.

Para que el aprendizaje del
conteo de cantidades del 0 al
9 999 se facilite, es necesario
realizar estimaciones de ma-
nera progresiva en grupos de
2, 3,5y 10. Es importante el
realizar ejercicios que respeten
esta secuencia y comprobar
la aprehensién de los cono-
cimientos antes de avanzar al
siguiente paso.

La evaluacién del aprendizaje
de la nocién de se-mirrecta,
segmento y dngulo requiere de
manera imprescindible que el
alumno sea capaz de reali-zar
las respectivas representacio-
nes graficas, estableciendo las
diferencias necesarias.




Unidad

Criterio

Destreza con criterio

Indicador para la

Orientaciones

Pertinencia

Unidad 2

de evaluacidon

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de con-
teo, el concepto de
nimero, expresio-
matematicas
propie-

dades de la sumay

nes
sencillas,

la multiplicacién,
procedimientos de
calculos de suma,
resta, multiplica-
cién sin reagru-
pacién y divisién
exacta (divisor de
una cifra) con nu-
meros  naturales
hasta 9 999, para
formular y resol-
ver problemas de
la vida cotidiana
del entorno y ex-
plicar de forma
razonada los resul-
tados obtenidos.

de desempeio

M.2.1.12. Representar, es-
cribir y leer los ndmeros
naturales del 0 al 9 999 en
forma concreta, grifica (en
la semirrecta numérica)
y simbdlica.

M.2.1.15. Establecer
laciones de secuencia y de
orden en un conjunto de
niimeros naturales de has-
ta cuatro cifras, utilizando
material concreto y simbo-
logia matematica (=, <, >,).

Ifte=

evaluacion del criterio

[.M.2.2.1. Completa secuen-
cias numéricas ascendentes
o descendentes con niimeros
naturales de hasta cuatro ci-
fras, utilizando material con-
creto, simbologfas, estrategias
de conteo y la representacién
en la semirrecta numérica; se-

para ndmeros pares e impares.

(I.3.)

[.M.2.2.2. Aplica de mane-
ra razonada la composicién y
descomposicién de unidades,
decenas, centenas y unidades
de mil, para establecer relacio-
nes de orden (=, <, >), calcula
adiciones y sustracciones, y da
solucién a problemas mate-
madticos sencillos del entorno.

(I.2., S.4.)

para la evaluacién

Cuando se realzan adi-
ciones y sustracciones
con numeros naturales
de hasta cuatro cifras
se debe cuidar el pro-
cedimiento de reagru-
par cantidades, pues
un error tiene cardcter
acumulativo y
Otros errores sucesivos.

causa

Se aconseja comprobar
siempre la operacion, lo
cual constituye un ejer-
cicio adicional, ya de
por si, beneficioso para
el alumno.

Otra manera de repre-
sentar los ndmeros de
manera grifica es me-
diante el uso de la se-
mirrecta numérica, lo
cual permite visualizar
el orden de las cantida-
des y establecer corres-
pondencias entre los
ndmeros y aplicaciones

cotidianas.

El uso de material con-
creto facilita la com-
prensién de los concep-
tos de orden y secuencia
de los niimeros natura-
les, es necesario realizar
ejercicios de dificultad
progresiva y utilizar lue-
go los simbolos de orden
apropiados.
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Unidad 2

Criterio

de evaluacidon

CE.M.2.2. Aplica
estrategias de con-
teo, el concepto de
nimero, expresio-
nes  matemadticas
sencillas,  propie-
dades de la suma y
la. multplicacién,
procedimientos de
cilculos de suma,
resta, multiplica-
cién sin  reagru-
pacién y divisién
exacta (divisor de
una cifra) con nu-
meros naturales
hasta 9 999, para
formular y resolver
problemas de la
vida cotidiana del
entorno y explicar
de forma razona-
da los resultados
obtenidos.

Destreza con criterio
de desempeiio

M.2.1.21. Realizar adiciones
y sustracciones con los nu-
meros hasta 9 999, con ma-
terial concreto, mentalmen-
te, grificamente y de manera
numérica.

* Realizar adiciones y sus-
tracciones con los niimeros
hasta 9 999, con material
concreto,
y graficamente.

mentalmente

* Realizar adiciones y sus-
tracciones con los ndmeros
hasta 9 999, con material
concreto,  mentalmente
y de manera numérica.

Indicador para la

evaluacion del criterio

[.LM.2.2.3. Opera utilizando
la adicién y sustraccién con
nimeros naturales de hasta
cuatro cifras en el contexto de
un problema matemadtico del
entorno, y emplea las propie-
dades conmutativa y asociati-
va de la adicién para mostrar
procesos y verificar resulta-

dos. (I1.2., 1.4.)

Orientaciones para

la evaluacién

Cuando se realzan adi-
clones y sustracciones
con nudmeros naturales
de hasta cuatro cifras
se debe cuidar el proce-
dimiento de reagrupar
cantidades, pues un error
tiene cardcter acumulati-
VO y causa Otros errores
sucesivos. Se aconseja
comprobar siempre la
operacién, lo cual cons-
tituye un ejercicio adi-
cional, ya de por si, be-
neficioso para el alumno.

Pertinencia

Las sumas y restas de
ndmeros naturales se
realizan primeramen-
te con materiales con-
cretos y de ma-nera
gréfica, luego se pro-
cura simplificar los
procedimientos para
desarrollar las opera-
ciones mentalmente
al mismo tiempo que
se realizan ejercicios
numéricamente.




Destreza con criterio
de desempeiio

Criterio
de evaluacion

Indicador para la

Orientaciones para

. s Pertinencia
la evaluacion

evaluacion del criterio

Unidad 2

CE.M.2.4. Resuel-
ve problemas co-
tidianos
que requieran el
uso de instrumen-
tos de medida y la
conversién de uni-
dades, para deter-
minar la longitud,
masa, capacidad y
costo de objetos del
entorno, y explicar
actividades cotidia-
nas en funcién del
tiempo.

sencillos

M.2.2.11. Utilizar las unida-
des de medida de longitud:
el metro y sus submultiplos
(dm, cm, mm) en la estima-
cién y medicién de longitudes
de objetos de su entorno.

[.LM.2.4.1. Resuelve situacio-
nes problémicas sencillas que
requieran de la comparacién
de longitudes y la conversién

de unidades. (1.2.)

Al estimar longitudes en
objetos del entorno se
debe tener claro que ne-
cesariamente existird un
error, que puede minimi-
zarse si se tiene a mano el
patrén de longitud con el
cual se hace dicha estima-
cién. Cuando se realizan
mediciones de longitud es
menester el seguir las ins-
trucciones para el manejo
de los implementos des-
tinados a ello, sean reglas
u otro tipo de medio, de
manera que se conserve
su integridad y el trabajo
se realice con precisién.

La estimacién de la
longitud debe reali-
zarse como primer
paso, luego se me-
dird en metros y sus
sub-multiplos. El uso
de una regla permite
relacionar esta medi-
cién con la semirrec-
ta numérica.

11
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Criterio

Destreza con criterio

Indicador para la

Orientaciones

Pertinencia

Unidad 2

de evaluacidon

CE.M.2.4.
problemas cotidianos
sencillos que requieran
el uso de instrumentos
de medida y la conver-
sién de unidades, para
determinar la longi-
tud, masa, capacidad
y costo de objetos del
entorno, y explicar ac-
tividades cotidianas en
funcién del tiempo.

Resuelve

CE.M.2.5.
datos
del entorno cercano

Examina
cuantificables
utilizando algunos
recursos sencillos de
recoleccién 'y repre-
sentacion grafica (pic-
togramas y diagramas
de barras), para inter-
pretar y comunicar,
oralmente y por escri-
to, informacién y con-
clusiones, asumiendo
Ccompromisos.

de desempeio

M.2.2.12. Realizar conver-
siones simples de medidas
de longitud del metro a sus
submuiltiplos.

M.2.3.3. Reconocer expe-
riencias aleatorias en situa-
ciones cotidianas.

[.M.2.4.1. Resuelve situacio-
nes problémicas sencillas que
requieran de la comparacién
de longitudes y la conversién

de unidades. (1.2.)

[.M.2.5.3. Analiza una expe-
riencia aleatoria en activida-

des ludicas. (I.1.)

evaluacion del criterio| para la evaluacion

Al estimar longitudes en
objetos del entorno se debe
tener claro que necesaria-
mente existird un error, que
puede minimizarse si se tie-
ne a mano el patrén de lon-
gitud con el cual se hace di-
cha estimacién. Cuando se
realizan mediciones de lon-
gitud es menester el seguir
las instrucciones para el
manejo de los implemen-
tos destinados a ello, sean
reglas u otro tipo de medio,
de manera que se conserve
su integridad y el trabajo se
realice con precisidn.

El reflexionar en las expe-
riencias aleatorias, requiere
del alumno una apertura
mental hacia otro tipo de
pensamiento diferente al
que implica siempre la rela-
cién causa — efecto. Es ne-
cesario que el docente mo-
tive esta actitud empleando
técnicas  participativas y
considerando siempre las
experiencias previas de los
estudiantes.

Para realizar con-
versiones simples
del metro a sus
submuiltiplos pri-
deben
reconocer las equi-
valencias numéri-

mero se

cas entre las dife-
unidades,
para realizar las
conversiones  en

rentes

ambos sentidos.

La conceptualiza-
cién de las situa-
ciones aleatorias
solo tiene signifi-
cado en relacién
con  situaciones
cotidianas donde
se debe establecer
la diferencia en-
tre determinismo
y azar por me-
dio de ejemplos
practicos.




Unidad 3

Criterio
de evaluacidon

CE.M.2.1. Descubre regu-
laridades matemadticas del
entorno inmediato utili-
zando los conocimientos
de conjuntos y las opera-
ciones bdsicas con ntime-
ros naturales, para explicar
verbalmente, en forma or-
denada, clara y razonada,
situaciones cotidianas y
procedimientos para cons-

truir otras regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de ndmero, expresio-
nes matemadticas sencillas,
propiedades de la suma y
la  multiplicacién, proce-
dimientos de célculos de
suma, resta, multiplicacién
sin reagrupacién y divisién
exacta (divisor de una ci-
fra) con nimeros naturales
hasta 9 999, para formular
y resolver problemas de la
vida cotidiana del entorno
y explicar de forma razona-
da los resultados obtenidos.

Destreza con
criterio de
desempefio

M.2.1.4. Describir
y reproducir patro-
nes numéricos cre-
cientes con la suma
y la multiplicacién.

M.2.1.22. Aplicar
estrategias de des-
composicién  en
decenas, centenas y
miles en cdlculos de
suma y resta

Indicador para la

evaluaciéon del criterio

I.M.2.1.2. Propone patrones
y construye series de objetos,
figuras y secuencias numéri-
cas. (I.1.)

[.M.2.2.2. Aplica de manera
razonada la composicién y
descomposicién de unidades,
decenas, centenas y unidades
de mil, para establecer rela-
ciones de orden (=, <, >), cal-
cula adiciones y sustracciones,
y da solucién a problemas
matemdticos sencillos del en-

torno. (1.2., S.4.)

Orientaciones
para la evaluacion

La realizacién de proble-
mas requiere del respeto
a un procedimiento es-
pecifico que interprete
el planteamiento verbal,
elija los algoritmos ne-
cesarios para resolverlo,
ejecute las operaciones
necesarias y compruebe
las respuestas.

Pertinencia

Antes de realizar patro-
nes numéricos con la
suma y la multplica-
cién, se realizan con la
suma y la resta y de ma-
nera creciente, primero,
y decreciente después.
Las series de ndmeros
para evaluacién deben
tener espacios vacios
para deducir los elemen-
tos correspondientes.

La descomposicién de
decenas, centenas vy
miles facilita el cdlculo
mental de las operacio-
nes de sumas y restas.
Se debe poner cuidado
especial en seguir el pro-
ceso adecuado.
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Unidad 3

Criterio
de evaluacion

CEM.2.2. Aplica
estrategias de con-
teo, el concepto de
ndmero, expresio-
nes matematicas
sencillas, propieda-
des de la suma y la
multiplicacién, pro-
cedimientos de cil-
culos de suma, resta,
multiplicacién  sin
reagrupacién y divi-
sién exacta (divisor
de una cifra) con
numeros naturales
hasta 9 999, para
formular y resolver
problemas de la vida
cotidiana del entor-
no y explicar de for-
ma razonada los re-
sultados obtenidos.

Destreza con criterio
de desempeio

M.2.1.24. Resolver y plan-
tear, de forma individual o
grupal, problemas que re-
quieran el uso de sumas y
restas con nimeros hasta de
cuatro cifravs, e interpretar
la solucién dentro del con-
texto del problema.

Indicador para la

[.LM.2.2.3. Opera utilizando
la adicién y sustraccién con
ndmeros naturales de hasta
cuatro cifras en el contexto de
un problema matemidtico del
entorno, y emplea las propie-
dades conmutativa y asociati-
va de la adicién para mostrar
procesos y verificar resulta-

dos. (1.2.,1.4.)

Orientaciones

evaluacion del criterio [ para la evaluacion

La realizacién de proble-
mas requiere del respeto
a un procedimiento es-
pecifico que interprete
el planteamiento verbal,
elija los algoritmos ne-
cesarios para resolverlo,
ejecute las operaciones
necesarias y compruebe
las respuestas.

Pertinencia

Para plantear los pro-
blemas se deben utili-
zar ndmeros naturales
de hasta cuatro cifras
que correspondan a
situaciones reales. En
cada problema se pue-
den combinar al mis-
mo tiempo una suma
y una resta.




Unidad 3

Criterio
de evaluacion

CE.M.2.3.

elementos

Emplea
bésicos de
geometrfa, las propie-
dades de cuerpos y fi-
guras geométricas, la
medicidn, estimacién y
célculos de perimetros,
para enfrentar situacio-
nes cotidianas de carc-
ter geométrico.

CE.M.2.4.  Resuelve
problemas  cotidianos
sencillos que requieran
el uso de instrumentos
de medida y la conver-
sién de unidades, para
determinar la longitud,
masa, capacidad y costo
de objetos del entorno,
y explicar actividades
cotidianas en funcién
del tiempo.

Destreza con
criterio de desempeio

M.2.2.6. Reconocer y dife-
renciar cuadrados y rectdn-
gulos a partir del andlisis de
sus caracteristicas, y deter-
minar el perimetro de cua-
drados y rectdngulos por
estimacién y/o medicién.
* Reconocer y diferenciar
cuadrados y rectdngulos
a partir del andlisis de
sus caracteristicas.

* Reconocer y determinar
el perimetro de cuadra-
dos y rectidngulos por
medicién.

M.2.2.20.Utilizar las uni-
dades de medida de masa:
el gramo y el kilogramo, en
la estimacién y medicién
de objetos del entorno.
Identificar el kilogramo
como una unidad de me-
dida de masa.

Indicador para la

evaluaciéon del criterio

1.M.2.3.2. Identifica elemen-
tos basicos de la Geometria en

cuerpos y figuras geométricas.
(L.2,,8.2.)

[.M.2.3.4. Resuelve situacio-
nes cotidianas que requieran
de la medicién y/o estimacién

del perimetro de figuras pla-
nas. (I.2., 1.4.)

[.M.2.4.4. Resuelve situacio-
nes problémicas sencillas que
requieran de la comparacién
de la masa de objetos del en-
torno, de la conversién entre
kilogramo y gramo, y la iden-
tificacién de la libra como
unidad de medida de masa.

(I.2.,1.4.)

Orientaciones

para la evaluacion

Con el fin de visualizar
con claridad el proceso
para calcular el perime-
tro de una figura plana,
se recomienda partir de
un punto de la figura y
realizar la suma sucesiva
de las longitudes de to-
dos los lados hasta llegar
al mismo punto.

Es necesario insistir con
el estudiante acerca de
la diferenciacién entre
los conceptos de masa y
peso, aunque en muchos
de los libros de texto ac-
tuales no se haga distin-
cién alguna entre ellos,
e incluso en el lenguaje
coloquial se acostumbre
utilizar con mucha mis
frecuencia la palabra
“peso”.

Pertinencia

Primero se deben es-
tablecer las caracte-
risticas y elementos
de los cuadrados y
rectdngulos de ma-
nera clara antes de
determinar el pe-
ri-metro de dichas
figuras  geométri-
cas por medio de la
medicidn.

Es preferible abordar
el  reconocimiento
del kilogramo como
una unidad de masa
en lugar de conside-
rarla como una uni-
dad de peso, debido
a que esta ultima se
refiere mds bien a la
fuerza que la grave-
dad ejerce sobre un
cuerpo.
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Unidad

Unidad 4

Criterio
de evaluacion

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el
concepto de numero,
expresiones
ticas sencillas, propie-
dades de la suma y la
multiplicacién, proce-
dimientos de cilculos
de suma, resta, multi-
plicacién sin reagrupa-
cién y divisién exacta
(divisor de una cifra)
con numeros naturales
hasta 9 999, para for-
mular y resolver proble-
mas de la vida cotidiana
del entorno y explicar
de forma razonada los
resultados obtenidos.

matema-

Destreza con

criterio de desempeio

M.2.1.26. Realizar multi-
plicaciones en funcién del
modelo grupal, geométrico
y lineal.

M.2.1.27. Memorizar pau-
latinamente las combina-
ciones multiplicativas (ta-
blas de multiplicar) con la
manipulacién y visualiza-
cién de material concreto.

Indicador para la

I.M.2.2.4. Opera utilizando
la multiplicacién sin reagru-
pacién y la divisién exacta
(divisor de una cifra) con nu-
meros naturales en el contexto
de un problema del entorno;
usa reglas y las propiedades
conmutativa y asociativa de la
multiplicacién para mostrar
procesos y verificar resultados;
reconoce mitades y dobles en

objetos. (1.2., 1.4.)

Orientaciones

evaluacion del criterio|para la evaluacion

Con el objeto de que
al alumno se le facili-
te el aprendizaje de las
tablas de multiplicar,
insumo  indispensable
para acceder a temas
mds complejos, se uti-
procedimientos
manuales, como el de
contar con los dedos de
las manos. No obstante,
es preferible que, una
vez superada dicha eta-
pa de ejercitamiento, se
utilice solamente calculo
mental.

lizan

Pertinencia

Es necesario seguir
la secuencia de la
realizacién de las
multiplicaciones con
el modelo grupal
(suma de grupos de
igual ndmero de ele-
mentos, geométrico
y lineal (con la semi-
rrecta numérica).

El método de utili-
zar los dedos de las
manos para recordar
las tablas de multi-
plicar puede ser util
como paso previo a
la memorizacién de
las mismas de igual
aplica-
rdn materiales con-

manera S¢€

cretos del entorno,
asi como elementos
did4cticos.




Unidad

Unidad 4

Criterio
de evaluacion

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el
concepto de ndmero,
expresiones  matema-
ticas sencillas, propie-
dades de la suma y la
multiplicacién, proce-
dimientos de cilculos
de suma, resta, multi-
plicacién sin reagrupa-
cién y divisién exacta
(divisor de una cifra)
con ndmeros naturales
hasta 9 999, para for-
mular y resolver proble-
mas de la vida cotidiana
del entorno y explicar
de forma razonada los
resultados obtenidos.

CE.M.2.4. Resuelve
problemas cotidianos
sencillos que requieran
el uso de instrumentos
de medida y la conver-
sién de unidades,

para determinar la lon-
gitud, masa, capacidad
y costo de objetos del
entorno, y explicar ac-
tividades cotidianas en
funcién del tiempo.

Destreza con

Indicador para la

criterio de desempefio | evaluacion del criterio

M.2.1.24. Aplicar las re-
glas de multiplicacién por
10, 100 y 1 000 en nime-

ros de hasta dos cifras.

M.2.2.22. Identificar la li-
bra como unidad de medi-

da de masa.

[.LM.2.2.4. Opera utilizando
la multiplicacién sin reagru-
pacién y la divisién exacta
(divisor de una cifra) con nu-
meros naturales en el contexto
de un problema del entorno;
usa reglas y las propiedades
conmutativa y asociativa de la
multiplicacién para mostrar
procesos y verificar resultados;

reconoce mitades y dobles en
objetos. (1.2., 1.4.)

[.M.2.4.4. Resuelve situacio-
nes problémicas sencillas que
requieran de la comparacién
de la masa de objetos del en-
torno, de la conversién entre
kilogramo y gramo, y la iden-
tificacién de la libra como
unidad de medida de masa.

(I.2.,1.4.)

Orientaciones
para la evaluacién

Con el objeto de que
al alumno se le facili-
te el aprendizaje de las
tablas de multiplicar,
insumo  indispensable
para acceder a temas
mds complejos, se uti-
lizan  procedimientos
manuales, como el de
contar con los dedos de
las manos. No obstante,
es preferible que, una
vez superada dicha eta-
pa de ejercitamiento, se
utilice solamente cdlculo
mental.

Para realizar correcta-
mente las conversiones
es necesario que el alum-
no previamente haya
aprendido las equiva-
lencias entre las diferen-
tes unidades y ademds
estime correctamente el
tipo de unidad que co-
rresponda a las diferen-
tes medidas.

Pertinencia

Las reglas de mult-
plicacién por 10, 100
y 1000 son necesarias
para aplicar el cdlculo
mental a problemas
précticos. El procedi-
miento debe ser com-
probado  mediante
ejercicios sencillos.

Aunque la libra como
unidad de medicién
de masa no pertenece
al Sistema Internacio-
nal de Unidades, debe
ser identificada debido
a su uso comun para
expresar la cantidad de
masa de diversos pro-
ductos en un ambien-
te cotidiano. Existen
multiples ejemplos en
el entorno.
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Unidad

Unidad 4

Criterio
de evaluacion

CE.M.2.4. Resuelve
problemas cotidianos
sencillos que requieran
el uso de instrumentos
de medida y la conver-
sién de unidades, para
determinar la longi-
tud, masa, capacidad
y costo de objetos del
entorno, y explicar ac-
tividades cotidianas en
funcién del tiempo.

Destreza con

M.2.2.24. Utilizar las uni-
dades de medida de capa-
cidad: el litro y sus sub-
multiplos (dl, cl, ml) en la
estimacién y medicién de
objetos del entorno.

M.2.2.21. Realizar conver-
siones simples de medidas
de masa.

Indicador para la

criterio de desempefio | evaluacion del criterio

[.M.2.4.5. Resuelve situacio-
nes problémicas sencillas que
requieran de la estimacién y
comparacién de capacidades
y la conversién entre la uni-
dad de medida de capacidad
y sus submultiplos. (I.2., 1.4.)

[.M.2.4.4. Resuelve situacio-
nes problémicas sencillas que
requieran de la comparacién
de la masa de objetos del en-
torno, de la conversién entre
kilogramo y gramo, y la iden-
tificacién de la libra como
unidad de medida de masa.

(I.2.,1.4.)

Orientaciones
para la evaluacién

El reconocimiento de
la masa de los objetos
del entorno y el con-
tacto del alumno con
el uso cotidiano de ins-
trumentos para medirla,
requiere del mismo una
actitud investigativa y
una predisposicién a co-
municarse con personas
de diferentes entornos:
un supermercado, una
tienda de abarrotes, una
farmacia, etc.

Pertinencia

Los objetos del entor-
no, especialmente los
que se encuentran en
forma liquida, deben
servir para relacionar
la capacidad en litros
y sus submultiplos. Se
recomienda el uso de
recipientes graduados
en dichas unidades,
los mismos que pue-
den encontrarse en
lugares comunes.

Antes de realizar las
conversiones se deben
dominar las equiva-
lencias entre el kilo-
gramo y sus submul-
tiplos, incluyendo a
la libra y sus unidades
relacionadas.




Unidad

Unidad 5

Criterio
de evaluacion

CE.M.2.1. Descubre
regularidades matemd-
ticas del entorno in-
mediato utilizando los
conocimientos de con-
juntos y las operaciones
bédsicas con ndmeros
naturales, para explicar
verbalmente, en forma
ordenada, clara y razo-
nada, situaciones coti-
dianas y procedimien-
tos para construir otras
regularidades.

Destreza con

criterio de desempeio

M.2.1.4. Describir y re-

producir patrones numéri-

cos crecientes con la suma

y la multiplicacién.

* Describir y reproducir
patrones numéricos
crecientes con la
multiplicacién.

M.2.1.29. Aplicar las pro-
piedades conmutativa y
asociativa de la multiplica-
cién en el cdlculo escrito y
mental, y en la resolucién
de problemas.

Indicador para la

evaluacion del criterio

[.M.2.1.2. Propone patrones
y construye series de objetos,

figuras y secuencias numéri-
cas. (I.1.)

[.LM.2.2.4. Opera utilizando
la multiplicacién sin reagru-
pacién y la divisién exacta
(divisor de una cifra) con nu-
meros naturales en el contexto
de un problema del entorno;
usa reglas y las propiedades
conmutativa y asociativa de la
multiplicacién para mostrar
procesos y verificar resultados;
reconoce mitades y dobles en

objetos. (1.2., 1.4.)

Orientaciones

para la evaluacién

El aprendizaje de las
propiedades conmuta-
tiva y asociativa de la
multiplicacién requiere,
para su aprendizaje, el
relacionarlas con situa-
ciones reales del entorno
donde se agrupan obje-
tos o nimeros de dife-
rentes maneras.

Pertinencia

Los patrones con la
multiplicacién se rea-
lizan luego de los que
utilizan la suma y la
resta, y al igual que
aquellos se procura
un aprendizaje pro-
gresivo, comenzando
con series de nime-
ros naturales simples
donde faltan algunos
elementos.

Las propiedades con-
mutativa y asociativa
de la multiplicacién
deben ser aprendidas
mediante  ejemplos
tomados del entor-
no para demostrar la
légica inherente a di-
chas caracteristicas.
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Unidad

Unidad 5

Criterio

de evaluacion

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el
concepto de ndmero,
expresiones matema-
ticas sencillas, propie-
dades de la suma y la
multiplicacién, proce-
dimientos de célculos
de suma, resta, multi-
plicacién sin reagrupa-
cién y divisién exacta
(divisor de una cifra)
con nuimeros natura-
les hasta 9 999, para
formular y
problemas de la vida
cotidiana del entorno
y explicar de forma ra-
zonada los resultados
obtenidos.

resolver

Destreza
con criterio
de desempeio

M.2.1.30. Relacionar la no-
cién de divisién con patrones
de resta iguales o reparto de
cantidades en tantos iguales.

Indicador para la

[.LM.2.2.4. Opera utilizando
la multiplicacién sin reagru-
pacién y la divisién exacta
(divisor de una cifra) con nu-
meros naturales en el contexto
de un problema del entorno;
usa reglas y las propiedades
conmutativa y asociativa de la
multiplicacién para mostrar
procesos y verificar resultados;

reconoce mitades y dobles en
objetos. (1.2., 1.4.)

Orientaciones

evaluacién del criterio|para la evaluacion

Para la nocién de divi-
sién es recomendable
empezar las actividades
con objetos concretos
iguales entre si y con la
cantidad suficiente que
facilite el realizar agru-
paciones que impliquen
la reparticién de los
mismos en cantidades
iguales, lo cual lleva a
deducir la operacién de
la divisién.

Pertinencia

La nocién de divi-
sién se aprehende
mediante el uso de
sucesiones  decre-
cientes  realizadas
por medio de la res-
ta, que demuestran
el reparto en tan-
tos iguales de una
cantidad.




Unidad

Unidad 5

Criterio

de evaluacidon

CE.M.2.5. Examina
datos cuantificables del
entorno cercano utili-
zando algunos recursos
sencillos de recoleccién
y representacion grafi-
ca (pictogramas y dia-
gramas de barras), para
interpretar y comuni-
car, oralmente y por
escrito, informacién y
conclusiones, asumien-
do compromisos.

Destreza
con criterio
de desempeiio

Indicador para la

[.LM.2.5.2. Resuelve situacio-
M.2.3.2. Realizar combina- nes cotidianas que requieran
ciones simples y solucionar de la realizacién de combina-
ciones simples de hasta tres

por tres elementos. (1.2., [.4.)

situaciones cotidianas.

Orientaciones

evaluaciéon del criterio|para la evaluacion

El manejo de tablas y
organizadores cognitivos
es de mucha ayuda para
el trabajo de esta destre-
za, pues ayuda a identi-
ficar la relacién de todos
los elementos que deben
combinarse.

Pertinencia

Inicialmente se
deben  combinar
elementos concre-
tos para luego re-
lacionar dicho pro-
cedimiento  para
combinar  digitos
de ndmeros, esto
permitird el reali-
zar varios ejemplos
donde se visualiza-
ran todas las alter-
nativas posibles.

21



22

Unidad

Unidad 5

Criterio
de evaluacion

CE.M.2.3.  Emplea
elementos bésicos de
geometrfa, las propie-
dades de cuerpos y fi-
guras geométricas, la
medicién,
y célculos de perime-
tros, para enfrentar si-
tuaciones cotidianas de
caricter geométrico.

estimacidn

CE.M.2.5.
datos  cuantificables
del entorno cercano
utilizando algunos
recursos sencillos de
recoleccién y repre-
sentacién grafica (pic-
togramas y diagramas
de barras), para inter-
pretar y comunicar,
oralmente y por escri-
to, informacién y con-
clusiones, asumiendo
COmMpromisos.

Examina

Destreza con
criterio de desempeio

M.2.2.9. Reconocer y cla-
sificar 4ngulos segtin su
amplitud (rectos, agudos y
obtusos) en objetos, cuer-
pos y figuras geométricas.

M.2.3.1. Organizar y re-

presentar datos relativos

a su entorno en tablas de

frecuencias,  pictogramas

y diagramas de barras, en

funcién de explicar e inter-

pretar conclusiones y asu-
mir Compromisos.

* Recolectar, organizar y
comprender datos re-
lativos a su entorno,
representarlos en tablas
y diagramas de barras
e interpretar y explicar
conclusiones asumien-
do compromisos.

Orientaciones
para la evaluacién

Indicador para la

evaluacion del criterio

La utilizacién de mate-
rial concreto sigue sien-
do fundamental en este
nivel, por ello trabaje
con plantillas de 4ngu-
los, de forma que los
estudiantes se familiari-
cen con la amplitud de
los diferentes tipos de
dngulos.

[.M.2.3.2. Identifica elemen-
tos basicos de la Geometria en
cuerpos y figuras geométricas.

(I.2.,S8.2.)

El estudiante debe apli-
car la observacién y la
atenciéon a los detalles
cuando realice la re-
coleccién de datos del
en-torno inmediato para

[.M.2.5.1. Comunica, repre-
senta e interpreta informa-
cién del entorno inmediato
en tablas de frecuencias y dia-

. formar tablas de fre-
gramas de barras; explica con- . .
: . cuencias, pictogramas
clusiones y asume compromi- :
(13.].4) y diagramas de barras.
sos. (I.3.,].4. ..
Adicionalmente, debe

ser creativo al interpretar
los resultados.

Pertinencia

Se deben reconocer
los 4ngulos: recto,
agudo y obtuso de
manera visual, sin ne-
cesidad de medirlos,
observando la abertu-
ra de de las rectas que
lo conforman y apli-
car este examen en
objetos  geométricos
y cotidianos.

Primero debe reali-
zarse una encuesta,
preferiblemente basa-
da en situaciones rea-
les del entorno, lue-
go se elaborard una
tabla de frecuencia
la misma que servird
de base para confec-
cionar un diagrama
de barras.




Unidad

Unidad 6

Criterio
de evaluacion

CE.M.2.1. Descubre regulari-
dades matemdticas del entor-
no inmediato utilizando los
conocimientos de conjuntos
y las operaciones bdsicas con
ndmeros naturales, para ex-
plicar verbalmente, en forma
ordenada, clara y razonada, si-
tuaciones cotidianas y proce-
dimientos para construir otras
regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias
de conteo, el concepto de ni-
mero, expresiones matemati-
cas sencillas, propiedades de
la suma y la multiplicacién,
procedimientos de cdlculos
de suma, resta, multiplica-
cién sin reagrupacién y di-
visién exacta (divisor de una
cifra) con nimeros naturales
hasta 9 999, para formular y
resolver problemas de la vida
cotidiana del entorno y ex-
plicar de forma razonada los
resultados obtenidos.

Destreza
con criterio
de desempeio

M.2.1.,5.  Construir
patrones de figuras ba-
sandose a sus atributos
y patrones numéricos
a partir de la suma,
resta y multiplicacién.

M.2.1.31. Reconocer
la relacién entre
divisién y
multiplicacién como
operaciones inversas.

Indicador para
la evaluacién
del criterio

[.M.2.1.2. Propone patro-
nes y construye series de
objetos, figuras y secuen-
cias numéricas. (I.1.)

I.M.2.2.4. Opera utilizan-
do la multiplicacién sin
reagrupaciéon y la divisién
exacta (divisor de una cifra)
con nimeros naturales en
el contexto de un problema
del entorno; usa reglas y las
propiedades conmutativa y
asociativa de la multiplica-
cién para mostrar procesos
y verificar resultados; reco-
noce mitades y dobles en

objetos. (1.2., 1.4.)

Orientaciones

para la evaluacién

La realizacién de proble-
mas requiere del respeto
a un procedimiento es-
pecifico que interprete
el planteamiento verbal,
elija los algoritmos ne-
cesarios para resolverlo,
ejecute las operaciones
necesarias y compruebe
las respuestas.

El proceso de compro-
bacién es importante en
este proceso, y los estu-
diantes pueden aprender
que parte de resolver un
ejercicio es comprobar
que su respuesta es co-
rrecta, por eso motiveles
a realizar siempre este
proceso.

Pertinencia

Los patrones visuales
y numéricos se rela-
cionan debido a que
ambos son expre-
siones de un mismo
principio matemati-
co. Para esta destreza
se debe iniciar con
patrones  realizados
al sumar nimeros al

elemento precedente.

Se deben realizar ejer-
cicios donde simul-
tdneamente  existan
divisiones y multipli-
caciones utilizando

los mismos niimeros.
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Unidad

Unidad 6

Criterio
de evaluacion

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el
concepto de numero,
expresiones  matemd-
ticas sencillas, propie-
dades de la suma y la
multiplicacién, proce-
dimientos de cdlculos de
suma, resta, multiplica-
cién sin reagrupaciéon y
divisién exacta (divisor
de una cifra) con nu-
meros naturales hasta
9 999, para formular y
resolver problemas de la
vida cotidiana del entor-
no y explicar de forma
razonada los resultados
obtenidos.

Destreza con criterio
de desempeio

M.2.1.32. Calcular mental-
mente productos y cocien-
tes exactos utilizando varias
estrategias.

M.2.1.33. Resolver pro-
blemas relacionados con la
multiplicacién y divisién uti-
lizando varias estrategias, e
interpretar la solucién dentro
del contexto del problema.

Indicador para la

[.LM.2.2.4. Opera utilizando
la multiplicacién sin reagru-
pacién y la divisién exacta
(divisor de una cifra) con nu-
meros naturales en el contexto
de un problema del entorno;
usa reglas y las propiedades
conmutativa y asociativa de la
multiplicacién para mostrar
procesos y verificar resultados;

reconoce mitades y dobles en
objetos. (1.2., 1.4.)

Orientaciones

evaluacion del criterio |para la evaluacién

Los juegos de célculo
mental son importantes
en este proceso, para ello
existen diferente estrate-
gias de cdlculo répido
que se recomiendan en
los textos y que puede
ampliar en la red.

Procure siempre que los
problemas que se plan-
teen estén relacionados
con el entorno, de esa
manera el aprendizaje
adquirird practicidad.

Pertinencia

Se utilizan series
de ndmeros como
ejercicios para rea-
lizar agrupaciones
entre ellos que de-
muestren el meca-
nismo de la multi-
plicacién asi como
el de la divisién.

Como  estrategia
principal se toma
en cuenta el pro-
cedimiento  para
interpretar un pro-
blema que involu-
cre multiplicacio-
nes, divisiones o
ambos en términos
matemdticos.  Se
resuelven y plan-
tean problemas.




Unidad

Unidad 6

Criterio

de evaluacion

CE.M.2.4. Resuelve proble-
mas cotidianos sencillos que
requieran el uso de instru-
mentos de medida y la con-
version de unidades, para
determinar la longitud, masa,
capacidad y costo de objetos
del entorno, y explicar activi-
dades cotidianas en funcién
del tiempo.

CE.M.2.3. Emplea elemen-
tos bdsicos de geometria, las
propiedades de cuerpos y fi-
guras geométricas, la medi-
cién, estimacién y célculos
de perimetros, para enfrentar
situaciones cotidianas de ca-
ricter geométrico.

Destreza
con criterio
de desempeio

M.2.2.13. Represen-
tar cantidades mone-
tarias con el uso de
monedas y billetes de
1,5, 10, 20, 50 y 100
(did4cticos).

M.2.2.1. Reconocer y
diferenciar los elemen-
tos y propiedades de ci-
lindros, esferas, conos,
cubos, pirdmides de
base cuadrada y pris-
mas rectangulares en
objetos del entorno y/o
modelos geométricos.

Indicador para
la evaluacién
del criterio

I.M.2.4.2. Destaca situa-
ciones cotidianas que re-
quieran de la conversién de
unidades monetarias. (J.2.,

J.3.)

[.M.2.3.1. Clasifica, segtin
sus eclementos y propie-
dades, cuerpos y figuras
geométricas. (1.4.)

Orientaciones

para la evaluacién

El aprendizaje de las
medidas monetarias no
debe limitarse
mente a la operatividad

Gnica-

y uso de las mismas,
sino que se debe moti-
var al estudiante hacia la
reflexién y el reconoci-
miento de la importan-
cia y la responsabilidad
que implica el manejo
del dinero con vista en
su vida futura.

La  conceptualizacién
de los diferentes cuer-
pos geométricos requie-
re de una visualizacién
de su organizacién, lo
cual se puede realizar
por medio de un mapa
conceptual. A la vez, el
uso de este recurso pue-
de servir para realizar
evaluaciones que enfati-
cen el aprendizaje antes
que la memorizacién de
conceptos.

Pertinencia

Para identificar ade-
cuadamente las di-
versas cantidades
monetarias es indis-
pensable el contar
con representaciones
did4cticas en los mis-
mos valores y apa-
riencias que tienen en

la vida real.

Se deben diferenciar
primeramente  los
cuerpos  geométri-
cos planos o polie-
dros de los cuerpos
geométricos  redon-
dos o “no poliedros”,
relaciondndolos
objetos sélidos que
se encuentran en el
entorno y que poseen
diversas propiedades
debidas a su forma.

con
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W 3. Esquema de contenidos

Pares ordenados

Unidad 1:
Un universo de nimeros

Nameros naturales
hasta el 9 999

Semirrecta, segmento

y angulo

poseen

se
entre

representan :
P Los elementos de un conjunto de

salida y un conjunto de llegada.

se
representan,
escriben

y leen
—_

se pueden
estimar en

»
'

se
determina

en base a

se representan

La descomposiciéon en unidades,

T e .
decenas, centenas y miles.




o
2
2g =
NS
2
©
(UC
2
c
=]
=
(S]
Ll

»
'

Nameros naturales

representan mediante

»
>

i

tienen

hasta el 9 999

expresada con

se suman
y restan mediante

»
>

|

se utilizan

para
S ———

Se reconocen

Medidas de longitud

Experiencias aleatorias

se diferencian
de

Se reconocen
en

pueden ser
—

La semirrecta numérica

Simbolos: €, > e =

Materiales concretos y graficos

Estimar y medir objetos
del entorno

Estimar y medir objetos
del entorno

Situaciones cotidianas
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Pueden realizarse
. de tipo mediante
Patrones numeéricos > La suma y la resta
m

se incluyen
en

Adiciones y sustracciones
de nameros naturales

Se diferencian y

reconocen por son

Vértices, diagonales,
lados y angulos

se determina mediante L,
> Medicion
l

Adiciones y sustracciones para Medir y estimar objetos
4 —>
de ndmeros naturales del entorno

m

Unidad 3:
jCuidemos el agua!

eama Cuadrados y rectangulos

\




=
P .
Q
o A5
<t ®

[
R
Sw
c E
D=
s}
)

se realizan
en funcién de

aplicando

Multiplicaciones

mediante

> Reglas de multiplicacion

para memorizar
y visualizar

mediante .
> Material concreto

se convierte  En otras medidas: kg, g, oz,

N arrobas y quintales

para Estimar y medir objetos

del entorno
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Unidad 5:
Ecuador en crecimiento

Multiplicacién

Nocidon de division

mmma Combinaciones simples

Angulos

mma Diagramas de barras

genera

tiene

se relaciona

con
>

se relaciona

m

se clasifican

Y

representan

para realizar

se aplican a

en

para

y resolver

se
reconocen
en

Problemas

Objetos, cuerpos
y figuras
geométricas



con base

son en
Patrones
con base
son en
para con
resolver ayuda de Varias estrategias,

Multiplicacién
y division

incluyendo el
calculo mental

S
D
(8]
O c
'U:
(%)
T o
Ca
=
>
(4}
-l

se representan

Cantidades mediante
monetarias

se dividen
en

ejemplos _ piramide, prisma

y cubo
Cuerpos
eométricos .
s se dividen
- j Esfera, cilindro,
y cono
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W 4. Orientaciones metodolégicas
(por destreza de cada unidad)

Unidad 1 » Un universo de nimeros

Ejemplos y ejercicios:

Se realiza una cuadricula que relacione los elementos del conjunto
de salida y de llegada mediante una relacién de correspondencia.

La cuadricula debe servir como antecedente al plano cartesiano
donde se especifica de mejor manera los pares ordenados.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Para iniciar el estudio de los pares ordenados conviene utilizar
una cuadricula para que sea mds visual la correspondencia entre
los elementos del conjunto de salida y los del conjunto de llegada,
luego se reemplazard la cuadricula por el plano cartesiano.

e0ecc0c00c00000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Relacion de correspondencia: pares ordenados

s

B 000K D ALGBRA Y FONCIONES @

# Ya lo sabes

1. Analizo la siguiente informacidn:

Todas las profesiones son importantes para
el desarrollo del pais. EL desempefio de
cada profesional depende de su pasién por el
trdbajo y de los medios con los que cuenta.

=p,
* Si lo sabes, me cuentas

7 Observo los diagramas anteriores y contesto verbalmente.

v/ ;Astronauta es a...? ;Policfa es a...? ;Constructor es a...?

v Si faltara uno de estos medios, ;los profesionales podrian cumplir su funcién?, ;por qué?

4 Construyendo el saber
Pares ordenados en una cuadricula
16 |

.

3. Observo ¢l grifico y analizo su desarrollo.

* El punto de interseccién de color verde estd
formado por los nimeros (8; 10), el punto
de interseccién azul por los nimeros (4; 6).

Esto quiere decir que sumamos +2 a los

Conjunto de llegada

elementos del conjunto de salida, para 11—
obtener los elementos del conjunto de 2
llegaqa; por ejemplo: 8+2=10; 4+2=6 y asi : 3 : F R |
suceslvamnente. Conjunto de salida
: Contenidos a tu mente
U Identifico un par ordenado mediante conjuntos.
: ) La relacion de
Conjunto Conjunto correspondencia
de salida de llegada esta determinad
‘ i por algdn tipo
soti B Q vinculacion entre =

| 10 Vi elementos.

Parejas formadas a 20 > 17

partir de elementos de 30 —m8M8Mm 27 Tu mundo
un conjunto de salida 8 S A
y un conjunto de = - r= digital
llegada, que guardan " (Q/". s
un nexo entre si. Pares ordenados: (10; 7) (20; 17) (30; 27) S e

escubre méas sobre
‘ordenados en:
goo.gl/ybN5B

Producto Cartesiano es el conjunto constituido por la totalidad de pares
ordenados formados a partir de dos conjuntos definidos. Si dichos
conjuntos son A y B, el producto cartesiano se expresa como: A X B.




@
’ Mas ejemplos, mas atencion

% Trabajo en equipo

y
1. En grupos de tres personas observamos la .
formacién delos pares ordenados en la tabla,
verificamos si estdn correctamente ubicados » 3
en el plano cartesiano y analizamos por T 5
qué algunos puntos estdn encerrados. b5y
P
2,
3 %2 | &4 | Ge | 2 © @
S
5 (5, 2) (5; 4) (5; 6) 1
7 7; 2) 7, 4 (7; 6) 0 !
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Conjunto de salida

J,&\
No es problema i,‘ Estrategia: Extraer datos de un diagrama.

7 Leo la informacién, analizo el diagrama y verifico la tabla.

Se formaron grupos de campistas. A cada campista se le
entregaron 2 cubos de panela, pero los grupos no tienen el
mismo nimero de campistas.

Campistas
2 4 2 ‘ 6
S 5 e
4 8 4>¢'0
5 10 . 5 ) q 8

Me enlazo con Ciencias Naturales

Mercurio
Venus

: (Tierra; 150)

Tierra
Marte
Jupiter

Uso de las TIC:
En la pagina htip://goo.gl/Pq8Hrh se puede encontrar definiciones

que amplian los conceptos relacionados con la relacién de corres-
pondencia entre pares ordenados.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En una actividad grupal, los estudiantes proponen dos conjun-
tos de elementos, uno de salida y otro de llegada, que contienen
algunos elementos que se relacionan entre si por una relacién de
correspondencia, seguidamente armar primero la cuadricula y
luego el plano cartesiano.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Si se dice que el producto cartesiano AxB lo constituyen todas las
parejas posibles que se pueden formar entre los elementos de un
conjunto de llegada (A) y un conjunto de salida (B), realizar un
plano cartesiano y dibujar los pares ordenados que corresponden
al producto cartesiano donde A tiene dos elementos y B tiene 3
elementos.
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e00c00c00000000000000000,

Estrategias de indagacion:

Mostrar a los estudiantes los cuatro cuadrantes de un plano car-
tesiano completo, y sin entrar al concepto de los nimeros nega-
tivos, pedirles que opinen acerca de la utilidad del mismo propo-
niendo ejemplos para su uso.

Uso de las TIC:

Un mayor detalle del plano cartesiano con la explicacién de sus
elementos y los cuatro cuadrantes que contiene se la encuentra

en: hetp://goo.gl/4dnH3.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

Una vez que el estudiante ha asimilado los conceptos relacionados
con las relaciones entre los elementos de un conjunto de salida
con un conjunto de llegada y la formacién de pares ordenados en
la cuadricula, se puede pasar al uso del plano cartesiano propia-
mente dicho.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

L

Representacion de pares ordenados

# Ya lo sabes

Analizo la siguiente informacién:

Se denomina “Capital de Provincia” a la ciudad
mas importante por causas diversas como
pueden ser los antecedentes histéricos, por ser
la més grande, la mas poblada, etc.

Los habitantes de las capitales generalmente
enfrentan problemas como son:lacontaminacion,
el medio ambiente y la movilidad.

EP
* Si lo sabes, me cuentas

aldas

Guayas

7. Observo los diagramas anteriores y contesto verbalmente.

v ;La capital provincial de Manabf es Portoviejo.

v La Refinerfa es un complejo industrial que se encuentra en Esmeraldas.
v Al visitar la ciudad de Guayaquil podemos ver el Rio Guayas acudiendo al Malecén.

4 Construyendo el saber

3

Todas las parejas posibles que se pueden formar

entre los elementos de un conjunto de salida (A)

y los elementos de un conjunto de llegada (B) se

denominan producto cartesiano (AXB). Dichas

parejas se representan de dos maneras posibles:

* De forma grafica, mediante la figura en el plano
cartesiano.

* Por extensién, que consiste en escribir los pares
ordenados resultantes de la relacién.

En el plano cartesiano ilustrado a la derecha se muestran solo los pares ordenados que resultan de sumar

el nimero 2 a los nimeros del conjunto de salida.

Por extensién, dichos pares ordenados serfan: (2, 4), (4, 6), (6, 8), (8, 10), (10, 12) y (12, 14).

: Contenidos a tu mente

1. Reconozco las parejas ordenadas de un producto cartesiano.

Todas las parejas
Que consiste  que se pueden
S Un nuevo en formar con los
7 comunto  elementos del
conjunto A y el

conjunto B

Conjunto de llegada

P, HOGENX FLGERA Y TORCIONES @

Refineria de

Tomado de: http://goo.gl/QNed9H
https://goo.gl/ZKGh30
http://goo.gl/QNed9H

Pares ordenados i

4 6 10 12 14
Conjunto de salida |

Cuando a cada elemento
del conjunto de llegada le
corresponde solo un elemento del

conjunto de salida, se dice’ que
existe una correspondencia uno
a uno entre ambos conjuntos.

Esto constituye un subconjunto
del producto cartesiano (AXB).




@ Mas ejemplos, mas atencion

1. Identifico los pares ordenados que cumplen una relacién de correspondencia uno a uno.

Conjunto de llegada

~

o

€]

ES

w

N

-

y
Producto cartesiano AxXB

5-2
Y

E
L 2 3 4 6 7

5 8 9
Conjunto de salida

Con ayuda de la figura de la izquierda
represento por extension el conjunto de
pares ordenados del producto cartesiano
y el subconjunto de pares ordenados que
se obtiene al restar el nimero 2 de los
nimeros del conjunto de salida.

Por extension:
Producto cartesiano:

(3,1),(3,2),(3,5),(4,1),(4,2),
(4,5),(7,1),(7,2),(7,5)

Subconjunto sefalado:

(3,1),(4,2),(7,5)

ﬁ No es problema :‘, Estrategia: Extraer datos de una tabla. }

7. Analizo la tabla, leo la informacién y respondo por qué los pares ordenados que se sefialan en
rojo mantienen una relacién de correspondencia uno a uno entre sus elementos.

El producto cartesiano de dos conjuntos A y B se
representa en la tabla, por extensién:

El subconjunto de pares ordenados que tienen una relacion

(1, 11) (2, 11) (2, 13)
(3, 11) (1, 12) (6. 12)
(3, 13) (2, 12) @, 13)

de correspondencia uno a uno son:

a4

.1, (2,12), (3,13)

Me enlazo con Ciencias Sociales

Pare

Curva

peligrosa

Circulacién
obligatoria

Respuesta:

Los elementos de los pares ordenados
que se han sefialado tienen una
relacién de correspondencia uno

a uno porque los elementos del
conjunto de llegada: 11,12y 13

son el resultado de sumar 10 a los
némeros del conjunto de salida:
1,2y 3.

Ejemplos y ejercicios:

En el ejemplo se visualiza el plano cartesiano donde, ademds de
los pares ordenados se pueden visualizar de manera grafica y por
extensién. Es importante el establecer esta diferencia. Adicional-
mente se observa que los pares ordenados del subconjunto cum-
plen una relacién.

Trabajo colaborativo:

Realizar en grupo una tabla que contenga las principales senales
de trénsito y sus descripciones, seguidamente representar los diez
simbolos mds importantes en un plano cartesiano.
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Numeros naturales hasta el 999 en forma MAOQUE DE ALGERA Y FUNCONES @

concretay simbélica
Estrategias de indagacion:

>

Buscar otros tipos de materiales concretos para expresar el valor
posicional de los nimeros y permitir que los estudiantes deduz- ¥ Yalc
can su funcionamiento sin informacién adicional.

eecccccccce

L. Leo la informacién y observo la tabla posicional. U Analizo la definicién.

eccc0ccccccccccce,

ceccsscssccccssssssececssssssecsssscssecscsssessecssssssssecssssssnes R
la Tierra tiene uno, lamado Luna, Marte tiene 2 Nimeros naturales
y Jlpiter, 63. hasta la centena

Tomado de: http://goo.gl/66yHB2

Descomposicién Composicién
Es el valor Es el valor
expresado expresado
enC,DyU en su totalidad.
0900 000060000060000006000006600000660000060600000606000006060000000000000000000 o base 10.
Ciclo del aprendizaje:
6
. . . 8C + 4D + 5U
El uso simultdneo de la forma concreta y simbdlica de los nime- Uno; dos; sesenta y tres o 845

ros naturales es una estrategia que pretende facilitar la transicién
del aprendizaje hacia el modelo simbdlico de los ndmeros que es
el que se va a utilizar permanentemente.

> i Ochocientos
Contesto verbalmente y aplico cdlculo mental.

eeecccccccccccccsccccs,

cuarenta
ceeecccsssssscccsssssseeccsssssseccssssssscccsssssssecsssssessnssssss® 7 Cuintos salites naturales tiene Jpiter? y cinco.
v ;Cudntas unidades caben en 6 decenas?
o
t"‘g Construy el sabel BU%VIR
3. Observo los clementos de base 10 y analizo L=

el proceso de composicién y descomposicién. Los Incas edificaron templos rituales y

ceremonias en 328 huacas, de esta forma
veneraban el poder del Sol y la Luna.

©©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC:

Una tesis que contiene los antecedentes pedagégicos para el uso
de los materiales de base 10 en el aula puede ser un recurso valioso

Una forma de valorar lo que somos es
respetando nuestras tradiciones, nuestro
legado y los lugares histéricos que son
parte de nuestro patrimonio.

SannRaRaRE

‘ ‘ Tu mundo Descubre mas sobre

ece0ccc0ccccccccce,

. . . 3 compusicir:m. ;
, )
para el docente, se la encuentra en: hip://g00.gl/y0GzCV. : @; dlgltal y descomposicion
O A T T T T T T T T T T T NS e o de nimeros en:

e llee: Qualrocientos sesenta yltres feslieet http:/ /goo.gl/rKHRg

15



‘ Mas ejemplos, mas atencion

I Compruebo si el nimero de centenas, decenas y unidades que hay en cada fila es correcto.
;Cudl es el valor escrito en letras que estd incorrecto?

C|D|U Valor total escrito en letras
ac| + |2ul + |3c| +|so|l=|752]-= Setecientas ‘cincuenta y dos
unidades
| +laul+ |0l +lecl=16l6l|8]|-= Seiscienks:i;zss;\:oyocho ,.............................:..........................................
U[+]2C]+ 9D +fU]=]2]9|9 = Doscientas noventa y nueve EjemplOS y ejercicios:.

El uso de unidades monetarias para realizar ejercicios de nimeros
naturales es muy adecuado para el aprendizaje debido a que in-
volucra elementos de uso cotidiano. Adicionalmente se favorece
el desarrollo de destrezas transversales como es el caso de las uni-
dades monetarias.

eeccccccsccce,

i I No es problema * Estrategia: Obtener datos de un grafico.

7 Observo el dinero que tiene Sebastidn y lo relaciono con el valor expresado en la tabla posicional,
con su respectiva descomposicién y composicion.

®eeccccccccccsccccscccs e

Sebastién desea comprar una bicicleta. La montafiera
ecoldgica cuesta $462 y la de aluminio cuesta $353.
¢Cudl de estas bicicletas puede comprar Sebastian?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Tipo de cC b u Niamero de integrantes

bicicleta por grupo
Ecolégica | 4 | 6 | 2 |Cuatrocientos sesenta y dos
Aluminio | 3 | 5 | 3 |Trescientos cincuenta y tres
Dinero de | , | , | / Cuatrocientos cuarenta
Sebastian y cuatro

Sebastian puede comprar la bicicleta ) ]
Trabajo colaborativo:

Respuesta: P
P de aluminio.

Realizar practicas grupales con unidades monetarias para expresar
cantidades numéricas hasta la centena utilizando billetes didécti-
cosde 1, 10 y 100 ddlares.

Me enlazo con Ciencias Naturales

Exos

Termosfera

los seiscientos y novecientos sesenta kilémetros. Mesosfera

Estratésfera 7 ¢

 estratésfera. Troposiernghit e, 90
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eecccccccsscccccscccccsscce, eeeccccccscccscccccssccce,

eseccccccccscccccscccn,

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En una actividad grupal, disefiar y realizar cheques en cartuli-
na, de acuerdo a las indicaciones del docente, seguidamente se
simulardn roles para cada alumno donde se realicen transaccio-
nes comerciales mediante cheques, existird una coevaluacién para
comprobar que estén bien llenados.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

El descomponer los ndmeros naturales para interiorizar en el
alumno el uso de la forma concreta de las cantidades es un recurso
valioso que, ademds, facilita su expresién verbal.

Se pueden utilizar ejemplos con dificultad creciente hasta llegar a
los ndmeros de cuatro digitos.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Luego de haber relacionado los niimeros en su forma concreta
con los simbolos que lo representan, tal como se hizo en el tema
anterior, en esta seccién se destaca solamente la representacién
simbdlica, que es la que se utilizard en adelante.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

eccccccce

®eccccce

.
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.
.
.
.
.

.
.
.
.
.
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Mas ejemplos, mas atencion

L. Confirmo verbalmente si los valores escritos en nimeros y letras estdn correctos.

Valor posicional

D

Nameros Letras

Seis mil trescientos noventa y ocho. 9
4 395 Cuatro mil seiscientos noventa y cinco. 4 9
9 354 | Nueve mil seiscientos cincuenta y cuatro. 9 5
9 . . e . :
. ) Estrategias de indagacion: :
No es problema :’ Estrategia: Complementar los datos. . . :
: : Los estudiantes proponen mejoras al juego para practicar la expre- :
7. Leo la informaci6n, analizo las pistas y constato si son correctos los datos planteados. sién simbdlica de los nimeros naturales reconociendo el valor posi- :
Alejandra, Miriam y Karen participan en una = Alejandra recorre (distancia escrita en letras): 3 cional y expresando las cantidades de forma verbal, correctamente. -
carrera de postas. Cada una recorre 1 metro mas Dos mil nueve metros. . _.’
o menos que la otra. Sabemos que la primera = Miriam recorre (distancia escrita en niimeros):
recorre 2 009 m, la segunda recorre menos 2007 m.
que la tercera y la tercera recorre més que la  «  Karen recorre (distancia escrita en nimeros):

segunda, pero menos que la primera. 2008 m.

Uso de las TIC:

Los juegos constituyen un recurso muy valioso para favorecer el
aprendizaje de los alumnos, en la direccién hrip://gvo.gl/wHwB4n
encontrard un juego que pueden probar sus alumnos para refor-
zar sus conocimientos acerca de la descomposicién de nimeros
naturales.

Dos mil trescientos cuarenta y ocho

Seis mil doscientos cuarenta y cincol |
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e0ccccc00cc00000000000000

e0 0000000000000 000000000000,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Como conocimiento previo de los estudiantes es necesario reco-
nocer la funcién y el manejo del dbaco, se hard una indagacién
acerca de los conocimientos al respecto de este tema por parte de
los estudiantes y se aclarardn dudas antes de iniciar el desarrollo
del presente tema.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Un recurso adicional para el aprendizaje del valor posicional de
los ndmeros naturales es la “Yupana”, dispositivo proveniente de
la cultura Inca, similar al 4baco, donde las varillas con fichas han
sido reemplazadas por grupos de diez agujeros en piezas de made-
ra, una por cada digito, y ordenadas de derecha a izquierda. Las
oquedades mencionadas se rellenan para indicar un valor.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:
Los materiales de base 10 son un recurso diddctico concreto muy
valioso para aprender el valor posicional de los nimeros, hay que

asegurarse de que se dispongan de suficientes unidades, regletas
de decenas, tabletas de centenas y cubos de miles.

o B e

Valor posicional utilizando material concreto B 00O LGERA Y FONCONES @

°
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

@ Ya lo sabes

1. Leo la informacién y observo la representacién en el dbaco y el nimero escrito en letras.

S Tales de Mileto nacié el 624 a. C. Este
N filésofo y matematico fue uno de los
N primeros en dar una explicacion fisica |
a los fenémenos del universo. Para él,
el universo era un espacio ordenado z Se lee:
pese a su aparente desorden. ! . Seiscientos
Fuente: http://googl/4fyL4T UM C /D U veinticuatro.
J Si lo sabes, me cuentas 4 Construyendo el saber
7. Contesto verbalmente y aplico 3. Observo los elementos de base 10 y analizo el proceso
lo que sé. de composicién y descomposicién.

ecccoo e

v ;Cudntas centenas estin
representadas en el dbaco?

\
=\

eE———

\

=

;
!
g
g
i

v ;Cudntas unidades tienen 2 decenas?

Se escribe: | 463 1UM + 4C + 6D | +  BU

®eccccccoe

Selee: Mil cuatrocientos I |

sesenta y tres. 100C + 400 + 607 + 03
s Contenidos a tu mente
: 1 Analizo ¢l siguiente organizador cognitivo:

E 10 cubos forman una decena IEEEEEEEEE
10 barras forman una centena TU mundo
/1= digital
- &@/"-......-i.‘

=] el

10 tabletas forman una unidad de mil o
%&nﬁbr&m‘és sobre
g‘-'.- el abaco en:

tp;// goo.gl/Ot0dG

e

Unidades

19
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Trabajo colaborativo:

| A
‘ Mas ejemplos, mas atencion

. Observo la representacion en el dbaco de los siguientes nimeros:

.
)
.
.
.
.
.
.

Utilizando materiales comunes y con ayuda del docente construir
un 4baco que permita formar cantidades de hasta cuatro digitos.
Realizar demostraciones a los otros grupos de compafieros.

‘ :
:
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
| ‘
@) 88 |

UM C D U UM C D U

[ 3UM +4C +5D + 1U Dos mil doscientos ocho.

®ec0cc0cccc0cccccoe

ﬁ No es problema :/ Estrategia: Obtener datos de un gréfico.

7 Leo la informacién, analizo las claves y verifico si los valores son correctos.

Estrategias de indagacion:

36 141 1206 Nudo flamenco

Nudo compuesto

Nudo simple

Representa Representa nimeros | |Representa decenas, c ey, . . .
s = R L Bl 5 iy En base a la descripcién adjunta del quipu, los estudiantes des-
de mi, criben las cantidades y el tipo de nudos que deberfan formarse
de acuerdo . .
Este ruge||con el color, para representar diversos nimeros naturales de hasta cuatro cifras,

luego expresan su opinién acerca de las ventajas y desventajas de
este sistema.

EL quipu era un sistema contable empleado por los Incas.

En este quipu hay 3 cuerdas de izquierda a derecha. La primera representa
un nmero de dos cifras; la segunda, un nimero de tres cifras; y La tercera,
un nimero de cuatro cifras, pero la decena es cero. ;Qué valor representa
cada cuerda?

Fuente: http:goo.gl/AS0SnB

Uso de las TIC:

No siempre es posible el disponer de un 4baco fisico para practi-
car el valor posicional de los ndmeros, debido a esto es muy til el
disponer de un 4baco virtual que se lo puede encontrar en: /zp.//

90 @VSJG7f| 200.9l/ZtKyPO .

%ér ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°




42

e0cccc0c00c0c0cc0c00e, e000c000c00000000000,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Elaborar en grupo y utilizando cartulina, una tabla donde se vi-
sualice la descomposicién de nimeros naturales de hasta cuatro
cifras, deslizando debajo de cada posicién los digitos del 0 al 9.
Hacer précticas con este instrumento.

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

El siguiente video muestra la manera de identificar los valores
posicionales de un ntimero: hetps://youtn. be/Y27rzsSOg48. Los vi-
deos pueden servir para repasar conceptos ya vistos en el aula y
encontrar informacién nueva que puede ser discutida en clase.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

La descomposicién de un nimero natural en unidades, decenas,
centenas y unidades de millar se relaciona grificamente con el ni-
mero expresado de manera simbdlica, adicionalmente, cada grupo

descompuesto se muestra como multiplo de 1, 10, 100 y 1 000.

°
.
.
.
.
.
.
.
.
.

.
.
.
.
.
.
.
.

Valor posicional utilizando representacién simbélica MAOGUE E ALGEBRA Y FONCKONES @

? Ya lo sabes

. Leo la informacién y determino si corresponde el afio que
se fundé el Observatorio Astronémico de Quito, con la
descomposicién indicada.

*‘V Si lo sabes, me cuentas

7. Contesto verbalmente
El presidente Gabriel Garcia y aplico lo que s¢.
Moreno fundé el Observatorio
Astronémico de Quito (OAQ),
enelafio 187 3, yloequipd
con la mdés dlta tecnologia
de aquella época.

v ;Cudntas unidades tienen
7 decenas?

v/ ;Cudnras centenas forman
800 unidades?

Fuente: http://oaq.epn.edu.ec/

Descomposicidn:

* 7D + 3U + 8C + 1UM
* 1000 + 800 + 70 + 3

z)
Z
El
E]
=
E
8
&
S
=
g
£z
s
<
°
<
]
£
5
e

4 Construyendo el saber

3. Observo ¢l ndmero 4 125, analizo su descomposicién y respondo verbalmente.
mposicion

' * ;Qué significa la palabra
F

4 125 \4UM+1C+2D+5UJ4000+100+20+5
-

componer?

Composicién ( Descomposicién

« ;Qué significa la palabra

descomponer?

q Contenidos a tu mente

1 Examino c6mo se descompone un nimero.

Descomposicién

[ — 1l

Escribo: 8 369

Leo: ocho mil trescientos sesenta y nueve. Millares Unidades
- L c [ D]
Valor absoluto posicional: de un digito, corresponde al nimero 8 3 5 9

que éste representa. Asi, para 4244, todos los digitos “4” tienen el
valor “cuatro”.

Valor relativo posicional: de un digito, estd de acuerdo a la
posicion que tiene dentro del nimero. En el ejemplo anterior, el
digito “4” puede ser: 4U (unidades), 4D (decenas) o 4UM (miles).

i

8UM = 8 000 porque 1000 x 8 = 8000 —
3C =300 porque 100 x 3 = 300

6D =60 porque 10 x 6 = 760
U =9 porque 1x9= 9
Descomposicién en base 10 8 369
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Mas ejemplos, mas atencion

1. Observo la tabla ¢ identifico ¢l valor relativo, la descomposicién en base 10 y la composicién de
los siguientes nimeros:

Descomposicién en

Descomposicién base 10

Ocho mil cuatrocientos

2C+3U+5D+3U+5UM+3UM+2C | 8 | 4 | 5 | 6 | 8 000+400+50+6 : :
cincuenta y seis

Seis mil trescientos
cuarenta y nueve

4UM+2U+3C+7U+3D+1D+2UM | 6 | 3 | 4 | 9 | 6 000+300+40+9

7. Observo la descomposicién en base 10 y la composicién en nimeros de las siguientes cantidades
escritas en letras:

Nueve mil ochocientos setenta y cuatro 9 000+800+70+4 9874
Siete mil cuatrocientos cinco 7 000+400+5 7 405

ﬁ No es problema :l) Estrategia: Extraer datos de un texto.

3 Leo la informaci6n, analizo la descomposicién y constato si las respuestas son correctas.

Los cuatro miembros de una familia acordaron donar sus achorros para
la organizacién de una fiesta en su barrio. EL papd colaboré con 1 UM,
la mamé con 6C, el hermano mayor con 8D y la hermana menor con ID.
¢{Cuénto dinero reunié toda la familia para la fiesta? ¢Quién aporté mas
y quién aportd menos?

1UM+6C+8D+1D: La familia reunié $1 690 para la fiesta. El papd
aporté mds y la hermana menor aporté menos.

"’ Me enlazo con Cien Naturales

-

Informacién

Un parque edlico evita la emisién al |
ambiente de 9 900 toneladas de CO,,

ahorra 2 5 0 O toneladas de petréleo
y da trabajo a 1 3 O personas.

* Ahorra 2UM + 5C
Da trabajo a 1C + 3D

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

eecccce

El uso de la representacién simbdlica para expresar el valor posi-
cional de un niimero natural se deriva de la representacién que
utiliza materiales concretos y debe seguir ese orden para facilitar
el aprendizaje significativo en los estudiantes.

°
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Proponer una forma para obtener los factores de descomposicién
de un nimero directamente desde su expresién verbal, sin tener
que escribir el nimero de manera simbdlica.

®eccccccccccccccccccce
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Estimacion de cantidades hasta el 9 999 B 000K OE ALGBRA Y FONCIONES @

@ Ya lo sabes

1. Leo la informacién y la relaciono con el gréfico.

Adriana recicla botellas de
pléstico. Por cada tres botellas, | ¢
ella elabora una léampara

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

eecceee

Ciclo del aprendizaje:

: = % S s
decorativa para el techo. 5 || E ] (,r,’ ; i i
- SNEM

La agrupacién de cantidades en grupos constituye un antecedente ' T

Jap !

a la formacién de sucesiones numéricas debido a que constituyen
patrones, asf al inicio del desarrollo de actividades para este tema
se puede formar una sucesion de objetos de dos en dos y contar la
acumulacién de niimeros.

* Si lo sabes, me cuentas

7. Contesto verbalmente y aplico lo que sé.

v ;Cudntas ldmparas fabricé Adriana? v/ ;Cudntas botellas utilizé para fabricar las limparas?

e0000000c0000000000000000,

®eccccccee

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

4 Construyendo el saber

3. Observo la cantidad de botellas recicladas y analizo cémo se agrupé.

: , +10 4020 +10 4 030
: ’ =1 000 botellas e 5

5 n
. . .2 : i L
Estrategias de indagacion: : P - 10 botellas -
. Moo 4 000 botellas = 4 UM y 30 botellas = 3D

Respecto a las agrupaciones de 2, 3, 5 y 10 elementos con objetos
concretos, describir qué relaciones tienen entre si dichos grupos y
cudles caben en forma exacta unos dentro de otros.

: Contenidos a tu mente

U Analizo el proceso para representar sucesiones de 2 en 2, de 3 en 3, de 5 en 5y de 10 en 10.

La secuencia ordenada de elementos,
ordenados de acuerdo a un patrén es una
o criterio de formacion.

Z_A_/Z—/;—/;O i) (v = i 19

B




Mas ejemplos, mas atencion

1. Analizo las sucesiones formadas con objetos y constato si la cantidad final es correcta.

N r

[ m

[ Je
I e

i1
1110

.
D {lllT e
e

L

e
JIT e
[Da {lllT D

Cantidad final: 16 botellas = 1 decena + 6 unidades Cantidad final: 6 telescopios = 6 unidades

>~\
ﬁ No es problema f/ Estrategia: Plantear la pregunta. |

7. Recuerdo las reglas para jugar a las escondidas,

considero cada paso y verifico si la pregunta

estd bien planteada.
B K| |

Para evitar que contraigas tétanos,
una enfermedad que afecta al sistema
nervioso y genera contracciones
musculares, los médicos aconsejamos
que te vacunes cada 10 afios. Si la
primera vacuna se administra en el afio
2016, ¢cudndo deberan administrarse la

segunda y la tercera vacuna?

»&-/

Paso 1: Determinamos el drea de juego y el
nimero de participantes.

Paso 2: Elegimos al participante que contard.
Paso 3: Definimos hasta qué nimero va a contar
y de qué forma lo hard.

Paso 4: Empezamos ¢l juego mientras el
participante elegido cuenta con los ojos tapados.

[ En el afio 2026
'y en el afio 2036.

Se eligi6 a Jaime para que cuente y lo hard de la
siguiente forma: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40...,
hasta el 100.

* ;De cudnto en cuanto va a contar Jaime?

.
)
.
.
.

Ejemplos y ejercicios:

Para estimar cantidades es util el servirse de representaciones
gréficas que reflejen la repeticién de un mismo objeto un mis-
mo nimero de veces. Esto puede repetirse con objetos concretos
haciendo que el estudiante haga grupos para visualizar de mejor
manera los nimeros representados.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Realizar una actividad grupal para representar cantidades utili-
zando objetos que representen unidades y grupos de 2, 3, 5y 10
elementos. Para un nimero dado por el docente se deben conse-
guir varias agrupaciones que equivalgan a la misma cantidad.

®ec0ccc0cccc000c000 0 0e

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

En la red existe informacién acerca del conteo de nimeros en
grupos, lo cual coincide con lo desarrollado para esta destreza,

una de dicha fuentes es: hz1p://goo.gl/1NwMpr.
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Semirrecta, segmento y angulo

Ejemplos y ejercicios:

Explorar entre los estudiantes sus conocimientos previos relacio-
nados con el concepto de linea recta, semirrecta y dngulo. Solici-
tar de los estudiantes, ejemplos relacionados con el entorno.

g Ya lo sabes

L Leo el didlogo y observo el dibujo espacial.

La nave espacial, la estrella

y los planetas estan dibujados @
con varias lineas rectas
y curvas; tiene angulos @

y rectas paralelas.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

7. Contesto verbalmente las preguntas observando la ilustracién anterior.

/" ;Se forman 4dngulos o tridngulos con las lineas /" 3Qué tipo de rectas se forman con las lincas
azules? verdes?

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

.
.
.
.
.
.
.

Realizar en grupo un modelo de semirrecta donde se pueda apre-
ciar uno o mds segmentos y al mismo tiempo dicha figura tenga
dos secciones que puedan rotar en torno a un punto de giro para
formar dngulos, seguidamente hacer demostraciones al resto de
la clase.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

' Construyendo el saber

3. Observo la semirrecta numérica y cuento desde el punto A hasta el punto B, cada espacio equivale
a un centimetro. ;Cudntos centimetros hay desde el punto A hasta el punto B?

I Ay I I I I 1 B

T T T T T T T T T T T HQY 5cm.
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

e00c000cc00000000000000,

i Contenidos a tu mente

Ll Analizo la definicién.

Semirrecta: Es cada una de las dos partes que resulta al dividir una recta
mediante uno de sus puntos, mismo que se denomina “origen”.
Semirrecta Semirrecta

< >

Uso de las TIC:

Una pdgina valiosa para repasar los conceptos relacionados con
la semirrecta, el segmento y el dngulo es: hrp://g00.g//KDQQOW, b —

Segmento: Es un fragmento de recta, limitado por dos de sus puntos y cuyos
nombres lo denominan.

A B
donde se encontrardn las definiciones de estas figuras, asi como : . =
. L. H Angulo: Esta formado por 3 Semirrectas - Simbélicamente se
datos y CJCmPIOS ad1c1onales. . dos semirrectas que tienen su B/ representa asf:
s origen en un punto com(n, 90/
000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000® e adolvertice: X/ << BOA
Vértice 3—4—> A o solamente < O semirrecta (b)




Ejemplos y ejercicios:

L Observo cémo se trazan segmentos de igual medida en una recta y respondo verbalmente las
preguntas.

Los ejemplos de secuencia y orden entre niimeros naturales deben
realizarse con cantidades de hasta cuatro digitos que muestren di-
ficultad progresiva para el estudiante y donde se tenga que elegir
la posicién relativa de los nimeros en una tabla que los ordene

Trazo una recta, y utilizando la misma abertura de un compas, sefialo sobre ella varios segmentos,

uno a continuacién del otro. a

segtin su valor.

O A < 5 8
3 " ¢El segmento DE es el primero o el dltimo
/ / / en la recta?
/ r " ;Cudntos segmentos se trazaron?
! | | I {
A B & D E >
' I No es problema’: Estrategia: Obtener datos de un plano. R R T Y
E 3 : . s . . . :
o A 5 & 5 . Profundizacion del conocimiento: :
7 Observo ¢l plano y determino si los datos con p— 0112 Puerts : .
los que se completd la informacién son correctos. xu 1| II / El plano que se observa, estd constituido Gnicamente por segmen- :
El plano muestra dos habitaciones con los espacios i 2 tos, limitados por puntos que se encuentran implicitos en otros :
respectivos para las camas y los veladores, un bafio E::@::\L] . : . f N
. . segmentos que intersectan sus trayectorias. Un tipo de figura que :
completo y un patio. i s 7 , ; : :
; -y : tiene lineas y semirrectas es el plano cartesiano. :
Esta drea de construccién tiene 3 puertas, que . H .
forman tres dngulos. Tiene dos ventanas, una de e

ellas es el segmento GH. El segmento EF muestra la
divisién entre la bafiera y el sanitario. La pared del
bafio es el segmento AB, que al mismo tiempo estd
separado por el punto F.

Ventana

Q‘ Me enlazo con € Naturales
N
& 2

Estrategias de indagacion:

En Al Aziziyah
(Libia), en 1992,
se registré la
temperatura mas
alta del planeta:

En 1983, la
Antartica registré
la temperatura mas
baja del planeta:
89 °C bajo cero.

Examinar un termémetro ambiental que muestre temperaturas
bajo cero en una escala y mencionar sus semejanzas y diferencias
con una semirrecta.
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Profundizacion del conocimiento:

El conjunto de pares ordenados que tienen una relacién de co-
rrespondencia entre si es un subconjunto del producto cartesiano
de los elementos que pertenecen al conjunto de partida y los que
pertenecen al conjunto de llegada.

Ejemplos y ejercicios:

Los estudiantes pueden aprender acerca de la utilidad del plano
cartesiano, localizando objetos mediante pares ordenados que se-
fialan la posicién respecto a un punto de referencia. Como ejer-
cicio se podria utilizar el aula de clase para realizar un “mapa” de
los objetos que contiene.

e00c00c0cc00000000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Relacion de correspondencia: pares ordenados BLOGUE DE ALGERRA Y FONCIONES @

3
©
3 ran -
‘ Matematica en accion

L Uno con lineas segin la relacién de correspondencia.

"%
P El triple de *

% 7 “
4 6 4 5 2 10
2 & 9 6 2 5 >< 4
3 12 10 3 i)
7. Represento los pares ordenados de los conjuntos P-Q, A-B y R-M del ejercicio anterior.

R M

Conjunto Conjunto
de salida de llegada

Pares | poyidiante | Actividad

ordenados
Flitbol

%_______________________..__




_ Parami portafolio

FECHA: Al

Relacién de correspondencia: pares ordenados

1. Uno con lineas segin la relacién de correspondencia y ubico los respectivos pares ordenados.

Conjunto R Conjunto P

GOy 1 )
( 8 ;)
20 16 R | S )
m>< i, QD . NE

ﬁ No es problema f? Estrategia: Extraer datos de un plano.

Pares ordenados
Némero de deportistas Metros recorridos

7 Analizo el grifico, leo la informacién, completo la
tabla y respondo las preguntas.

Para una competencia atlética, el entrenador tiene 1 200
8 deportistas que pueden participar de forma 2 400
individual o por equipos.
3 600
: 800
 ;Cuéntos grupos de 2 deportistas puede formar? 4
Cuatro_grupos. Atletismo
1 000
* ;Puede formar equipos de 3 deportistas? ;Por qué? 2
i — | — T 800 L
i ; : | g 600
deportistas y sobrarfan dos. =
8 400 O
* ;Cudntos metros recorre cada deportista? 2 3655 L
200 metros. "
1 2 3 4
Namero de deportistas

Destreza con criterios de desempefio: Identificar los elementos rela-
cionados de un conjunto de salida con un conjunto de llegada como pares orde-

nados del producto cartesiano AXB.

icadores de logro

Identifica la relacién de correspondencia.

Identificar los elementos del conjunto de salida y de llegada a partir de los pares
ordenados representados en una cuadricula.

Domina los aprendizajes requeridos.

Al L dizai id Relaciona los elementos
(SETHEEL MBS EPRAAES WERprndles (pares ordenados) de dos conjuntos.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

=— E i mentos en ricula.
No alcanza los aprendizajes requeridos. Ubica’ elementos enla cuadricula,

Estrategias de indagacion:

Proponer conjuntos de salida y de llegada donde algunos de sus
elementos mantengan una relacién de correspondencia.

Uso de las TIC:

Mayores detalles acerca de la relacién de correspondencia entre
pares ordenados que provienen de un conjunto de salida y uno de

llegada, se pueden encontrar en: hrtp://goo.gl/C4aSgl.
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Profundizacion del conocimiento:

Se dice que dos pares ordenados (a, b) y (c, d) son idénticos si y
s6lo si sus abscisas y sus ordenadas son las mismas:

(a,b)=(c,d)

siysolosi a=c y b=d

Uso de las TIC:

El uso de mapas resulta muy util para que los estudiantes apren-
dan el uso de las coordenadas, un juego interactivo que utiliza
este principio se lo puede hallar en: hz2p://go0.gl/KRYOFi.

Representacion de pares ordenados

§;x£;‘§4

©
3 7 aw e
‘ Matematica en accion

BOUUE D ALGERA Y FONCONES @

L. Represento por extensién, en la tabla, los pares ordenados que se indican en el plano cartesiano,

luego represento gréficamente los puntos que faltan.

Tabla de coordenadas

Me enlazo con

A 1 4 7 ] |
B 1 2 %6 Al
55
C 7 il k|
D 3 6 4
o
E 4 2 _§_3 E:E
F E‘ 5 fc)’z- '_0_|
G 6 3 LTl
= 1
H b 6
0
| 8 0 2 3 4 5 6

Conjunto de salida

/|

! |

\l‘ ]
s T
o Nahim Isaias

| Gopel

/| dellG
Plazadela

Admlﬂl racli
Munidipal

de G

10 e,




~ Parami portafolio

FECHA: A

Representaciéon de pares ordenados

1. Reconozco en el grifico, el subconjunto de los pares ordenados donde los elementos del conjunto
de llegada se obtienen sumando 2 a los elementos del conjunto de salida; luego los represento en

la tabla de la derecha.

y

g/ A . = Valor X

: Punto (Conjunto
o £ de salida)
s o} O [ Bl 2
= B G H T
34 o Gl 5
) {—E 1 4
53 ‘
= ’ G | F 5
Gz O

D
1
0 X

.| 2| 3| 4] 5| & 7| B
Conjunto de salida

ﬁ No es problema

Estrategia: Elaborar y graficar datos a partir de una relacién dada.

7 Leoy analizo la informacién de la tablay la b
represento graficamente.

[}
o
Valor X 55
(Conjunto = |A_
de salida) 3 4
A 7 4 2, Pd
B 4 1 £ LS
[y —
C 3 0 B
D 6 3 1 -
C
: oL ek

4 5 6
Conjunto de salida

Destreza con criterio de desempeno: Representar por extensién y Indicadores de logro
gréficamente los pares ordenados del producto cartesiano AXB.

Identificar el subconjunto de pares ordenados del producto cartesiano AxB que
cumplen con una relacion de correspondencia uno a uno.

Representa pares ordenados por extension.

Domina los aprendizajes requeridos. .

s

DI grafi pares
Alcanza los aprendizajes requeridos.

Identifica pares de nimeros que cumplen
una relacién de correspondencia uno

No alcanza los aprendizajes requeridos. a uno.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

Estrategias de indagacion:

Proponer la realizacién de un dibujo uniendo pares ordenados
con lineas rectas, donde cada estudiante realice el dibujo en base
al ejercicio elaborado por otro compafiero.

Ejemplos y ejercicios:

La representacién de pares ordenados, en forma grifica y por
extensidn, se facilita al realizar un plano cartesiano y una tabla
donde se tabulen los valores correspondientes al eje xy eje 3, que
respectivamente corresponden al conjunto de salida y de llegada.

51



52

e0cc0c0c00c0c0000c00e,

e0cc00c000c000c00000,

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

En el texto se relaciond la forma concreta de los ndimeros natura-
les con su forma simbdlica, y una vez logrado ese aprendizaje, en
esta seccidén se insiste en la parte simbdlica de los nimeros y su
representacién verbal.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Es preferible utilizar objetos del entorno para el aprendizaje de
los nimeros naturales mediante materiales concretos. Este es el
caso de los palillos de dientes o palillos para helado, que pueden
agruparse de 10 en 10 con la ayuda de bandas eldsticas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ecccccece

Ndmeros naturales hasta el 9999 en forma BLOQUE DE ALGEBRA Y FONCIONES
concreta y simbélica

‘;%9:."34

to
3 saw .z
“ Matematica en accidn

1. Escribo en letras los siguientes nimeros:

Valor en letras ‘ Valor en letras

Mil trescientos cuarenta y ocho. Ocho mil quinientos cuatro.
Nueve mil quinientos veinte.

Seis mil trescientos.

2 370 Dos mil trescientos setenta.

1 975 | Mil novecientos setenta y cinco.

7. Ordeno las siguientes tarjetas y escribo en letras el nimero que se formé.

dos = Tres mil = ochocientos -{ Tres mil ochocientos dos. J

novecientos = Ocho mil =  cuatro -{ Ocho mil novecientos cuatro. J

3. Escribo en nimeros y en letras el valor que representan las cifras descompuestas.

200 + 4 + 6000+ 20 Seis mil doscientos veinticuatro.

5 + 900 + 9 000 Nueve mil novecientos cinco.

© 30 + 600 + 5 + 4 000 Cuatro mil seiscientos treinta y cinco.

iSer ecuatoriano es un Jorge Icaza publicd, en
orgullo! Matilde Hidalgo, en 1934, la novela Huasipungo.
~ 1921, fue la primera mujer El es considerado uno de
en graduarse de doctora. los mejores representantes

de la narrativa indigenista.

Mil novecientos veintiuno.
5 0 =0 SO R S T
il novecientos treinta y cuatro.

@




Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios para relacionar cantidades con su expresién verbal
constituyen un refuerzo de la expresién simbdlica de cantidades.
Esta prictica no debe tomar mucho tiempo a los estudiantes y

Numeros naturales hasta el 9 999 en forma concreta y simbélica

1. Uno con lineas segtin corresponda.

9 032 Cuatro mil quinientos ochenta. 250 Noeve mil. oeho: - mis bien, deberia ser realizada de manera rdpida e incluso oral-
© mente en el aula.

4 580 Nueve mil treinta y dos. 8 30 Dos mil quinientos cuatro. .

6 009>< Cinco mil cuarenta y siete. 1 05 Ocho mil trescientos.

5 047 Seis mil nueve. 9 00 Mil cincuenta y nueve.

Tomado de: https://goo.gl/OHOcBq

ﬁ No es problema :/ Estrategia: Complementar los datos

7 Leo la informacién y analizo las claves y las tablas.
Luego, completo las oraciones escribiendo en letras
la altitud de los volcanes y en nimeros, el afio de su
tltima erupcién.

* El Guagua Pichincha tiene una altitud de . Claves:
cuatro mil setecientos noventa * El Cotopaxi es mas alto que el
MEU0s Y sl Guagua Pichincha, pero el Guagua
e .y = 1999 Pichincha es més alto que el
tltima erupcién fue en el afio de 222200 iFbabara
* El Imbabura, con una altitud de €480 mit mil . Elafio de la dltima erupcion del
o . Cotopaxi tiene el cero en el valor
seiscientos diez metros, tuvo su dltima posicional de las centenas.

© El afo de la dltima erupcién del
Guagua Pichincha tiene el nueve
cinco mil en el valor posicional de las
Centenas, decenas y unidades.

mecrosy s tima | TN T

erupcién hace 14 000 afios.

+ El Cotopaxi tiene una altitud de ...
ochocientos noventa y ocho

erupcién ocurrié en el afio de .. 2015 4610 m Mil novecientos
4 790 m noventa y nueve e®00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
Dos mil quince iy .
. a Uso de las TIC:
I
M ’,
Destreza con criterio de desempefio: Representar, escribir y leer los Indicadores de logro : Existen programas en Internet que transforman nimeros a su for-
D e e 1 ; : ma verbal, esto puede ser util para que los estudiantes hagan ejerci-
= scribe nGmeros naturales. o . .
Domina los aprendizajes requeridos. : .+ Clos dC auto comprobac1én, en enlace €s: blip//gOO g[/i"H OFA
Alcanza los aprendizajes requeridos. Lee nameros naturales. | . .
e e e e — ] 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000
No alcanza los aprendizajes requeridos. problema.
K Jo
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Valor posicional utilizando material concreto HLOQUE DE ALGEBRA Y FONCINES ©

P
©

3 Cid ‘2
“ Matematica en accion

1 Segin el nimero planteado, pinto los circulos del dbaco asi: de rojo las UM, de azul las C,

de verde las D y de amarillo las U.

L TD U [ LT Ul

(6 000 + 600 +50 + IJ [ Ocho mil se|smentos cuarenta y cinco) (5 000 + 900 + 70 + ZJ

©©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Se puede fabricar, sin mayor dificultad, un recurso did4ctico para
valor posicional, mediante un trozo de tubo de PVC (Cloruro
de Polivinilo) de aproximadamente 10 cm de largo, al cual se le
colocan anillos de cartulina que pueden girar libremente sobre ¢l
y que tienen escritos los ndmeros del 0 al 9. Dichos anillos se po-
sicionan, uno junto al otro, de derecha a izquierda, y al moverse,
permiten la coincidencia de los diferentes digitos que forman los
nimeros.

7. Representa las siguientes cantidades en los dbacos: 1 056, 1 506y 516.

%@ '

UG | DUl

® 0000000000000 000000000000000000000,
®e00ccccccccccsncce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC: =

Es muy dtil brindar a los estudiantes algunos antecedentes histé-
ricos de los materiales que utilizan para realizar operaciones ma-
temdticas, en el enlace: hr1p://g00.gl/wzw5Aq se halla una historia
resumida del dbaco.

PDDDDDODD
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_ Paramiportafolio.

FECHA: A

Valor posicional utilizando material concreto

1. Escribo en letras y en ndmeros la cantidad representada en base 10.

Dos mil quinientos setenta y seis.
2 576

« Se escribe en ndmeros: N

+ Se escribe en letras:

i l No es problema :) Estrategia: Extraer datos de un gréfico.

7. Cuento de izquierda a derecha cada cuerda del quipu y completo la informacién.

185

Juanita fabricé . *22_ " ponchos,

Ponchos Alpargartas Anacos pares de alpargatas

__ A anacos para
exportarlos a Europa, donde la

vestimenta tipica de Ecuador es muy

Destreza con criterio de desempeno: Reconocer el valor posicional Indicadores de logro
de nlGmeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicion y

descomposicion de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; con el uso de [T ol Be LRI 1o r (o]
material concreto y con representacion simbolica.

Reconoce el valor representado en una
taptana.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
No alcanza los aprendizajes requeridos.

Identifica el valor en material de base 10.

Lee el valor representado en un quipu.

o s B B

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios con materiales de base 10 se pueden hacer en am-
bos sentidos: tanto para expresar de manera concreta un nimero
escrito o verbalizado, cuanto para traducir una cantidad con obje-
tos concretos, descomponiéndola al mismo tiempo en unidades,
decenas, centenas y unidades de millar.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Trabajo colaborativo:

)

Elaborar en forma grupal, materiales de base 10 uniendo piezas
de “lego” entre si; una vez terminado, realizar varios nimeros me-
diante dicho recurso.

®ec0ccccccccccccoe

ecccccoe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Consultar sobre los quipus su uso por parte de civilizaciones
y
precolombinas de América.
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e0c0c00ccc00000000000000,

Valor posicional utilizando representacién simbélica

"}xf;‘\:4
to

3 4 ran .
]E }_\ Matematica en accion

cantidades en letras.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Descomposiciéon
en base 10

Valor relativo
Descomposicion uM C D

Ciclo del aprendizaje:

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

La representacién simbdlica del valor posicional sucede a la repre- LA RDALE ST ARSI | 6 G| 2 A T

BOUUE D ALGERA Y FONCONES @

. Completo la tabla cifrando el valor relativo, descomponiendo en base 10 y escribiendo las

Composicion del nimero
escrito en letras

Ocho mil
cuatrocientos siete

sentacién mediante material concreto, es necesario que los con-

o, ) 7U + 1C +6UM + 5D + 1C + 2uM |(8| 2 (5| 78 000 + 200 + 50 + 7
ceptos referentes a la ubicacién de unidades, decenas, centenas y

Ocho mil doscientos
cincuenta y siete

unidades de millar estén claros antes de avanzar hacia el uso de sp+3um+ou+0+6uM 910 9(909000% 8049

Nueve mil noventa
y nueve

simbolos numéricos.

®eeccccoe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Descomposicién en base 10

Siete mil quinientos veintiocho 7 000 + 500 + 20 + 8

7. Completo la tabla descomponiendo en base 10 y escribiendo las cantidades en nimeros.

7 528
Tres mil cuatrocientos setenta y dos | 3 000 + 400 + 70 + 2 3 472
Cinco mil setenta y nueve 5000 + 70 + 9 5 079
Cuatro mil seiscientos noventa y tres | 4 000 + 600 + 90 + 3 4 693

Uso de las TIC:

Se puede encontrar una biografia mas detallada de Claudio Ptolo-
meo en: hip://goo.gl/7kx2cp, la cual brindard mayor informacién
acerca de su vida y su obra relacionada con las matemdticas.

océntrica, segin la cual la Ti
teorfa fue aceptada durante
Copérnico, en su libro publicado er

la teoria heliocéntr
o del universo.

Se publicé en
% ] SR e

'Tu mundo

‘ @ digital

i o
‘Descubre mas de
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Ejemplos y ejercicios:

La verbalizacién de nimeros descompuestos en sus unidades,
decenas, centenas y miles es un tipo de ejercicio adicional que
refuerza la simbolizacién de cantidades naturales. Debe ser reali-
zada por el alumno de manera rdpida y puede servir como ejerci-
cio oral en clase.

1. Uno con lineas segin corresponda.

I
I
I
I
Valor posicional utilizando representacion simbélica :
I
I
I
I

4UM + 5C + 2D + 3U Mil doscientos cincuenta y uno
6 000 + 300 + 40 + 7 Cuatro mil quinientos veintitrés
1UM + 2C + 5D + 1U { Seis mil trescientos cuarenta y siete

ii I No es problema :/ Estrategia: Obtener valores de una propaganda.

7 Leo el problema, observo ¢l precio de cada cuadrén y lo escribo en letras. Luego, ayudo a Padl
a tomar la decisién correcta.

Pail desea comprar uno de estos cuadrones que tienen la misma potencia, pero se diferencian en el R A R A A
color y en el precio. ;Cudl de los dos cuadrones puede adquirir Padl si tiene $3 2507 : Trabajo colaborativo: .
: Precio . . . . .
Precio 503% BE 511 5 ALK ' Trabajar en parejas donde uno dice verbalmente una cantidad y :
4D + 5C + 7U + 3UM fekon o B4 ! . e . . :
| : el otro la escribe de manera simbdlica, luego se intercambian los :
1 3 N
, papeles. :
' 3
I
I
I
I
I
I
|
I
Cuadrén azul M Tres mil quinientos cuarenta | Cuadrén rojo ®  Tres mil doscientos I
I
y siete. veinticinco. |
I
Paul deberfa comprar el cuadrén de color ... rojo - QUE CUESTA . DRy : R
. . . .’ .
! : Estrategias de indagacion: :
| . .
Destreza con criterio de desempefio: Reconocer el valor posicional Indicadores de logro : Relacionar el valor posicional con unidades monetarias y explicar :
de nOmeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicién y .., . . .
d icion de unidades, d . centenas y, unidades de mil; .
B e SRR < iimeros de cuatro cifias la descomposicién de cantidades en miles, centenas, decenas y :
Domina los aprendizajes requeridos. 4 , unidades utilizando billetes y monedas did4cticos. :
Escribe nimeros de cuatro cifras . .
Alcanza los aprendizajes requeridos. en letras. .

Estd proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. L
Reconoce el valor posicional

I

I

I

I
No alcanza los aprendizajes requeridos. de un namero de cuatro cifras.
do
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Estimacion de cantidades hasta el 9 999 BLOGUE DE ALGEBRA Y FONCIONES

‘;x2:‘§4

o,
3 7aw .
‘ Matematica en accion

| Descubro en cuintas unidades estdn agrupadas las cajas, completo la seric y respondo las preguntas.

E Trabaj o colaborativo: + ;Cudntas unidades tiene cada grupo de cajas?
Estan formadas os de 5 en 5.
¢ Cada grupo debe traer a la clase varias decenas de grupos de ob- § - Cutncas decenas de cajas hay?

. jetos variados, con los cuales los estudiantes puedan formar con- 1 de

: juntos y estimar cantidades hasta el 9 999. *;Cudntas unidades de cajas hay, sin contar la decena?
A ———

» ;Cudntas cajas hay en total?

Hay 15 cajas en total.

7. Determino el nimero que falta en las siguientes sucesiones numéricas.

2 510 3520 4 530 5 540 6 550 7 560 8 570 8 580
1285 1290 1 295 1 300 1 305 1 310 1315 1 320
5 946 6 049 6 152 6 255 6 358 6 461 6 564 6 667
690 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 4237 4240 4 243 4 246 4249 4232 4255 o=

Ejemplos y ejercicios: .
. Me enlazo con Deporte y recreacion
El armar sucesiones es una manera de contar, por lo que los '

ejercicios que las utilicen permiten afianzar el aprendizaje de la
estimacién de cantidades. Los ejercicios y ejemplos deben tener
una dificultad progresiva para aplicar agrupaciones de 2,3 5y 10
elementos.

eeeccccccccccsccccccccscn

®eccccccccce

Un solo deportista practica las tres dis:

o

@
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 Para mi portafolio

FECHA: A

Estimacién de cantidades hasta el 9 999

.. Completo las secuencias y tespondo las preguntas.

En grupos de 10 en 10.

= ;En grupos de cudnto en cudnto aumenta la secuencia?

i\ i\
En grupos de 3 en 3..

* ;En grupos de cudnto en cudnto aumenta la secuencia?

i l No es problema ;; Estrategia: Obtener datos de una imagen.

2 Me informo, observo las cajas y respondo las preguntas.

Ecuador es uno de los principales
exportadores de atdn. EL 30% de la
produccién se exporta a paises no
sudamericanos y el 70% se queda en
Ecuador y en paises de Sudamérica.

+ ;Cudntas latas de attin contiene cada caja?

..Cada caja contiene 100 .
latas de atin.

= ;Cudntas latas de attin hay en total?

Destreza c ntidades del 0 al 9 999

Indicadores de logro

Forma series de 3 en 3.

para verificar

timaciones (en grupos de 2, 3, 5 y

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Estd proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
No alcanza los aprendizajes requeridos.

Identifica series de 10 en 10.

Cuenta nGmeros de 100 en 100.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

. Profundizacion del conocimiento:

Se puede estimar cantidades con la ayuda de figuras geométricas
que se presentan en forma sucesiva en un mismo grafico, y que
requieren de interpretacién para identificar las cantidades de ele-
mentos que contienen y el patrén creciente o decreciente que las
diferencia.

eccccccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Mis recursos concretos para el docente, respecto al conteo de nu-
meros se pueden encontrar en la siguiente referencia: Arzps://go0.

glirSe7al.

®eccc00c00c000000000000 00

59



NOGE O GNETH Y

Semirrecta, segmento y angulo

Pt

o
3 ey .z
‘ Matematica en accion

1. Con mi regla, mido en mi compds una abertura de 4 centimetros y, desde el punto sefialado en la
recta, trazo 3 cortes. Luego, nombro cada segmento empezando por la letra A.

I TR
ok

Completo las definiciones seleccionando las palabras de la derecha.

emirrecta . . . .
- Sabemos dénde empieza o dénde termina. Si a -

se le marca un punto, dividimos esta recta en

Estrategias de indagacion:

Buscar semirrectas, segmentos y dngulos en el entorno y proponer
explicaciones acerca de su funcién y utilidad.

e recta

punto

| semirrectas.

R Segmento _ Es el
fragmento

com?rend.ido entre dos puntos, tienen un origen y un final.
Angulo - Estd formado por dos semirrrr_ta:_quLTenen su angule
qu—nto| ........... . comtn, llamado vertice vértice

)2

recta

. de un recta

' I ' ' y

origen en un

o
(e}

Profundizacion del conocimiento: Me enlazo o SHEREEISRRIIcs

El éngulo también puede ser definido como la abertura que guar-
dan entre si dos planos que parten de la misma linea.

|

Jill
{

ll

W

IS
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FECHA: A

Semirrecta, segmento y dngulo

1. Observo la regla y escribo los nimeros que faltan. Luego, respondo las preguntas.

;Saltdndose cudntos niimeros estén los nimeros que escribiste?
;

nimero cero.

\ . . n el
;Dénde empieza esta semirrecta? B

' . No es problema ’ Estrategia: Completar imagen y extraer informacién. ;

7 Leo la informacién, escribo los nimeros que faltan en la imagen

y contesto las preguntas.

El termémetro ambiental es utilizado en meteorologia para saber la
temperatura de un dia en grados centigrados. Arriba del 0 se ubican
las temperaturas célidas (altas) mientras que debajo del 0 estén las

temperaturas frias (bajas).

;Qué nlimeros estén arriba del 02

Ce
50=

CEL 10, 20, 30, 40 y 50

Cuando el termémetro marca 10 grados centigrados bajo cero, ;la temperatura

m}gerat'!urwle?f}fg;—!—

es cdlida o fria?

Destreza con criterios de desempefio: Representar en forma grafica

la semirrecta, segmento y angulo.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

Indicadores de logro

Diferencia el segmento, de la semirrecta
y del angulo.

Reconoce cémo se forma un segmento.

Identifica angulos.

d

Ejemplos y ejercicios:

La regla es un recurso diddctico muy valioso para ilustrar el con-
cepto y aplicabilidad de la recta y la semirrecta, permite interrogar
al alumno acerca de varias de las caracteristicas de dichas figuras
geométricas, ademds facilita el reforzar la conceptualizacién de
algunos de sus elementos mds importantes.

Uso de las TIC:

En el enlace: http://g00.g//50TL50 podemos encontrar un resumen
de los conceptos referentes a la semirrecta, la recta y el segmento,
ademds de ejercicios interactivos para reforzar conocimientos.
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Unidad 2 » Ecuador nutritivo

e0cc000c00000000000,

eseccccccccsccccccccce,

ecccc0cc0cccccccce

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

eeccccccoe

Luego de haber hecho la relacién, en la unidad anterior, entre la
representacién concreta y simbdlica de los nimeros, en la presen-
te etapa se corresponden la representacién grafica y la numérica.

®eece

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Las regletas de Cuisenaire constituyen otro recurso para repre-
sentar nimeros naturales en forma concreta. Se componen de un
conjunto de piezas de madera, de longitudes y colores definidos,
donde cada una de ellas representa a un digito del 1 al 10.

eeecccccccccoe

D

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

.
.
.

Trabajo colaborativo:

Construir semirrectas con nimeros naturales que se apliquen a
diferentes situaciones de la vida real, como por ejemplo: medir
temperatura, presion, altura, etc. Exponer a la clase.

.
.
.
.
.
.
.

.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°



Q Mas ejemplos, mas atencion

1 Analizo la sucesién numérica y determino si son correctos los niimeros con los que se la completd.

0 Wi 5625 5650 5675 5700 5725 5750 5775 5800 5825 5850

La semirrecta estd expresada de 25 en 25.

i I No es problema ) Estrategia: Completar la infor

7. Analizo la semirrecta numérica y los alimentos que estdn en ella. Pinto los grificos,
leo la informacidn y verifico los datos que la completan.

@
%m:f

0 W 108 118 128 138 148 158 168 178 188 10985

/‘"1.

Informacién:

Doménica sembré 1 485 metros cuadrados de berenjena, Miguel sembré 1 185 metros cuadrados
de zanahoria, Anita sembré 1 685 metros cuadrados de brécoli y Roberto 1 885 metros cuadrados
de pimiento.

Me enlazo con Lenguay Literatura

El poema:

La? 180 yla? 190, v muy por la mafiana,
canton en la verbena, entraen 9 210 erala ? 230,
con unpoco de 9 200,y se bafia con la 9 240.
amanecen encebolladas. PobloAllen

ecccce,

.
.
.
.
.
.
.
°
.

Estrategias de indagacion:

Proponer aplicaciones no comunes para la representacion gréfica
de nimeros naturales que dividan a la semirrecta en segmentos

iguales.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

La representacion gréfica de los ndmeros naturales con ayuda de
la semirrecta puede utilizar objetos determinados que sefialen
puntos de referencia sobre dicha escala. Las cantidades indican
cierta caracteristica relacionada con los objetos. En el ejemplo, los
ndmeros son la superficie donde se ha sembrado varias legumbres.

®ecc0ccccccccc0ccccccc e o

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Un video que muestra la ubicacién de nimeros naturales sobre
la semirrecta numérica se encuentra en: /zps://youtn.belssL. 5 HIN-

JCnAM.
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Ciclo del aprendizaje:

Las relaciones de secuencia y orden complementan los temas de
estimaciéon de nimeros y el aprendizaje del valor posicional, al
mismo tiempo son un precedente a la realizacién de operaciones
bésicas con nimeros naturales.

Estrategias de indagacion:

Proponer una regla para comparar dos ndmeros en base al valor
posicional de sus digitos.

64

= Ya lo sabes

Relacién de secuenciay orden

Destreza con

. Leo la informacién y reflexiono.

Ecuador es uno de los principales paises exportadores de banano en el mundo,
aunque también exporta otros productos agricolas como el mango. Al afio
2013, en el mercado norteamericano, la caja de banano de 40 libras costaba
aproximadamente 55 délares, mientras que 20 libras de mango tenian un precio

de 1l délares.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros,
naturales de hasta cuatro cifras utilizando. material concreto y' simbologia
~matematica (=, <, > ’

Fuente: http://goo.gl/LLOsI8

7 A partir de la lectura anterior, contesto verbalmente estas preguntas:

v/ Sila caja de fruta tiene 40 libras, ;cudl fruta cuesta mds por caja, el banano o el mango?

v ;Que cuesta més, dos cajas de banano o diez cajas de mango?

m Construyendo el saber

3. Observo las siguientes cifras y su orden:

° 2344, 2 345, 2 346, 5 308, 5 309, 5 310.

* 2346 es mayor que 2 345 y 2 345 estd entre el 2 344 y el 2 346.
* 5308 es menor que 5 309 y 5 309 estd entre el 5308 y 5 310.

§ Contenidos a tu mente

™

BU@VIR

- Ecuador exporta 10

millones de cajas de

“mango anualmente.
Esta fruta es muy
- nutritiva y deliciosa.

- Enlistamos en una

udables que se
rfan exportar.

1 Examino ¢l proceso para comparar ndmeros de cuatro cifras.

Nimeros naturales

oja otros productos

Orden: Determinar el valor de un nGmero
mediante los simbolos:
> mayor que, < menor que o = igual que.

U
8|1 713]|8

ey !

7

o &

>
A S

=

<

Observemos que en el valor relativo de la
centena 4 es mayor que 3, por lo tanto, el
7 481 es mayor que el 7 381.

Antecesor y sucesor: son, respectivamente,
los nimeros que se encuentran inmediatamente
antes y después de otro nimero, el cual se
localiza entre ellos.

Se determinan sumando o restando una unidad.

Antecesor | Ente | Sucesor |

i

&

386
983
24

&
E
9

oW

- Si restamos 1 a 9 242 obtenemos 9 241,
el antecesor de 9 242 es el 9 241.

- Si sumamos 1 a 5 983 obtenemos 5 984;
el sucesor de 5 983 es el 5 984.
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@ Mas eiemplos, mas atencion 0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Observo las cantidades y determino si los simbolos mayor que y menor que estdn bien colocados. § Traba'jo colaborativo: §
Verbalmente, indico en qué valor relativo se diferencian los niimeros. . Elaborar en cada grupo aproximadamente cincuenta recténgulos :
a. 3585 < 3 685 £.8123 > 8 112 j.9245+ 5> 9249 pequefios de cartulina con diversos nimeros naturales de cuatro
b. 4 686 > 4 676 g 4648 > 4 548 k. 4 648 < 4 650 - 1 ¢ cifras, intercambiar las piezas con otro grupo y proceder a orde- :
c.7982>7 981 h. 2 639 < 2 649 L 400 + 1600 = 1 200 + 800 ¢ narlas de menor a mayor en el menor tiempo posible.
d. 6231 > 5 231 i. 4000 + 2 000 = 6 000 m. 9 245 + 55 = 1 200 + 8100

e. 9 324 > 9 314

7. Analizo si son correctos los niimeros escritos en los espacios vacios.

Antes Entre Posterior Antes Entre Posterior

9 321 9322 9323 4162 4163 4164

8 342 8 343 8 344 2 347 2 348 2 349

75 N 76 312 N °'¥

Ejemplos y ejercicios:

ecccce,

ﬁ No es problema :& Estrategia: Extraer datos de un texto. , . . . .
: ¢ El 4baco es un recurso didéctico valioso, no solo para ilustrar la

3 Observo la figura, leo ¢l problema y respondo oralmente las preguntas. descomposicién de los nimeros naturales, sino también para de-
é mostrar el orden de las cantidades en funcién de las diferencias en
1]

resultantes si retiro las bolitas que se indican. Finalmente ordeno dichas cantidades

las bolitas que representan las unidades, decenas, centenas y miles.
de menor a mayor:

®eecccccccccscccsccccoe

El dbaco ilustrado a la derecha representa la cantidad 9 999, indico los nimeros
* 5 bolas azules, 8 verdes, 1 roja, 2 amarillas. R. 4 817
¢ 3 bolas azules, 3 amarillas y 4 verdes. R. 6 956
* 3 bolas azules, 9 rojas y 8 amarillas. R. 6 091
(&

Respuesta: 4 817, 6 091, 6 956 UMET D

4 Me enlazo con Educacién

para la Salud
A X X

: Uso de las TIC:

La realizacién de ejercicios adicionales contribuird al aprendizaje de
la secuencia y orden de ndmeros naturales: /zp://goo.gl/d HYHFv.




Adiciones y sustracciones graficamente k. BLOUE DE ALGERA Y FUNCIONES ®

7 Ya lo sabes '*"' Si lo sabes, me cuentas
1. Analizo el siguiente didlogo: 7. Represento con ayuda de dos dbacos la

cantidad de grados centigrados necesarios para

La pieza de aluminio El bloque de . P ¢
&5 fundis 4 635 tungsteno ‘se fundié fundir el a’lurmmo y el tungsteno, y escribo su
grados centigrados. a 3 396 grados total en ndmeros.

centigrados.

i i % il

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

eecccccccccccoe

El uso de medios gréficos para realizar adiciones y sustracciones e ” 3 3'9’ g UM IR
se basa en la analogia con el uso de material concreto como es el Aluminio Tungsteno

dbaco. En lugar de utilizar éste, se usa su representacién gréfica

donde el alumno dibuja las esferas necesarias para llegar al resul- 4 Construyendo el saber

e0cc000ccc0000000000000000,

tado debido. : 3. Escribo los ntimeros bajo cada dbaco y analizo el proceso de la suma y la resta.
ceessscssccccsssssseccssssssseccsssseseccssssssssecssssessecsssscsnes p | ‘ ‘ | | ’
@M v .o @S v
; ; § 9 56 - _4]s5[1]2
| 51715 t 2131619
299 51311 808 8 3 s 2111413
UMCDU UMCDU UMCDU UMCDU
1956 3 575 451 2 369
Traba.lo CO[&bOf&thO: N ﬂ Contenidos a tu mente C
. . g . , . . El tungsteno es un metal
En grupo se pueden realizar plantillas con dibujos de dbacos va- : " Analizo ¢l proceso para sumar y restar mentalmente. sélido de color blanco.

cios para que cada alumno dibuje las sumas y restas que se reali- Eorrategia de cileulo por descompasiciéns

e0c00c0c00c0c0000c000,

cen, al mismo tiCmPO se hard el paralelismo de este recurso con la Adicion  * Sumamos las centenas: 5C + 2C = 7C y recordamos el resultado.
representacién simbdlica de las operaciones. - U * Sumamos las decenas: 8D + 3D = 11D, como pasa de 10, tomamos 10D = 1Cy
: RENE la afiadimos a la cantidad anterior de centenas: 7C + 1C = 8C, conservamos la 1D.
ese000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000" *ST3 e - Hindlesesemmsios lis nmidieles 810 /80 - 191, womio pasa e 10, torsaans
gl2]2 ., 10 U = 1D y la anadimos a la cantidad previa de decenas: 1D + 1D = 2D,

mantenemos las dos unidades restantes y finalmente el resultado es 8C + 2D + 2U.

Estrategia de calculo por adicién de la diferencia:

Sushuccion De 912 restamos tinicamente 700; de tal manera que: 912 — 700 = 212.

c
.

Para restar de 212, el nimero 67, calculamos mentalmente cudnto le falta al
nimero 67 para llegar a 100, lo cual es 33.

¢ Restamos entonces 212 -100 = 112.

~
o
NN

e Sumamos los 33 que sobraban y nos queda 112 + 33 = 145.




: Mas ejemplos, mas atencion

i Uso de las TIC:

Un video explicativo acerca del uso del ébaco para realizar sumas
y restas de ndmeros naturales se encuentra en: /zps://yout.be/

$6-g3aAY4._ Y.

L Verifico la siguiente adicién representada 7 Reviso la siguiente sustraccion representada
grificamente y en la tabla posicional. graficamente en el dbaco y en la tabla posicional.
Se restan las unidades

(=,

--. Minuendo Sustraendo
+ R BIEFAE3E Pasa 1D U ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
8 3: ]2 | 43 = 3
5
uMcC D U uMC D U gl21211 8
5978 3 242 cCDuU cpu
723 375
Se restan las decenas Se restan las centenas '____S_e_ _qlgt_ig‘ne el resultado
Minuendo Sustraendo Minuendo Sustraendo i Resultado E
Pasa 1C é : :
cou cou cou cou i cou | cou : Ejemplos y ejercicios:
718 370 648 00 1348 | 000 : L ..
. Otl‘O recurso concreto para reahzar CJCI'CICIO acerca de ad1c1ones

y sustracciones lo constituyen objetos de nuestro entorno que
podemos encontrar en gran variedad y cantidad, en el ejemplo
mostrado son tornillos, pero podrian ser granos, legos o cuentas
de collares, por ejemplo.

i i No es problema % Estrategia: Extraer datos de un diagrama.g

3. Analizo los pictogramas y escribo la cantidad de cada tipo de tornillos en el almacén principal
y la sucursal de una ferreterfa. Luego indico el total que existe en ambos locales.

eeecsccce

- Local principal Sucursal
% s 5 65 g- 2000 g 1000 cecececececesesesescscscscscssesesesesesesesesescscscscscscsssscececes®
- f — f Total de tornill
I - 0 YT w00 00 | ERERE U
v yvy v

+ 2131813
T . TIIT g T 40 1[1]4]9
vy \AAA vy 315|13]|2
- E 3 TET o
£ =3 v v 9 9

Total 2 383 Total 1149

Estrategias de indagacion:

Investigar y proponer otras formas para realizar adiciones y sus-
tracciones de manera grafica, por ejemplo utilizando la semirrec-
ta. Exponer el método y ejemplos a la clase.

| Respuesta: 5 400 - 1 800 = 3 600

®eeccccccscccccscccssccs e



PRSP

Adiciones y sustracciones numéricamente B HOUUE DAL Y FONCONES @

>

7 Ya lo sabes

| Analizo la informacién.

Una kilocaloria es la medida técnica para calcular la energia que aportan los alimentos al cuerpo,
por ejemplo, 100 g de chuleta de cerdo contienen 330 kilocalorias y 100 g de pollo contienen 130
kilocalorias.

Estrategias de indagacion: I Si lo sabes, me cuentas

. . . 7. Con b la infc i6 terior, testo | t 1 te.
Realizar sumas sencillas con tres sumandos, y comprobar si el oft base e "4 fHotmacion aferior, confesto fs preguntas oratmente

procedimiento indicado se cumple también en este caso. v ol s elalimento:que beiic s kloglatias
s v Si se consumen juntos el pollo y la carne, ;cudntas kilocalorfas se ingieren?

4 Construyendo el saber

3. Analizo la suma y la resta resueltas.

@@e v @
Reagrupando 111 4 14| 1 |13  Desagrupando
i STSTRIS a1 Sweme
9000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 —— TEIEIE: e s

Ciclo del aprendizaje:

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

. ., , . .., ., ., : Contenidos a tu mente
La realizacién numérica de la adicién y la sustraccién contintia

el proceso iniciado con el uso de material concreto y de recursos 1. Examino el proceso para sumar y restar con reagrupacién y desagrupacién.

gréficos. Paralelamente se debe reforzar el cdlculo mental.

Ubicamos U con U, D con D, C con C, UM con UM, a fin de reagrupar valores.
-q’ = * 7+6=13tenemos 1D + 3U, la decena pasa arriba y el 3 queda como unidad.
2917 ° Sumamos la decena que obtuvimos de las unidades 10 + 90 + 40 = 140, tenemos

ececcccc0cccccccce,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

: f 31416 1C + 4D, la centena pasa arriba y el 4 queda como decena.
318|413 ¢ Sumamos la centena que obtuvimos de las decenas 100 + 400 + 300 = 800,
Adicién en este caso tenemos 8C dnicamente. Finalmente, sumamos 2 UM + 1 UM
=3 UM.

- U Ubicamos U con U, D con D, C con C, UM con UM, a fin de desagrupar valores.
2

- 311 e 7—8no me alcanza, desagrupo a las 3D restando 30 — 10 = 20, la decena que
2 (4 [s]|7 le quité pasa a sumarse con la unidad para poder restar (10 +7) 17 -8 = 9.
-1 13/5]8 ' 20-50 no me alcanza, desagrupo a las 4C restando 400 — 100 = 3C, la
110719 centena que le quité pasa a sumarse con la decena para poder restar 120 — 50

Siistraceidn =70, que es lo mismo que decir 12D — 5D = 7D.

Comprobamos si la resta estd bien realizada sumando el sustraendo con la diferencia.



O Mas ejemplos, mas atencion

1 Analizo y repito los procesos de la adicién con reagrupacién y de la sustraccién con desagrupacion.

(G @8 0 v (G (80 B0 v i (8 B0 (G (8 5 v
1] |1 1111 514] 3 |15 8 |12/13]17
4141319 4(6[5]3 B 4 [ |5 K| K[ 7
+3 171313 +2 171817 -419121|7 -614161]9
811712 7141470 1151118 2181718

ﬁ i No es problema % Estrategia: Obtener datos de un problema.

7 Analizo el problema, leo las preguntas y verifico si los procesos son correctos.

Para una parrillada, un grupo de amigos desean comprar 2 342 gramos
de ternera y 2 840 gramos de chuleta, pero como no les alcanzé el
dinero compraron 1348 gramos menos de ternera y 1268 gramos menos

de chuleta.

;Cuéntos gramos de ternera compraron? ;Cudntos gramos de chuleta

compraron? ;Cudnta carne en total compraron?

m@m . @@
1112(13]|12 7 113[10 1.1

RS S 2 2 [8&|%|0 LIS T .2
-113]4[8 -1/12]6]8 + /9194
0192|924 115|722 21566

Trabajo colaborativo:

En grupo se puede ejercitar la coevaluacién entre los compaifieros
al realizar maltiples ejercicios de suma y resta. Se juzgard, no solo
el resultado correcto sino el respeto al procedimiento y el orden.

Ejemplos y ejercicios:

Un paso siguiente, o complementario, a la realizacién de adicio-
nes y sustracciones gréficamente, es realizarlas numéricamente
siguiendo un proceso cuyos pasos y orden deben respetarse escru-
pulosamente por parte de los educandos.

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCOCOGIIIL"®

Uso de las TIC:

Ejercicios y teorfa adicionales acerca de la suma de ndmeros natu-
rales expresados en forma simbélica, los podemos encontrar en el
siguiente documento: Arzp://goo.gllo2ex8I.

®eecccccccccccsscccscce ®eecccccccccccccce
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70

Medidas de longitud

Estrategias de indagacion:

¢Es el metro actualmente la medida de longitud mds utilizada en & Yalo sabes

el mundo? ;Qué otras medidas rivalizan con ella y ;por qué se la
eligié finalmente como referencia? Investigar.

L Analizo la informacién.

Para obtener una buena fruta, los érboles de naranja
deben estar sembrados a 3 metros de distancia entre
tallo y tallo, asi las copas de los drboles estarén
separadas y el arbol recibird todos los beneficios de la
luvia y del sol.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

7 Tomando en cuenta la informacién anterior, analizo y contesto verbalmente las preguntas.

/" ;Podemos sembrar drboles de naranja en linea recta?

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Criterio de evaluacion:

/" Si cuatro drboles se siembran en linea recta, ;cudntos metros ocupan estos drboles?

=y

Aunque el sistema internacional de unidades tiene una acepta- Construyendo el saber
cién casi universal, existen paises, sobre todo aquellos de habla
inglesa donde subsisten unidades como: la pulgada (2,54 c¢m),
el plC (30,48 cm), yarda ( 91,44 cm), la braza (1 829 m), milla El perimetro de una huerta se mide en metros; la altitud

. = de un drbol, en decimetros; una hoja de cuaderno A4, en
terrestre ( 1609 kIn) y milla nautica (1 852 m) ' centimetros; y la longitud de una hormiga, en milimetros.

eecccccce

3. Analizo los objetos que se pueden medir con las unidades de longitud.

e0 0000000000000 000000000,

®ecece

i Contenidos a tu mente

U Examino los submultiplos del metro.

Submiltiplos
LT TNeeNeestestie ittt it st s st sttt t st st sttt e s ey - Decimetro (dm) | Centimetro (em) Milimetro. (mm)
: Uso de las TIC: :
N El dm, cm y mm son unidades inferiores al Tu mundo
H . e e FR b metro, siendo el dm mayor que el cm y el ;
: Tenemos ejercicios adicionales de suma y resta en el enlace indi 8 e yor e el e G ontl macie s = digital
¢ cado, que servirdn para reforzar los temas tratados en el presente submdiltiplos podemos medir la longitud de . b o
. d ll . una linea recta o curva, abierta o cerrada. ba S ..';-.-;'.',-‘
S esarrollo. : ) Descubre mas sobre
Seecccecccccssccssseccsccsscesssescsesssccsssesssccsscscsssccssessscsss 11.,.1-"‘/"( _— - unidades de longitud en:
. —~—  hutpi//googl/LPBar




Q Mas ejemplos, mas atencion

L. Observo la relacién entre la unidad y su simbolo. Luego, respondo las preguntas.

;Cudl es la unidad més pequefia?

;Qué unidades estdn entre el metro y el milimetro?

' . No es problema’ Estrategia: Obtener datos de un objeto.

7 Leo la informacién, observo las imdgenes y verifico si son correctas las afirmaciones. Luego,
respondo verbalmente las preguntas.

E%midc en centimetros, una f§ en metros y centimetros, y la % en milimetros.

;Cudl es mds grande: la persona o la abeja? ;Cudl es mds pequefio: el ldpiz o la abeja?

st

\* Me enlazo con Ciencias Naturales

no es mds grande que

00 le faltaria 20 centimetros

60

.
)
.
.
.

e0ccccccccce

Ejemplos y ejercicios:

La simbologfa es imprescindible para realizar pricticas de medi-
cién de longitudes, el estudiante debe reconocer los nombres del
metro y sus submultiplos antes de emprender la medicién propia-
mente dicha, pare esto es aplicable una serie de ejercicios como
los que se muestran.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ciclo del aprendizaje:

La medicién de longitud se relaciona con la regla, que es su ins-
trumento principal y ésta es una representacién concreta de la
semirrecta, concepto ya estudiado en temas anteriores.

Trabajo colaborativo:

Investigar en grupo los datos mds curiosos de mediciones de longi-
tud que se hayan hecho a través de la historia y cémo se realizaron.

®ecc0ccccccccc0ccccccc e o
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Estrategias de indagacion:

eccccccccce

Con el uso de reglas y cintas para medir, cada grupo de estudian-
tes medird diferentes objetos de su entorno utilizando el cm como
unidad de medida y la convertird después a m, cm, dm y mm de
acuerdo a su tamafio.

e0c00c0c00c0000c0000,
®eee
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©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

El estudiante debe reconocer el metro y sus submultiplos como
medidas de longitud previamente a la realizacién de conversiones
entre dichas medidas.

ec0c0cc0ccccccccce,

LY
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d[‘ Mas ejemplos, mas atencion

. Observo ¢l proceso de conversién justificado con el debido proceso.

a8 macm=8000cm | c 43dmacm=430cm |e 3 mamm=3000mm

80 x 100>(10 x 10) | 43 x 10 i 3x1000>(10x 10x 10)
Dos espacios a la derecha. : Un espacio a la derecha. E Tres espacios a la derecha.
b. 400 cm a m =4 m id.50mmacm=5cm Ef.GOOOmmam=6m
400 = 100>(10x 10) | 50+ 10 | 6000+ 1000>(10x% 10 x 10)
Dos espacios a la izquierda. Un espacio a la izquierda. Tres espacios a la izquierda.

i

' . No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de un gréfico.

7 Analizo el problema, leo la pregunta y verifico si el proceso es correcto.

| Jorge sabe que 100 gramos de yuca aportan 120 kilocalorias o la dieta diaria
y que también son fuente de vitaminas B6 y C. EL quiere empacar las yucas en
una caja de 350 mm, pero sin partir ninguna de ellas. Tomando en cuenta la
longitud promedio de una yuca (es de 30 cm), jalcanza la caja para guardar
las yucas?

Si alcanza e incluso sobran 50 mm de espacio, porque

30 cm a mm = 300 mm, ya que se multiplica 30 x 10.
3. Mentalmente verifico si las respuestas son correctas.

50 m a dm = 500 dm 4000 cmam=40m 600 dm a mm = 60 000 mm

345 cma mm = 3450 mm 200 cmam = 2 m 1200 mm a dm = 12 dm

Paginan H1y 72.

Ejemplos y ejercicios:

La conversién del metro a sus submultiplos requiere del uso de
las equivalencias entre las diferentes unidades, que son multiplos
de diez. Es importante el realizar los ejercicios en ambos sentidos:
desde unidades mayores a menores como de unidades menores a
mayores.

Estrategias de indagacion:

Discutir en grupo las razones por las que los submultiplos del
metro se dividen en diez partes cada vez y no en otro niimero.

Uso de las TIC:

Un excelente convertidor, en linea, de medidas de toda clase, en
particular de medidas de longitud sirve para realizar compro-
baciones y ejercicios con auto evaluacién, lo encontramos en:

hitps://goo.glly2lInl.
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e0c00c0c00c000000000000,
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Estrategias de indagacion:

Si el sacar bolas azules en una caja que contiene bolas azules y
rojas es una experiencia aleatoria, ;qué deberfamos hacer para
convertir esta experiencia en determinista?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Las experiencias aleatorias siempre deben provenir de ejemplos
obtenidos de situaciones cotidianas. Los mismos estudiantes pue-
den nombrar diversos casos que sirven de base a una actividad
grupal que indague y plantee el respectivo problema y lo diferen-
cie de fenémenos deterministas.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

La estadistica se relaciona con la probabilidad, cuando aquella
estudia poblaciones muy grandes, y no puede analizar a todos los
individuos, por lo que al utilizar una muestra representativa, los
resultados son solamente aproximados aunque deben generalizar-
se para todo el dominio de los datos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Trabajo colaborativo:

.
)
.
.

L Analizo la situacién ilustrada en el gréfico y contesto verbalmente las preguntas.
En una actividad grupal se proponen diferentes tipos de situa-

ciones de la vida real y se discuten las razones por las que dichas
experiencias son deterministas o aleatorias.

* Si nos preguntamos si saldrd un nifio o una nifa primero del aula, ;esta es una situacién determinista
o aleatoria?

= Al momento del recreo, es mds probable que primero salga un hombre o una mujer del aula?

®eccccccccccccccce

eccocece

* ;Qué deberfa suceder en la clase para que sea seguro que salga un hombre? .
R

i l No es problema :/ Estrategia: Extraer datos de un diagrama. USO de laS TIC:
. , ..

2 Analizo la situacién mostrada en la tabla y verifico la decisién tomada. Como una referencia para que el docente amphe Sus conocimien-
En una caja existen tres tipos de juguetes para que sean sacados por los tos acerca del determinismo y el azar, tenemos a nuestra dlSp 0s1-
nifios a la hora de jugar, suponiendo que ellos no pueden ver dichos objetos, cién el sigulente documento del internet: /Jttp//goo g//ZGF WEN.
debemos adivinar cual de las tres clases de juguetes saldrd primero de la SIEREEIELIEEC] cececcceecseecsceecsectssecsseessetcssecssecssesctssscsserssersseecsee®
caja. Solo conocemos las cantidades que se muestran en la tabla. de que algo

ocurra es cada -
Juguete | Cantidad disponible e Ta)’or l
Kiivo 15 Suposicién: mientras crece el
b LeTle Saldra primero el auto nimero de casos
Pelota 7 de carreras. favorables.
Raqueta de tenis 1

Estrategias de indagacion:

Proponer aplicaciones para las experiencias aleatorias que no ten-
gan que ver con juegos de azar.

SAi KR P L=t e |
Respuesta: porque se trata de una situacién aleatoria que tiene varios

resultados posibles.
MR S T -
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Estrategias de indagacién:

Realizar una serie de niimeros naturales donde el patrén es la
suma de una cantidad a un término y la resta de otra cantidad al
siguiente y decir si siempre salen ndmeros mayores o no y porqué.

Uso de las TIC:

Otro juego que puede estimular a los alumnos a ejercitarse en
ordenacién de nimeros naturales lo encontramos en: /zp://g00.

gl/VDSDKD.

e ehn v ooes €0

Relacién de secuenciay orden

Destreza con criterios de desempefio:

Establecer relaciones de secuencia y de orden en un comjunto de nimeros naturales
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia matematica )

904
@

‘ Matematica en accion

1. Determino qué nimero es mayor, menor o igual y coloco el signo correspondiente.

7 En la semirrecta numérica, ubico los nimeros que estdn en las berenjenas, ordendndolos de
menor a mayor.

y OO &

55230 159240 [58250 |58260 572700 [5°2801 (59290 |[58300) 58310 |5:320

3 Uno con una linea las cantidades de la columna izquierda que son menores en una unidad que las

cantidades de la derecha:
4734

3D+5U+4UM+7C \ e
3D+2C+1UM+4U 4 736

9UM+9C+9D+8U -
9 999

(s s |
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FECHA:

Jasoipoilol - | -

Relacién de secuenciay orden

L. Escribo los nimeros que faltan en la semirrecta numérica.

1

7 530

7. Completo la tabla.

Posterior

ﬁ No es problema :, Estrategia: Extraer datos de una imagen.

3 Observo las imdgenes, contesto las preguntas y realizo la actividad.

* De acuerdo con el peso, ;qué fruta estarfa antes de las naranjas? ¢

7550 7570 760 760 7670

Posterior
17297

3 565

=

Las naranjas

Los vegetales

Las manzanas

* Ordeno de menor a mayor el peso de los alimentos. & 4 210

4 230 |

Destreza con criterios de desempefo: Establecer relaciones de se-

cuencia y de orden en un conjunto de nimeros natuvrales de hasta cuatro cifras
utilizando material concreto y simbologia matematica (=, <, >).

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

entre y después.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

Indicadores de logro

Identifica el nGmero mayor en un grupo
de nameros.

Reconoce el nimero que esta antes,

Identifica signos de comparacion.

e

Profundizacion del conocimiento:

Es necesario diferenciar los términos “secuencia’ y “serie”. Mien-
tras que el primero es un conjunto de niimeros o términos or-
denados que siguen un patrdn, la serie es una suma de nimeros
q g
donde el orden no es importante y no necesariamente debe existir
y
dicho patrén.

Ejemplos y ejercicios:

Los ejemplos de secuencia y orden entre niimeros naturales deben
realizarse con cantidades de hasta cuatro digitos que muestren di-
ficultad progresiva para el estudiante y donde se tenga que elegir
la posicién relativa de los nimeros en una tabla que los ordene
seguin su valor.
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Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios numéricos de adiciones y sustracciones deben se-
guir el orden y la organizacién dados por el procedimiento que !
el docente planteard a la clase. No solamente es importante :
el obtener el resultado esperado, sino observar el cumplimiento :
de los pasos esperados.

Uso de las TIC:

Tenemos ejercicios adicionales de suma y resta en el enlace indi-
cado, que servirdn para reforzar los temas tratados en el presente

desarrollo.

BOQUE EALGEBRA Y FONCIONES

Adiciones y sustracciones numéricamente

P

Fo.
3 san e
‘l Matematica en accion

1 Resuelvo las siguientes adiciones y sustracciones. Luego, reemplazo los resultados por las letras
para descubrir la palabra oculta y completar la oracién.

(Gl @@ o1 v (@i @ o) v -q.u
1

1 i 1 1 1
6 /3[4]5 8243 5(6[2]9
+ 2]9[3](6 + 1672 + 3[4[9]2
letraB—> |9 [2]8| 1] Lera0>[9[9]1[5 ] tetran> 9 [1]2]1 ]

—
-

13 2 [12]7 |14 4 [11 |14
4 5|2
6 - 3|5
8] Letraz > [1]6

=[x < B
Hm&{ \‘.
=
=
=

(o] (&1

| LetaG > |1

1619 i 9281 1684 i 90915
v v v v
R. B. (B o

es un cereal rico en protefnas.

~ Tumundo

|
|
|
|
|
: . Fl Garbanzo_
I
|
|
[
I

Tomado de: http://goo.gl/TsAnzg

@
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_Paramiportafolio

FECHA: A

Adiciones y sustracciones

L Resuelvo las operaciones y uno con lineas las que tienen la misma respuesta.

wf@o v (oni o v
1 7 | 12

211411 91RR|[2]6
+ 3| 711 = 4 |1 | 8 3
[2]5]1]2] [51614[3]

(oW @ o v

B
B
=

1
4 11218 ] 1 “©|4]4]6
+ 1 |1 3]6 ]2 - 3]19|13]4
[ 516]4]3] [2]5]1]2]

ﬁ No es problema :’ Estrategia: Extraer datos de un problema.

7 Resuelvo el problema.

En una finca se sembraron 4 235 metros cuadrados de rébano y 3 685 metros cuadrados de
remolacha, pero por el mal tiempo se perdieron 1 209 metros cuadrados de remolacha. ¢Cuéntos
metros cuadrados de cultivo quedaron entre el rébano y la remolacha?

oM@ o v (O @ o v |
7 15 il 1
3(6[8(5 4235 ‘
SN F2N | RON]ES + 214|716
[2]4]7]6] [6]7]1]1]
* Quedaron 2 JEL .. metros cuadrados de cultivo de rébano y remolacha.

Destreza con criterios de desempefo: Realizar adiciones y sustraccio-

icadores de logro

Resuelve adiciones con reagrupacion.

nes con los nimeros hasta 9 999 con material concreto, mentalmente, graficamente
y de manera numérica.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos. Resuelve sustracciones con desagrupacion.

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. s e Sy R

No alcanza los aprendizajes requeridos. con reagrupacion.

i\
d

&<

Profundizacion del conocimiento:

El mismo algoritmo que facilita el realizar sumas de nimeros,
mediante su organizacién vertical, se puede aplicar a la suma de
miés de dos nimeros de manera simultdnea.

Estrategias de indagacion:

Realizar adiciones y sustracciones entre nimeros de cuatro cifras
y ndmeros de cuatro cifras que contengan dos ceros en su parte
central, comentar los resultados.
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Medidas de longitud

pers

©
3 »ae s
‘ Matematica en accion

Profundizacion del conocimiento:

© Laaltura de una

se mide en metros

Aunque la regla es, quizés, el instrumento mds utilizado para me-
dir longitudes, también se utiliza la cinta métrica (que se adapta
a contornos y se transporta con facilidad), el calibre (que permite
medir décimas de milimetro), el escalimetro (que mide varias es-
calas respecto a una medida estandarizada) y el micrémetro (para
medir hasta centésimas de milimetro).

I
1
I
I
|
I
I
I
I
I
I
| 1. Completo la frase.
I
I
I
I
I
I
|
|
I
I
|

: Uso de las TIC:

: Un enlace que nos ofrece informacién acerca del metro, sus mul-

: tiplos y submultiplos, con ejemplos graficos, se puede hallar en: T S - 10 - B
sp:ligoo.glichOPoV. : B 15000 mm P15 000 <[ 1000 F| 15m |
Sececcccccsccsccscsccscsscsscscsscsccsccscsccsccscsccsccecscsscsccsccs® ED 160 dm + 10 = lém ]

El tercer sembrio,

El primer sembrio, de 14m.
fricana? =
RM. Jabén, aceite y biocombustible




Para mi portafolio

FECHA: A:

Medidas de longitud

1. Convierto las siguientes medidas, guidndome por la tabla de magnitudes.

mo L dm o em [ mm

- espacios a la-

0 ©©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ejemplos y ejercicios:

42 dm a mm = 4 200 mm 394 dm a cm =
42 x 100 (10 x 10)

Dos espacios a la derecha - espacio a la

.
)
.
.

En estos ejercicios para convertir unidades de medicién de lon-
gitud se utiliza el corrimiento de la coma para abreviar las opera-
ciones de multiplicacién y divisién por mdltiplos de diez que se
requieren para cada caso.

4000mmam=-§ 74 dm a mm =
- espacios a la-:s - espacios a la - - espacio a la -

®ec0cc0cc0c00cccc00 e

ececccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

' I No es problema ) Estrategia: Analizar los datos.

7. Resuelvo los siguientes problemas:

2125 m.

;Quién vive ms distante de la escuela? © ;Quién vive més cerca a la escuela?

b) Maria José camina diariamente 532 m; Emiliano, 53 800 cm; y Joaquin, 5 340 dm. ¢Cudntos metros
camina cada uno? ;Quén camina mds?

53800cmam=§

1

I

|

I

i ; 1
|

Destreza con criterios de desempeno: Utilizar las unidades de medida Indicadores de logro ;
de longitud: el metro y sus submdltiplos (dm, cm, mm) en la estimaciéon y medicion !
1

St i

IT

|

I

|

Ciclo del aprendizaje:

Previamente a la realizacién de la medidas y estimaciones, se debe
repasar las equivalencias entre las diferentes unidades de medida
de longitud.

I
|
|
|
|
|
]
1
1
|
1
a) Martin sabe que de su casa a la escuela hay 4 250 m y de la casa de Silvia a la escuela hay 1
1
i
|
1
|
I
|
i
|
]
|

5340 dmam =

de longitudes de objetos de su entorno.

R

memﬂ}gus@ﬁw@maﬁmﬁéﬂ

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.
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e00c0c0000c0000000000000,

Ejemplos y ejercicios:

La utilizacién adecuada de las unidades para medir la longitud,
depende de cada caso en concreto, asi es importante, como ejerci-
cio previo a las conversiones de unidades, el relacionar los diferen-
tes tipos de unidades y las clases de mediciones que se realizarfan
con ellas.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

.

)
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

En el enlace indicado se encuentran mas ejercicios acerca de
medidas de longitud que pueden utilizarse en clase.

Q.:; x.g;.'\f 4
©

“ Matematica en accién

——

Conversiones de medidas de longitud

1. Uno con lineas segin corresponda y escribo la respuesta.

5 x 1 000 Recorre un espacio a la derecha.
50 x 10 & Recorre tres espacios a la izquierda.
5 000 + 1 000 Recorre tres espacios a la derecha.

®- - .- @

81 000 mm

71




FECHA: A

Conversiones de medidas de longitud

L. Convierto las siguientes medidas. Tomo en cuenta el proceso del ejemplo.

cm

40 m a cm = 4 000 cm 62 cm a mm = :

40 x 100 (10 x 10) 657510

£.2.x 1000 (10 x 10 x 10)

Dos espacios a la derecha U e,spaci,owg‘la de‘r‘echa“'js

i Tres espacios a la derecha

' . No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de un gréfico.

7 Observo ¢l croquis y resuelvo ¢l problema.

Alejandra ayuda a su mamd, ella le
pidi6 que retire los alimentos en este
orden: frutas, verduras, carnes

y lacteos, y luego regrese a casa.

2100 cm a m

{2100 + 100

190 + 10

38 m

=

38 000 + 1000

38 000 mm a m

Alejandra caminé

Destreza con criterios de desempefo: Realizar conversiones simples

de medidas de longitud del metro a sus submdiltiplos.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

111 Mmetros.

Indicadores de logro

Identifica el proceso para convertir
unidades de longitud.

Reconoce cuando dividir y cuando
multiplicar para transformar unidades.

Reconoce los submdltiplos del metro.

R

eccccce,

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En grupo se clasifican objetos grandes y pequefios del entor-
no, se decide la unidad de medida que corresponde a cada uno:
m, dm, cm o mm y se realizan dibujo con sus dimensiones
correspondientes.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Criterio de evaluacion:

Una herramienta para facilitar la conversién de unidades de lon-
gitud o de otro tipo de unidades se demuestra con el siguiente
ejemplo:

1 500 mm a km
1500 myih | Lom | 1 pf | 1 km
| 10mm | 100gh | 1000 p

Donde se multiplican los numeradores y se dividen los denomi-
nadores.

Resultado: 0, 0015 km

®ec0ccccccccccccccco e
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. [P I
Unidad 3 » jCuidemos el agua! Patrones numéricos con la sumay la resta Blﬂﬂll[ ) m[m Y FONCIONES ©

7 Ya lo sabes

1. Observo las imdgenes y valoro la utilidad del agua.

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

eecccccocce

Suponiendo que en una casa se pierde una taza de agua cada dia
por fugas en la instalacién, escribir una sucesién con las cantida-
des de agua desperdiciada cada dia y cada vez que se llegue a cinco
tazas contar un litro. ;Cuantos dfas pasardn hasta que se pierdan
diez litros?

* Si lo sabes, me cuentas

7. Analizo la secuencia del uso del agua en el hogar durante el fin de semana y contesto.

0000000000000 00000000000,

®eccee

f gt o i >
ceececcecceccesccsccssesccsscsscescsscescescescescescescessescescesee® /' ¢Por qué es importante que los nifios y las nifias colaboren en los quehaceres del hogar?

v ;Consideras que la secuencia es correcta?, ;cambiarias su orden?, ;por qué?

4 Construyendo el saber

3. Analizo c6mo aumenta el valor de esta semirrecta numérica de acuerdo con la suma.

0 7 210 7 21 5 7 220 ¥4 225 7 230 7 235 7 240 7 245 7 250 7 255
\// \\\,--// \\/’/’\\A v \w/ S el a \ &
+5 +5 +5 +5 +5 +5 +5 +5

Ejemplos y ejercicios:

\/

Los ejemplos graficos de patrones mediante la suma y la resta
son muy utiles para que el alumno visualice el patrén que forma-
rd cada sucesion, lo cual le permitird calcular de manera mental
cada término que suceda al siguiente y de esta manera completar

e
: Contenidos a tu mente
BUE v
U eﬁno una SLlCCSIOIl numerlca con su patron o regla

Conjunto de nimeros que se forma con base en una
propiedad, regla o patrén numérico.

Segun la Agencia

. Piblica de Noticias
IOS que falten en Cualquier ej erciclio. : Constante que al sumarla a un nGmero anterior, del Ecuador, en los
N determina otro nimero mayor. ramales del estero
N Salado de Guayaquil
cecccccccccccccccccccccccc0c00000000000000000000000000000000000 000000 ° 6 : 9 s 12 : 15 3 18 : @& 6+3=9 se colocé una malla
ST TS TN N T 9 3= 12 de mas de 1 500
+3 +3 +3 +3 +3 12 3= 15

m para impedir el

El 3 es constante y la sucesién es creciente, pues se trata de una suma. a.vance_de desechos
contaminantes.

Constante que al restarla a un nimero anterior,

| e " Propongamos a
determina otro nlmero menor. Pone

nuestras autoridades

20 : 18 : 16 : 14 : 12 : 10 20 - 2 = 18 organizar una salida
\.\'/v \\1’/1 \\’/, »\"/1 \\’. P 18-2=16 de campo para limpiar
2 -2 2 3 =2 16-2=14  las orillas de un rio

‘cercano a la escuela.

o3

El 3 es constante y la sucesiéon es decreciente, pues se trata de una resta.




"u. Mas ejemplos, mas atencion

1 Analizo las sucesiones y sus respectivos patrones numéricos. Luego, determino si son correctos
los niimeros que se escribieron para completarlas.

i 125 130 135 140 145 150 155 160 165 170 175

Patrén numérico= +5

2340 2330 2320 2310 2300 2890 280 2870 2860 2850 2840

Patrén numérico= - 10

ﬁ No es problema t 4 Estrategia: Encontrar el error.

7 Analizo la sucesién numérica y verifico que el patrén establecido y el niimero que la completa estén
correctos.

(12) 15) (18) 21 : 27)

Ahora, leo la informacién y compruebo que esté correcta de acuerdo con las
siguientes condiciones:

*  El ndmero que faltaba en la sucesion es el dia de la celebracién.

¢ El patrén numérico es el mes, que se celebra el Dfa Mundial del Agua.

En diciembre de 1992, la Asamblea General de las Naciones Unidas
declaré celebrar el 24 de Marzo, el Dia Mundial del Agua.

Literatura

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

: Ciclo del aprendizaje:

Se puede comenzar realizando series de figuras que luego se rela-
cionen con numeros, al principio las secuencias se hardn solo con
una operacién y finalmente al cierre del tema se pueden realizar
patrones con sumas y restas a la vez.

e0ccccccece

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Proponer a los estudiantes el plantear series hechas con sumas y
restas de nimeros naturales que combinen dos o mds operaciones
al mismo tiempo, que deban completarse por sus compafieros
averiguando el patrén involucrado.

Uso de las TIC:

El enlace mostrado brinda mayores ejemplos e informacién acer-
ca de las sucesiones numéricas con sumas y restas.

®eccccccccc0000000cc0e
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Adiciones y sustracciones

@ Ya lo sabes
L Analizo la informacién.

La cantidad de energia que nos
aportan los alimentos se mide
en kilocalorias (kcal) y calorias

e o acaoanoas

B 00K R Y OIS @

] ’ Si lo sabes, me cuentas

7 Con base a la informacién anterior,

contesto las preguntas aplicando
céleulo mental.

v ;Cuantas kilocalorfas en total nos

ececcccccccccccccce,

(cal), donde Tkeal =1000 cal.

Asi tenemos que 100g de mantequilla entregan 725 keal,
mientras que 100g de pan de centeno dan 241 keal.

dan 100g de mantequilla y 100g de
pan de centeno?

Ejemplos y ejercicios:

.

v ;Que diferencia de “energfa’ hay
entre 100g de mantequilla y 100g
de pan?

4 Construyendo el saber

3. Analizo las operaciones resueltas y contesto verbalmente las preguntas.

(To]7l6[+[1]4][5 \

Los ejercicios de adicién y sustraccién que se realizan descom-
poniendo los nimeros que intervienen en cada operacién per-
mite identificar de mejor manera el proceso involucrado, a la vez

. . . . L l9fojol+[1]0]0]= ¢ o
que brinda herramientas para realizar dichos ¢jercicios de manera EATE RARSLAR Al & ? g : g : '+ éQué proceso se realizé con los
ment al 7|0+ 4 | 0= | || | nameros 976 y 145 respectivamente?
’ . 8 1 g | = ;De dénde se obtienen los totales:
00000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"° LS =
1 1000, 100 + 10y 10 + 12
[ 11§21
16|11 ]|=]97|8
LUSILL L[ = ; g 0l01+l2121-1511101+1202] 1, sQué proceso se realizé con
DILILIE RRFERE los niimeros 1511 y 978
Tilslzla — S5 respectivamente?
+ =

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 1+ 2] = 3 | * De donde se obtuvieron los totales:

: . VO T O T A ] ) 511+ 22,500, 30y 32
. . . . \ 5313 Y 2 2
Ciclo del aprendizaje: :

Una vez aprendido el conteo de niimeros y los métodos graficos = Contenidos a tu mente

para las adiciones y sustracciones, el método numérico facilita 1. Identifico las estrategias para sumar o restar mediante cdlculo mental.

las operaciones al descomponer los nimeros en decenas, centenas : Adicién Estrategia de calculo

y miles. N UM € D U 776 + 318, descomponemos las centenas: 7C + 3C = 700 + 300 = 1000 = 1UM,
Py g descomponemos las decenas: 7D + 1D = 70 + 10 = 80 = 8D, las unidades:

70716 6U + 8U = (6U + 4U) + 4U = 10U + 4U = 1D + 4U.
+ EHlE Finalmente sumamos:
1]lolola 1UM + 8D + 1D + 4D = 1000 + 90 + 4 = 1094

UM C D U Buscamos cuanto le falta al segundo nimero para ser un mil y sumamos ese valor
3 l&lllal 1 al minuendo, luego restamos la unidad de mil inmediatamente superior al segundo
nGmero, asi por ejemplo:
gl 2 3611 - 1000 + (8 + 40 + 100) = 2611 + 8 + 40 + 100 = 2000 + 600 + 10 + 1 +
217|159 8 + 40 + 100 = 2000 + 700 + 50 + 9 = 2759




- . . T T T T R
Mas ejemplos, mas atencion

; : Trabajo colaborativo: :
L Analzoy verifico o rocesos No s problema f Esraea: b : 5
y las respuestas de las operaciones. ; ¢ En forma grupal se pueden plantear operaciones de adicién y sus- :
a.1536 + 329 2 Teoel problenss, muslisy verifien losproceses traccién de nimeros naturales de hasta cuatro cifras y participar :
1000 = 1000 y la respuesta aplicando cdleulo mental. ¢ por turno en la solucién de las mismas proponiendo los pasos :
289:280:0 5_0800 De acuerdo a los cdleulos reclizados por la E a SCgUil'- .E
5+9=104+5 R 1865 Organizacién de las Naciones Unidas para la Seeececcesscseccecscsscseccesscstcsccecssssstsccsecstsccsssssesssscsses®
Alimentacién y Agricultura FAO, un nifio de 7 a 10
b. 2536 - 1789 afios de edad con un peso aproximado de 28 Kg
2536 — 2000 + (1 + 10 + 200) y una oltura promedio de 1m y 32 centimetros,
536 + 211 requiere de 2000 kilocalorfas diarias.
500 + 200 = 700 . ; : :
30 + 'l O = 40 ¢ Si un nifio C.On las anteriores caracteristicas 5010
b+T1=1 & TAT estd consumiendo 1 530 kcal al dfa, ;cudntas le

faltan para alcanzar los requerimientos minimos?

Respuesta:2000 keal - 1530 keal =
2000 - 2000 + (70 +400) = 0 + 470.
R. 470 keal.

c. 2673 + 1889
2000 + 1000 = 3000
600 + 800 = 1000 + 400
70 + 80 =100 + 50

ORS00
Estrategias de indagacion: :

d.7611 - 5375 :
7611 = 6000 + (5 + 20 + 600) = Pedir a los estudiantes que propongan y resuelvan operaciones :
}8(])(]):?(2)80 sencillas de adicién y sustraccién mentalmente, basindose en
600 + 600 = 1000 + 200 : la estrategia de descomponer los niimeros en decenas, centenas :
10 +20 = 30 : v miles. :
1+5=6 R: 2236 : N

*ﬁ Me enlazo con Saludy Nutricion
- ]

& Trabajo en equipo

Uso de las TIC:

El enlace muestra mayor informacién acerca de adicién y sustrac-
cién, adicionalmente ejercicios que se pueden repetir en clase.

Paginas 99 y 100.
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Resolucién de problemas de adicién y sustraccion

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion: :
Proponer a los estudiantes el utilizar el proceso para la resolucién
de problemas de adicién y sustraccién, visto en forma inversa,
para proponer en cambio, nuevos problemas. :

@ Ya lo sabes

1. Analizo el problema.

En un recipiente hay 33 litros de agua. De este recipiente se sacan 6 litros
para el riego de unos érboles bonsdi; luego, dentro del recipiente se vierten
9 litros de agua que sobraron después de regar unos frutales. ¢Cuéntos
litros de agua hay actualmente en el recipiente?

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

* Si lo sabes, me cuentas
7. Tomando en cuenta la informacién anterior, analizo y contesto verbalmente

las preguntas. Si es necesario, anoto los datos en el pizarrén.

v ;Cuiles son los datos que sirven v ;Qué proceso podria aplicar

para resolver el problema? para resolver el problema?

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

El enlace muestra mayor informacién acerca de adicién y sustrac-
cidén, adicionalmente ejercicios que se pueden repetir en clase.

v ;Qué operaciones debo hacer para
contestar la pregunta?

v ;Cémo redactaria la respuesta?

nstruyendo el saber

ra resolver problemas. Tu mundo

digita

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

las preguntas.
*  Obtener informacién de la situaci

* Razonar qué se me solicita conocer (pregunta) y cémo puedo Botnibne s

estrategias para
' resolver problemas en:
http://goo.gl/PyAEN

* Aplicar la operacion o estrategia para la resolucién.

* Verificar y redactar la respuesta.

: Contenidos a tu mente

1L Observo el proceso que se aplica para la resolucién de un problema.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Para resolver un problema, hay algo que no te puede faltar: aptitud, actitud positiva y perseverante.
: ~ Verificar
y redactar

Leer Obtener

~ y analizar informacién Razdiai aplican

Para resolver problemas que requieren manejar operaciones mate-
miticas, es necesario identificar primeramente aquellos aspectos
del problema que conciernen exclusivamente a la solucién que se

El papa de Andrés
recibié $1 500
de sueldo y $1 000
por comision. Con

La adicion de
1 500 + 1 000 y,
de ese total, la
sustraccion de

¢Cuénto dinero
recibi6 el papa
de Andrés por su
sueldo? $1 500.

¢Qué me solicita la
pregunta? Saber
el sobrante de

Verifico aplicando
un proceso inverso

* 1000+ 1500

BOUUE D ALGERA Y FUNCONES @

busca, ignorando otro tipo de situaciones que dificulten la com- e e cabuic ll ‘ dinero después 1 200, ast =2.500
.y . .y . un purificador ¢Cuanto dinero d | e 1300+ 1200
prensién cabal de la situacién que se analiza. ! de agua en $1 200,  recibié como & comprar e 1 500 2500
M ¢Cuénto dinero comision? $1 000. purificador. Ly b d
ceececceccescescescescesccsccsccssesscsscssessesscescescescsescesceses® le sobré al papé SGuant t ¢(Puedo graficar 2 500 L el
e ¢Luanto cuesta el problema y su con la pregunta:
de Andrés? el purificador de A 2 500 .
pregunta? ¢Qué ~1 200 Al papd de
agua? 51 200, °pe'ri‘;l‘i’z';er5pifge”'a 1 300 Andrés le sobran
resolverlo? $1 300.

Suma y resta.
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eccccce,

Ejemplos y ejercicios:

Las adiciones y sustracciones deben relacionarse con experiencias
concretas que expliquen dichas operaciones, lo cual favorece un
aprendizaje significativo para el estudiante, quien puede colabo-
rar con ejemplos extraidos de su experiencia personal.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Dividir la clase en grupos donde cada uno de ellos disponga de un
nimero dado de figuras que representen objetos de uso cotidiano
con el precio (en nimeros naturales) escrito al reverso, y hagan
transacciones de trueque utilizando la suma y la resta para com-
probar las operaciones.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

La realizacién de probemas con adicién y sustraccién constituye
la culminacién del aprendizaje de dichas operaciones, por lo cual
el estudiante debe dominarlas previamente. En el tema actual se
desarrollard el proceso para resolver problemas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ecccccccccccccccsccsece ®ecccccccccccscccccoe

®eccccccccccccccccccce
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Cuadrados y rectangulos

== Ya lo sabes ﬁ Si lo sabes, me cuentas

L Observo los paisajes y determino si son fotografias o © 7 Tomando en cuenta las imdgenes

pinturas. anteriores, analizo y respondo
verbalmente.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

>
@
m
ul

.
.
.
.
.
.

/" ;Cuéntos segmentos tiene la

El tema de los cuadrados y rectdngulos sucede al tema ya visto de primera figura?

la semirrecta, segmento y dngulo, conceptos que deben repasarse

/" ;Cuéntos segmentos tiene la

w
3
2
by
b
-
£
o
-1
S
=
>
g
&
i
©
°
©
1
5
L

e00ccc000c0000000000,

. segunda figura?
brevemente antes de iniciar su estudio. Debe comprobarse que los ¢ -
alumnos han asimilado dichos conceptos antes de seguir. segmento EF?

$00000000000000000000000000000000000000000000660000000000000000000000° c D G H '/ ;Cudl es el tema de los paisajes?

' Construyendo el saber

3. Observo las imédgenes y contesto las preguntas.

Los televisores antiguos tenfan la
pantalla cuadrada y sus imdgenes
eran en blanco y negro. ;Eran iguales
los lados de la pantalla del televisor
antiguo?

Los televisores modernos tienen
pantallas rectangulares y sus imdgenes
son muy coloridas. ;Los lados de

Tomado de: http://goo.gl/HidRzE
Tomado de: http://goo.gl/IWPxh

los televisores modernos son todos
iguales? ;Los lados horizontales son

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

: E mds largos 0 més cortos que los lados

: : . ticales?

: Uso de las TIC: ~ verticales P

: Podemos encontrar més de cuadrados y rectdngulos en el enlace: i Contenidos a tu mente BU%VIR

: //goo. : &

. hﬂp //g00 g[/}’lkBK4G N U Identifico las semejanzas y las diferencias entre el cuadrado y el rectangulo. 2 .

0 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000° Los nifios, las nifias
y los adolescentes

Cuadrilateros de 10 a 17 afios miran

television de 4 a 6 horas
diarias.

Cuadrado Rectangulo Fomentemos una .
campafa para leer mas
tiene tiene en familia y pasar menos

tiempo viendo television.
Cuando veamos

Cuatro 1ados | Cuatro dngulos | Cato 1ad0s, 18uales |1 ¢airg angulos television, comentemos
'%“an?is e iguales (de la || de O: elnl oS °5d iguales (de la la programacién escogida
il misma abertura), | 208 Paraleos son e\ misma apertura). con nuestros padres.
longitud). la misma longitud).
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Mas ejemplos, mas atencion

1. Observo las figuras y verifico si las premisas son correctas.

AB=CD=AC =BD OP =QR
LA=LB=LC=XD =90 0Q = PR
KO =4P=<Q=<R=90
C D Q R
L T Veticee—— \

——>Lado o segmento &————

\ Diagonal /

A ﬂ_m Anguloe—f——-"/az\

Premisas:
Los cuatro segmentos del cuadrado tienen la misma medida.
El segmento OP no es igual al segmento PR.
Los dngulos internos de las dos figuras son < rectos.
El segmento PQ forma una diagonal (recta que va de un vértice a otro no consecutivo).

' . No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de un gréfico.g

2 Analizo el problema, observo el grifico y determino cudl es el camino correcto.

Sebastién debe regar una de las plantas que sembré. Para hacerlo, solo debe caminar por piedras
de forma cuadrada o solo por piedras de forma rectangular. ;Qué camino le permitird Wegar hasta
la planta: el de piedras cuadradas o el de piedras rectangulares? ;Qué planta debe regar Sebastién?

A _I_J_l_]_]J-
_JJA-A__I\)A%
B g AEm o ny B

y Péginan 103 y 104

eccce,

escoccce

Ejemplos y ejercicios:

Para diferenciar cuadrados y rectdngulos un ejemplo donde se
coloquen uno junto al otro permite visualizar sus semejanzas y
diferencias, a la vez que se especifican los diferentes elementos
que posee cada uno.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En grupo se recortan de cartulina, diversa cantidad de tiras que
representen segmentos de diferente longitud, algunas de ellas for-
mando dngulos rectos. Luego se construyen con estas piezas varios
cuadrados y rectdngulos, rotulando el nombre de sus elementos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

De acuerdo a las reglas del baloncesto: un tablero transparente de
basquet debe estar marcado con un rectdngulo blanco centrado
detrds del aro. Pedir que los alumnos propongan la utilidad de
dicha figura en ese lugar.

®eeccccccccccccccccoe ®eeccccccccccccccccoe
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e0c0c0cc0c0cc0ccccne,

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

El tema del perimetro de cuadrados y recténgulos debe susten-
tarse en el reconocimiento por parte de los estudiantes de las
caracteristicas de dichas figuras geométricas, particularmente
del concepto de lado o segmento.

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Proponer a los estudiantes el deducir la razén de los nombres
“cuadrado” y “rectdngulo” y comprobar en el internet dichas
suposiciones.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°




i‘ Mas ejemplos, mas atencion

L. Observo las figuras y verifico que sean correctos los nombres y las férmulas aplicadas para calcular
el perimetro.

i i 12
il — > Vértice A i B

Angulo

L slado Segmento

—>Diagonal  6m Diagonal

C D

El ABes el doble del AC, por lo tanto, el AB= 12 m.
P=6+12+6+12=36m

' . No es problema ’ Estrategia: Plantear la pregunta.

7. Analizo el problema y verifico los procesos, la pregunta y su respuesta.

P=7+7+7+7=28cm

Juan comina 400 m desde el punto C (casa) hasta el punto D (despensa de frutas); luego recorre 250
metros desde el punto D hasta el punto A, donde estén reunidos sus amigos. Desde el punto A se dirige
al punto B (biblioteca), recorriendo la misma distancia que caminé desde el punto C hasta el punto D;
cuando termina de hacer su deber, Juan regresa a su casa caminando 250 m desde el punto B.

Proceso: 400 + 250 + 400 + 250 = 1 300 m

Respuesta: Juan caminé 1 300 m.

Pregunta: 3Cudntos metros caminé Juan?

Recorrido: Del punto C al D caminé 400 m;
del punto D al A, 250 m; del punto A al B,
400 m; del punto B al C, 250 m.

La Gioconda de Leonardo da Vinci.

3z
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g
g
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g
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S

ecoce,

ecccce

Ejemplos y ejercicios:

En los ejercicios concernientes a perimetros de cuadrados y rec-
tdngulos es importante el redundar con la férmula que se utiliza
para realizar los cdlculos, de manera simbdlica primero y de for-
ma numérica después, lo que permite reconocer los elementos
que intervienen.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Formar grupos de estudiantes que midan en pasos los perime-
tros de un cuadrado y un recténgulo que se forman en los pa-
tios o canchas de su escuela o colegio y transformar esa medida
en metros.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ec0c0cc0c0ccccococe

Uso de las TIC:

Mis sobre perimetros de cuadrados, rectdngulos y otras figuras
en: hitp:/goo.gll]8YqgAH.
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Ciclo del aprendizaje:

eccoocce

Es importante explorar de manera inicial, al introducir el presente
tema, los conceptos y conocimientos previos de los estudiantes
acerca de la masa y/o peso de los objetos y las maneras que cono-
cen para medir dicha magnitud.

e00c00c0cc0cc00cc00e,

®ecce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC: »
Articulo interesante sobre el kilogramo en: hz1p://go0.gl/V51Vii].

ec0ccccoce,

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Pedir a los estudiantes que propongan situaciones reales donde
se evidencie la diferencia entre masa y peso y realizar luego una
discusién en clase.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

e0c0ccc0000ccccne,
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1‘ Mas ejemplos, mas atencion

L. Observo las ilustraciones y sus masas correspondientes, luego realizo una estimacién de las
restantes magnitudes utilizando los datos disponibles.

29 kg. 28 kg. 40 kg. 3 15 Kg.
Datos a utilizar: 15g, 28 kg, 3g

' l No es problema ’ Estrategia: Extraer datos de de un grafico.

7. Analizo el cuadro siguiente y contesto verbalmente a las preguntas planteadas.

;Cudl tiene mayor masa, un arroz o un fréjol?

;Qué masa le falta el fréjol para pesar lo mismo que el arroz?

;Cuéntos gramos de masa poseen las papas?

' o' Me enlazo con Ciendiés Naturales

~ Un litro de agua pesa un kilogramo.

Profundizacion del conocimiento:

La balanza de platillos es un instrumento que permite medir la
masa, independientemente de la localizacién geogrifica del ins-
trumento, en cambio, una balanza de bafo, al estar basada en
la fuerza que ejerce un resorte para compensar la atraccién de la
gravedad de la tierra, mide en realidad el peso, que difiere segtin
la latitud geogréfica donde se realice dicha evaluacién.

Ejemplos y ejercicios:

Para identificar adecuadamente al kilogramo y el gramo como
unidades para la medida de masa se debe estimar su valor en re-
lacién con objetos cotidianos, de tal manera que se diferencie
la aplicabilidad de cada uno de acuerdo a cada caso concreto.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Ya que un litro de agua tiene una masa aproximada a un kilogra-
mo, en una actividad grupal, llenar una botella con dicha canti-
dad de agua y comparar su masa con objetos del entorno.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ec0cocccccccccce

95



96

Estrategias de indagacion:

Se le pide a los alumnos el proponer maneras para hacer una
balanza simple que nos permita el comparar masas de objetos
pequefos. :

Ciclo del aprendizaje:

La estimacién de la masa debe anteceder a la medicidn, pues la
segunda actividad se justifica por las limitaciones e inexactitudes
que implica la primera.

en la estimacidn y mi de objetos de su entor

& Ya lo sabes

L Analizo la siguiente informacién:
La medicién de masa es un procedimiento muy comin en
laboratorios de diverso tipo, especialmente en relacion
con la fisica, la quimica y la biclogia. La exactitud de las
mediciones es esencial por cuanto las caracteristicas de los
productos obtenidos dependen de formulaciones precisas.
_Elinstrumento para medir masas pequefias con precision es
la balanza analitica, que es capaz de detectar valores en
I milésimas de gramo.

Los multiplos del gramo sirven para
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

_é Trabajo en equipo

: 2 Con tres o cuatro compaferos y compareras discuto alrededor de las siguientes preguntas.
Luego lo hacemos con el resto de la clase:

/" ;Qué ramas del saber
requieren de mediciones
precisas de masa en el
laboratorio?

/" ;Por qué es importante la
medicién precisa de masas
en el laboratorio?

/" ;Cémo podemos medir
masas en el orden de
miligramos?

=)

i Contenidos a tu mente

3. Observo ¢l grifico y relaciono los objetos y materiales ! Examino los multiplos del gramo.
sefialados con sus masas y los instrumentos que se
utilizan para medirlas en cada caso. Luego contesto
verbalmente las preguntas.

Construyendo el saber

Unidad para la medicién
de masa en el Sistema
Internacional de Unidades

Objeto de medicid
que se de edida |

El kilogramo (kg)
|

Es un multiplo del gramo (g)

Decagramo (dag) = 10 gramos (g)

Hectogramo (hg) = 100 gramos (g)

Kilogramo (kg) = 1 000 gramos (g)

medir magnitudes cada vez mayores.
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J'. Mas ejemplos, mas atencion

L. Encierro en un circulo el peso més razonable para cada caso.

800 kg « 260 g

2800 kg « 26 Kg »

1000 kg » 2g e
1Kg » 6 Kg =
13 Kg » 2Kg »
13g » 350 g o

' l No es problema’:.;a.. gia: Comparar infor

7 Leo la informaci6n, observo las im4genes y verifico las respuestas.

Se mide en miles de kilogramos

Se mide en decenas de kilogramos

‘-’ Me enlazo con Nutri

La base del céleulo para redlizer el pan es la cantidad de

harina.

Tenemos por ejemplo la siguiente receta:

Harina 500g Levadura fresca 5g
Agua 300g Sal 10g

Luego de mezclar y amasar los ingredientes, obtendremos un
pan de 815g, que luego de ser horneado pesard mds o menos
730 g, lo cudl corresponde a una hogaza mediana de pan.

Se mide en unidades de gramos

Tomado de: http://goo.gl/7j

LI

ecccocoe

Ejemplos y ejercicios:

La medicién adecuada en kilogramos y gramos requiere de ejerci-
cios previos donde se realicen estimaciones acerca de los “rangos”
de masa que corresponden al objeto medido, asi un objeto peque-
fio se medird en gramos y uno grande en kilogramos.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Con la ayuda del docente, los alumnos realizardn una activi-
dad grupal para usar una balanza, medir objetos de su entorno
y compararlos con una masa patrén de 1 kg, deduciendo la difi-
cultad de estimar con exactitud la masa.

®ecccccccccccccccccnoe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Convertidor entre kilogramos, gramos y otras unidades en:

hitps://goo.gl/0Y9bNu.
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Patrones numéricos con la sumay la resta HLOQDE DE ALGEBRA Y FONCKNES @
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@ Matematica en accion
g

1. Analizo las sucesiones numéricas y sus respectivos patrones. Luego, completo las series y escribo
el patrén que rige a cada una.

n m m m 140)| [0/ [\1e0) [170] |180 @ (2_0"3
Patron numérico =

— — - — —

oeas| (2810 (288 |2g3 |,8m| (280 285 280 |[;805

Patrén numérico =

Profundizacion del conocimiento:

Los patrones numéricos no solamente se pueden apreciar en una
secuencia de ndmeros, sino también en una sucecién de figuras,
cuyas caracteristicas cambian de acuerdo a una pauta definida.

1283 1 286 1289 1292 |4 29 1 298 1 301 1 304 1 307

Patrén numérico =

6 105 6 110 6 115 6113 B 122 6 109 61432 6 140 6 145

Patrén numérico =

Uso de las TIC: :

El enlace muestra mayor informacién acerca de patrones numé-
ricos con la suma y la resta, adicionalmente ejercicios que se pue-
den repetir en clase.

Tomado de: http://goo.gl/taEJUg

Me enlazo con Leng

Tu mundo

N | @ dlgltal

Descubre mas
de sucesiones
numeéricas en:

'/ goo.gl/AeABY3
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liara mi portafollo j

Patrones numéricos con la sumay la resta

L. Analizo las figuras y escribo los nimero que faltan.
D @ e &
& & 6 ®

Patrén numérico =

7. Analizo las imdgenes y dibujo la siguiente figura de la sucesion.

No es problema V Estrategia: Obtener datos de una sucesién numérica.

3 Determino el patrén y descubro el nimero que falta en la sucesién. Con ese nimero, completo

la informacién para conocer el promedio de agua que consume una persona al dfa en nuestro pais.

En Africa una persona consume 2 litros de agua al dia, aproximadamente.
En nuestro pafs, la gente consume un promedio de £ 100 litros)  de agua
diariamente, para beber, bafiarse, asearse, etc.

10 20 30 40 50 60 80 100 110

Patrén numérico =

Destreza con criterios de desempefo: Describir y reproducir patrones Indicadores de logro
numeéricos crecientes con la suma y la multiplicacion.

Identifica el patrén numérico de una
sucesion.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. . .
Completa sucesiones numéricas.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

Ejemplos y ejercicios:

Para visualizar la construccién de series de niimeros mediante
patrones de suma y restas, son muy utiles las figuras, cuyas for-
mas evidencian un crecimiento o disminucién de sus elementos
en funcién de la operacién efectuada.

Estrategias de indagacion:

Los estudiantes deben investigar acerca de los patrones numéricos
con la suma y la resta que pueden encontrar en su entorno y pro-
poner ideas acerca de su funcién.
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‘ Matematica en accion

1 Resuelvo por descomposicién las siguientes adiciones:

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios de adiciones y sustracciones que emplean la descom-
posicién en decenas, centenas y miles favorecen la comprensién
del proceso que siguen las mencionadas operaciones matemadticas,
a la vez que brindan insumos dtiles para el calculo mental.

e0ec0c0cc0c00c00c00c0,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

3 Resuelvo ¢l siguiente problema:

Profundizacion del conocimiento:

| Miguel gast6 $356 en viveres
y Liliana, $292. ; Cuénto dinero
gastaron Miguel y Liliana en total?
! ¢Quién gasté mas?

Entre las estrategias para sumar y restar mentalmente, cuando se
deba sumar o restar 9, 90, 999, 11, 110, 1.100, etc., se suma o
resta 10, 100 o 1.000 y luego se hace lo propio con 1, 10, 100 al
resultado, de acuerdo a cada caso.
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 Para mi portafolio

e e e

FECHA: A

Adiciones y sustracciones

1. Completo la tabla por descomposicién.

Centenas Decenas Unidades Total R R R R R R R R

321 + 245 | 300+ 200 20 + 40 145 5z : Ciclo del aprendizaje: :

y33 4 335 |[2000E1300 30 + 30 B G o8 Las estrategias de descomposicién en decenas, centenas y miles

500 60 8 T para realizar adiciones y sustraccciones deben facilitar al alumno :

524 + 465 500936400 '20;0'50 4 ; 5 989 el realizar célculo mental, por lo que como actividad de cierre :

e = = de este tema deben plantearse ¢jercicios simples que se resuelvan :

_ S . de esta manera.

7. Resuelvo por descomposicion las siguientes sustracciones: :

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

1
I
]
i
1
I
1
I
1
]
1
1

500 60 6 1
1
1
1
I
1
i
1
1
1
I
I
I

w
al 746 - 692 bl 428 - 289 c. 639 - 579
7"6-@5% 48 48 4p8l- (280 1 1) [+ 11| | 6B9|- (579 4+ 21) |+ 21
746|- 700 + 8 4p8|- Bop + 11 639|- 600 + 21
46+ 8 1E8+ 11 3+ A
Ri:jl 5-1|4 Ri 139 [ R? slp i
J

No es problema f? Estrategia: Obtener datos de un texto.

Uso de las TIC:

Podemos encontrar més sobre adiciones y sustracciones en el en-
lace: hrtp://goo.gl/9]40y.

3. Leo el problema, aplico los procesos y contesto la pregunta.

Una persona recibe de sueldo $841, pero gasta $285 en alimento y $52 en luz, agua y teléfono.
¢Cuénto le sobra de su sueldo?

285 556-|52

285+ 15) +[15 556 (52 + 48) I+ 48
300[+ 15) 556 - 100 |+ 48
5 £ 556 456 + 48 F 504

esobran 1$504] de su sueldo.

Destreza con criterios de desempefio: Aplicar estrategias de descom- Indicadores de logro
posicién en decenas, centenas y miles en calculos de suma y resta.

Descompone nameros para resolver

Domina los aprendizajes requeridos. adiciones y sustracciones.

Alcanza los aprendizajes requeridos. Aplica gias de d

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. N .
Resuelve problemas aplicando estrategias

No alcanza los aprendizajes requeridos. de célculo para suma y resta.

g
k_______________
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e0cc00ccc00c0c00ce,

Profundizacion del conocimiento:

A resolver problemas que involucran sustracciones, en especial
cuando se usa ejemplos monetarios, se estdn sentando las bases
para el estudio posterior de los nimeros enteros negativos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

La parte numérica de los problemas de adicién y sustraccién debe
ubicarse al final del ejemplo o ejercicio, cuando previamente se ha
interpretado el problema y se haya planteado su resolucién. Todas
estas partes son necesarias para lograr un aprendizaje significativo.

eccccccce
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Para mi portafolio

Resolucién de problemas de adicién y sustraccién

ii I No es problema :/ Estrategia: Obtener datos de una imagen.

1. Analizo los costos de los productos y contesto las preguntas, aplicando operaciones de suma y resta.

= ;Cudl cuesta mds: la tableta o el ordenador personal? EL ordenador personal

* ;Cudnto se debe pagar si se compran los dos productos?

11 Por los dos productos se deben pagar
4/9]9

+ |18 [9]]'5

1/3[9]4

e ;Cudl es la diferencia entre el costo de la ordenador personal

y el costo de la tableta?

71815
8|85 La diferencia es de $396.
-1419]9
396

ai
-l Estrategia: Plantear los datos.

Tomado de: http://goo.gl/viW9p7

7 Invento un problema, completo los datos con nimeros de cuatro cifras y resuelvo.

RM

Andbel pagd ...

solar; mientras que Rafael, en otro almacén, por ese mismo calentador

pagb ..... CRM ) ;cudl es la diferencia entre el costo de los dos

calentadores de agua?

Respuesta: El calentador de aguade .- L costé menos que el de ..

Destreza con criterios de desempeﬁo: Resolver y plantear, de forma

individual o grupal, problemas que requieran el uso de sumas y restas con nimeros
hasta de cuatro cifras e interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

102

- por la compra de un calentador de agua

s ~\

-

Indicadores de logro

Resuelve adiciones de tres y cuatro
cifras.

Resuelve sustracciones de tres y cuatro
cifras.

Observa, analiza e interpreta con légica
un problema.

: Trabajo colaborativo:

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Los alumnos pueden formar grupos que planteen problemas de
sumas y restas con nimeros de hasta cuatro cifras e intercambiar-
los entre si para su solucidn respectiva.

®eccccccccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Podemos encontrar més problemas de adicién y sustraccién en el

enlace: hrp://goo.gl/PyAEN.
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Cuadrados y rectangulos

Estrategias de indagacion: .94
“8 .

e e e
g Matematica en accién

q .

Realizar un cuadrado y un rectingulo mediante piezas de madera
unidas entre s{ y que puedan girar en sus puntos de unién, ex-
plorar entonces qué elementos cambian y cudles no cambian si se 1, Conteste lassiguicntes progamtas:
deforman las figuras geométricas.

;Cudntos dngulos iguales tiene el cuadrado? Cuatro
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000° éCu:’mtosladostieneelrecténgulo? Cuatro
;Cudntas diagonales tiene el cuadrado? Dos

7 Escribo los elementos del rectdngulo y coloco una V'si el enunciado es verdadero o una F si es falso.

H ; Vértice K‘N
MOy OPson lados de igual longitud. F
Los cuatro 4ngulos del rectangulo son iguales. Vv Lado~|
B D XX R Ry ‘MNy OPtienen la misma longitud. V
N Ej em p I.OS y ej e I‘CiCi 0osS: E El segmento MP forma una diagonal. \Y Angulo‘z) — b
5 Los ¢jemp los Yy €JCICICIOS para reconocer y diferenciar cuadrados 3. Escribo los elementos del cuadrado y coloco una V si el enunciado es verdadero o una F si es falso.
.y rectdngulos deben incluir figuras que indiquen con claridad los " 5
. elementos analizados y mantengan entre si una coherencia en la — s : [
: . ., . , . . AB=CD Vértice
¢ asignacién de la simbologia correspondiente. : : . :
: N Dos éngulos del cuadrado no tienen la misma
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000° abertura. Lados- Diagonal

BD es el segmento conocido como lado.

——Angulo
A B

<< ™ (<

El segmento AD forma una diagonal.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

para proteger nuestras vidas.
Cudntas ventanas del autobiis son cuadradas?

2 ventanas

tobs?

2 ventanas

anas ectangulares hay enla

eccocococ e

En una actividad grupal recortar cuadrados y rectdngulos de di-
versos tamafos en cartulina y luego de agruparlos de diferentes
maneras, dibujar a su alrededor un motivo que les dé significado,
por ejemplo un edificio, un grupo de cajas, agujeros, etc.

.
.
.
.
.

.

e0000000cc00000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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a_i:a, mi pglj‘tafollo., o

FECHA: A

Cuadrados y rectangulos

1
}
i
i
1
I
1. Observo las figuras y realizo las actividades. 72 Saltando un cuadrado, pinto en :
a ) la primera cuadricula un cuadrado
* Numero los v?mces del rectdngulo con las letras: A, B, de 6 X 6 yen 12 otraciadricila) |
C, Dy los vértices del cuadrado con las letras E, E G, H. - ) |
. » ddtral it st ol . dibujo un rectangulo de 7 X 5. | R LR R R PR TR TR
* Trazo una diagonal sobre el cuadrado y dos diagonales . . . .
sobre el recténgulo, nombro dichos segmentos de recta. [ : USO de l‘a's TIC‘ .
i f;:;‘:ag; ceste los Sngulos apuestis a o dagonldd : Podemos encontrar més de cuadrados y recténgulos en el enlace: :
. | ] .
* Nombro los segmentos que forman 4ngulos rectos en | h 1tp: /s goog[/ nkBK4G. .
ambas figuras. | L
A D S J I
( R
- >

| . No es problema ’ Estrategia: Trabajar en una figura.

3. Observo la casa y realizo las actividades.

Profundizacion del conocimiento:

* Cuento y seialo con color rojo
todos los dngulos que se encuentren

Cuando se miden cuadrados y recténgulos, es necesario que los

enla figura. estudiantes tomen en cuenta unidades en niimeros naturales, por
* Relleno con amarillo los cuadrados .. , ..
Re A lo que una actividad recomendable serfa que el docente solicite la
y con verde los rectdngulos. ) ) -
elaboracién de reglas en cartulina, que contengan tnicamente la

* Trazo todas las diagonales de los
recténgulos con color morado.

unidades de longitud expresadas en niimeros naturales.

Destreza con criterios de desempeno: Reconocer y diferenciar cua- Indicadores de logro
drados y rectdngulos a partir del andlisis de sus caracteristicas y determinar el

perimetro de cuadrados y rectangulos por medicién. Reconoce los elementos
de un cuadrado.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos. Reconoce los elementos

de un rectangulo.
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

Traza cuadrados y rectangulos
No alcanza los aprendizajes requeridos. en una cuadricula. %
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Para mi portafolio

MONBRE: FECH: A

Perimetro de cuadrados y rectdngulos

1. Observo las figuras y completo la tabla analizando las longitudes planteadas.

Nombre de la figura Longitudes Perimetro

Ciclo del aprendizaje:

Altura
Altura

Base Base

El perimetro de cuadrados y recténgulos es un tema que tiene
como precedente el estudio de las caracteristicas de dichas figuras
geométricas, pues se deben reconocer con precisién todos los ele-
mentos que los conforman.

7. Suponiendo que cada elemento de la cuadricula mide 1 cm, dibujo la figura cumpliendo con la
condicién expresada en su perfmetro.

( A

J
P =16 cm P=22cm P=12cm
3. Calculo el perimetro de las siguientes figuras geométricas:
6 cm A B

Uso de las TIC:

El enlace muestra mayor informacién acerca de perimetros

de cuadrados y rectdngulos, resumiendo los conceptos revisados

en el presente desarrollo.

Destreza con criterios de desempeno: Reconocer y diferenciar cua-

drados y rectangulos a partir del analisis de sus caracteristicas y determinar el
perimetro de cuadrados y rectangulos por medicion.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

% No alcanza los aprendizajes requeridos.
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FECHA: A

Medicién en kilogramos y gramos

| Observo las figuras y trazo las lineas correspondientes entre los objetos, sus masas y los
instrumentos utilizados para medirlas. El ejemplo sirve de referencia.

Objeto de medicién

lhg

100kg

2g

7 Leo las afirmaciones y escribo V “verdadero” o F “falso” para responder a cada una de cllas.

La masa y el peso de un objeto se refieren a lo mismo. ——— (€ F| )
Un objeto cuya masa es grande se mide en gramos. ————( F| )

La masa de un elefante se mide en toneladas ————( V)

Destreza con criterios de desempeno: Utilizar las unidades de medida Indicadores de logro
de masa: el gramo y el kilogramo en la estimacién y medicién de objetos de su

entorno.

Diferencia entre masa y peso.
Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos. Identifica el kimg"a']“’ y el gramo como
unidades para medir la masa.

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. .
Reconoce los miiltiplos del gramo:

No alcanza los aprendizajes requeridos. decagramo, hectogramo y kilogramo

106

Ejemplos y ejercicios:

En los ejercicios de perimetros de cuadrados y rectingulos debe
lograrse la simplificacién de las operaciones deduciendo las fér-
mulas aplicables a cada caso, para el cuadrado sumar cuatro
veces el mismo lado y para el rectdngulo sumar dos veces los lados
opuestos.

Criterio de evaluacion:

Para profundizar el conocimiento de los alumnos, respecto a la
medicién de la masa de los objetos, es recomendable realizar con
ellos una actividad prictica que consista en la construccién de
una balanza de platos, utilizando materiales simples del entorno.
Con ayuda de este instrumento podrdn comparar la masa de un
objeto desconocido con una medida de referencia o patrén.
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Unidad 4 » jEl clima se altera! Multiplicaciones BLOGUE F KGEBRA Y FONCIONES @

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje: o

.
.
.
.
.
.
.

@ Ya lo sabes

Se debe iniciar con una revisién de los conocimientos previos de

los estudiantes respecto a la agrupacién de objetos en conjuntos

del mismo ndmero de elementos para luego relacionar esto con
Ny R TIRY [ [ [ :

la nocién de multiplicacién y pasar después a los métodos gréfico : llurey éibdomes s 50 Aseesn de mzoness eneuedtina T

y lineal. Km. Finalmente, la mesésfera alcanza los 80 Km de altura.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"° Fuente: https://goo.gl/FsIWuL

L Leo la informacién y analizo la imagen.

. ; ’ Mesésfera
La tropdsfera comienza a nivel del mar, alcanza hasta los 8

Km de altura en los polos y 16 Km en la zona ecuatorial. La
siguiente capa atmosférica es la estratésfera y alcanza una

Aviones
supersonicos

e0000cc0000000000000000,
®ece

Estratdsfera

Globos
Rey . meteoroldgicos
* Si lo sabes, me cuentas H

- 8 a 16 Km
Aviones
comerciales

7 Con base en la informacién anterior, resuelvo en una hoja
y contesto.

v/ ;A cudntos metros de altura estd la estratésfera en la zona
ecuatorial?

Ejemplos y ejercicios:

Troposfera

v ;A cudntos metros de altura esté la estratdsfera en la zona polar?

v ;Cuél de estas dos capas es la mds importante para el desarrollo
de la vida?, ;por qué?

Para los ejemplos y ejercicios de multiplicaciones es preciso
combinar los tres tipos de estrategias: la agrupacion, la estra-
tegia geométrica y la técnica lineal, al mismo tiempo cada una
de ellas puede reflejar situaciones del entorno como se muestra
en el ejemplo.

4 Construyendo el saber

3. Analizo las formas de multiplicar.

Columnas %

001 2 3 456 7 8 9

Filas

+ ;Cudntas cometas hay en cada * ;Cudntas columnas hay? * ;De cudnto en cudnto salta la liebre?
conjunto? ;Cudntas filas hay? * ;Cudntos saltos dio?

* ;Cuéntos conjuntos de cometas hay? 4x2=8 3iveces 3les Ofo BiX 31=19
3x2=6

. . .. : Contenidos a tu mente
Profundizacion del conocimiento:

. Determino los modelos que permiten comprender el proceso de multiplicar.

La multiplicacién es una suma abreviada que permite aumentar una cantidad determinada.

Modelo grupal Modelo geométricol Modelo lineal

Desde el punto de vista didéctico, para facilitar el aprendizaje del :
concepto de multiplicacidn se debe partir de la agrupacién de ob-
jetos concretos, para luego expresar dichas operaciones en forma

Es la suma de grupos de igual Arreglo rectangular con Los nGmeros alternados
£, 0 . . = . nimero de elementos, que formas o elementos, que se equitativamente en la semirrecta
geometrlca) medlante la semirrecta numerica, Y ﬁnahzar con la se puede expresar como una puede expresar como una numérica que se pueden expresar
multiplicacion. multiplicacion. como una multiplicacién.

representacién simbdlica o abstracta.

QOOOOO® (I iiiiiihhD
|
Pepeamgy3na=t | [FY2H2E242+292= M4 By3igeTaiTydx 342

y7x2=14 :
7 columnas de 2 filas 4 saltos de 3 espacios cada uno

3 veces el 2

117
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O Mas eiemmos, mas atencion 6 90000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sssssss
Trabajo colaborativo:

1 Analizo las agrupaciones, verifico los procesos y las respuestas, y contesto oralmente la pregunta.

{ & e at

Realizar de manera grupal un mismo ejercicio donde se combi-
nen los tres métodos para realizar una multiplicacién: el método
grupal, el método geométrico y el método lineal.

5+45=10 2+2=4 44+4=8
5%2=10 2x2=4 4x2=8
Hay 10 aerosoles. Hay 4 avionetas. Hay 8 vehiculos.

O sQué tienen en comun el aerosol, la avioneta fumigadora y el vehiculo? oo

ﬂ No es problema * Estrategia: Obtener datos de un gréfico.
7 Leo el problema, observo el grifico, contesto verbalmente
las preguntas y confirmo, resolviendo en mi cuaderno, si @ % @ %
la respuesta de la dltima pregunta es correcta.
En un huerto se sembraron varias matas de tomate rifén,
una hortaliza rica en proteinas, nutrientes y antioxidantes. % @ % % %

e ;Cuéntas filas de tomate se sembraron? 3 filas

* ;Cuéntas columnas de tomate se sembraron? 5 columnas
e ;Cudntas matas de tomate rifién hay en total? En fofal

hay 15 matas de tomate rifidn.

\* Me e

-

Estrategias de indagacion:

Los estudiantes opinardn acerca de las aplicaciones ideales que
tendria cada uno de los tres métodos para multiplicar.

Uso de las TIC:

El enlace muestra mayor informacién acerca de las multiplica-
ciones, adicionalmente ejercicios que se pueden repetir en clase.
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Ciclo del aprendizaje:

El uso de los dedos de las manos como ayuda para multiplicar
antecede al aprendizaje de las tablas de multiplicar que debe ser
memorizado. Una vez logrado esto, se deberfa prescindir del mé-
todo de multiplicar con las manos.

1 Leo la informacién y reflexiono.

Tablas de multiplicar

& Ya lo sabes

El huevo es un alimento altamente @8
nutritivo que debe formar parte

de la dieta habitual; salvo que,
por alguna enfermedad, tu médico
recomiende lo contrario.

Construyendo el saber

<
S Si lo sabes, me cuentas

7. Con base en la imagen anterior y
aplicando el modelo geométrico,
contesto verbalmente.

v ;Cudntos huevos hay en la cubeta?

v/ Si fueran 3 cuberas, ;cudntos
huevos habria?

3 Observo la posicién de los dedos para representar los ndmeros 6, 7, 8 y 9. Luego, analizo el

proceso que se aplica para hallar la respuesta.

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios con las manos son un recurso muy valioso previo
a la memorizacién de las tablas de multiplicar, sin embargo solo

Posicién de los dedos

6 1 8

212

debe ser utilizado de manera temporal y luego de que el estudian-
te haya asimilado dichas tablas, debe limitarse su empleo.

.
.
.
.
.
.
.
.

.

eeecccccccccccsccccce,

P
g Contenidos a tu mente

Sumamos los dedos

7 x 8
3 ——3 que estan levantados
y su total representa las
decenas. En este caso:
2+ 3 =5D = 50.

Multiplicamos los dedos que estan doblados. En este caso:
3 X 2 =6y su producto representa las unidades. Finalmente,
sumamos 50 + 6 = 56.

1. Examino las precisiones para multiplicar un nimero y verifico en el cuadro de doble entrada.

Uso de las TIC:

Mis ejercicios de multiplicaciones simples en el enlace:

hitp://goo.glldL[Nw.

Un niimero multiplicado por 0 es 0:
12X0=0
Todo niimero multiplicado por 1 da como
resultado el mismo niimero:
35X 1=35
A un nimero multiplicado por 10 se le
aumenta un 0 a la derecha:
14 X 10 = 140
Todo niimero multiplicado por 2 es el doble
de ese niimero:
6X2=6+6=12
Todo niimero multiplicado por 3 es el triple
de ese niimero:
2X3=2+2+2=6
La tabla del 4 es seguir la secuencia de 4 en 4:
4,8, 12
La tabla del 5 es seguir la secuencia de 5 en 5:
5, 10, 15,.20....

0jo0|jO0O|O|fOfO|O|O|O|O]|O
01|23 |4|5(6|7|8|9]10
0| 2|4|6|8[10(12|14|16|18 |20
0|3 |6|9(12(15|18|21|24 27|20
0| 4|8 [12|/16|20|24|28|32|3640
0|5 |10[15|20|25|30|35|40 45|50
0| 6 |12|18 |24 |30|36|42 | 48 |54 |60
0| 7 |14|21(28|35|42|49 |56 63|70
0| 8 |16|24|32|40 |48 |56 64 |72|80
0|9 |18[27|36|45|54|63|72|81]|9
0 | 10|20 | 30 |40 |50 |60 |70 |80 |90 |100

i)




m Mas ejemplos, mas atencion

1. Compruebo los procesos realizados utilizando mis dedos.

NAA A 284

6 x 7 9 x 7 7 X 8 x9
1+2=3D=30 4 + 2 =6D =60 2 + 2 =4D =40 3+4=7D=70
4x3=12U 1 3=3U 3Ea3=5) 2xX1=2U
30+ 12 =42 60 + 3 =63 40 + 9 = 49 70+2=72

ﬁ No es problema :“\- Estrategia: Resolver manipulando
5 los dedos.

7 Leo otra forma de calcular con los dedos la tabla del 9,
observo los ejemplos y verifico si el proceso para descubrir la
temperatura mdxima es correcto.

Me enlazo con
Educacion para la

Utilizamos las dos manos.
Los dedos que estan a la izquierda del dedo inclinado son
decenas y los que estan a la derecha son unidades.

3 4

7 89

6

- Por ejemplo: 9 x 2
En este caso inclino el dedo indice con el nimero 2, a la
izquierda me queda 1 dedo = 10; a la derecha, 8 dedos
=8,y sumo 10 + 8 = 18.

- Por ejemplo: 9 x 6
En este caso inclino el dedo mefiique con el nimero 6,
a la izquierda me quedan 5 dedos = 50; a la derecha, 4 :
dedos = 4; y sumo 50 + 4 = 54, t

Descubro cudl fue la temperatura ambiental méxima que
debieron soportar los guayaquilefios y las guayaquilenas.
9 multiplicado por 4

En este caso inclino el dedo con el nimero 4, a la
izquierda me quedan 3 dedos = 30; a la derecha,
6 dedos = 6; y sumo 30 + 6 = 36.

Respuesta: 36 °C.

WY Piqinan 131y 133.

Estrategias de indagacion:

Los estudiantes hardn una investigacion entre sus familiares ma-
yores para identificar las técnicas que estas personas utilizaban
para contar con los dedos de las manos cuando eran nifios, luego
comparardn estos procedimientos con el que se indica.

Trabajo colaborativo:

Elaborar en grupo, un rompecabezas de piezas cuadradas iguales,
hechas de cartulina, que en su reverso contienen las respuestas
a las multiplicaciones escritas en una base. Al colocar las piezas
correctamente debe formarse una imagen.
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Ciclo del aprendizaje:

.
.
.
.
.
.
.

Antes de cerrar el proceso de aprendizaje respecto a la multiplica-
cién por 10, 100 y 1 000, deduciendo que el proceso mds simple
es el de afadir ceros al niimero, es necesario reconocer suficiente-
mente el procedimiento que origina esto y evitar que se vuelva un
mero acto mecdnico del alumno.

e0ccc00c000c000000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Pedir que los estudiantes revisen el proceso para multiplicar un
ndmero por 10, 100 o 1 000 y deduzcan dénde estd la explicacion
para que el resultado tenga respectivamente uno, dos y tres ceros

al final.

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

XY

Trabajo colaborativo:

Realizar un ejercicio grupal donde el grupo tiene que deducir la
operacién que se realiz6 para obtener un nimero dado que tiene
uno, dos o tres ceros al final. Debe mostrar el desarrollo de la
operacién para cada caso.

ec0c0cc0c0cccc0c0cce,
®ecce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Reglas de la multiplicacion

@ Yalo sabes

| Analizo la informacién.

Desde el 2007, Galdpagos cuenta con un parque edlico
que genera energia eléctrica para sus habitantes y no
contamina el ambiente. En los proximos afios se prevé la
construccién de tres aerogeneradores mds, que producirén
800 kilovatios de energia cada uno.

Fuente: Ministerio de Electricidad y Energia Renovable, http://goo.gl/J2kWXZ

* Si lo sabes, me cuentas

7. Con base en la informacién anterior, verifico la respuesta en mi cuaderno.

b e oo ©

Tomado de: http://goo.gl/eUkebc

v ;Cuintos kilovatios de energia produciran los tres aerogeneradores? 2 400 kilovatios de energia.

4 Construyendo el saber

3. Analizo las siguientes multiplicaciones. Luego, contesto verbalmente las preguntas.

: Contenidos a tu mente

o[ ) ° Sial36leaumentamos un 0, ;cémo

1(0 1(0|0 1(0|0
306 306 36 se lee esta cifra?
) 60 ) 6/0[0 ) 6/0(0(0 + Sial 36 le aumentamos dos 0, ;cémo
“13]0 - 0/0 “13]ofo]0 se lee esta cifra?
_13[6]0 6/0/0 3/6/0/0]/0] J « ;De cuintas cifras queda el nimero

36 si se le aumentan 3 ceros?

1 Identifico las estrategias de cdlculo mental para multiplicar por 10, 100

y 1 000.

Multiplicacion Multiplicacion Multiplicacion

x 10 x 100 x 1 000
1/0 1/0|0 1/0(0]|0
1|2 4 2|3
[ T2]o 4] 0fo0 [ [3]oJo]o

1[0 1jofo “[2]ofo]o0
1/2]0 1/4/0/ 0 L 2(3]/0(0|0

—— Calculo mental
1

Para multiplicar un
nimero por 10, se
anade un 0 al final
del nimero.
12 x 10 = 120

T T

Para multiplicar un
ntmero por 100, se
afiaden dos 0 al final
del nimero.
14 x 100 = 1 400

J S

Para multiplicar un
nimero por 1 000, se
afiaden tres 0 al final
del nGmero.

23 x 1 000 = 23 000
— T

~

BUEEVIR

S

Un arbol

de tamarfio
mediano absorbe
alrededor de 6
kg de diéxido
de carbono
(CO,) al ario,
reduciendo asf
el calentamiento
global.

¢Cudntos
kilogramos de

CO, absorberan al
ano 10 arboles?
Plantemos arboles
para reducir la

' contaminacion.
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C Mas ejemplos, mas atencion

1. Analizo y verifico si se aument6 la cantidad correcta de 0 en cada caso.

10 250 360 450 80 7 60 140 120 70

100 2500 | 3600 | 4500 800 600 1400 | 1200 700

0 ©©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

SO 25 000 | 36000 | 45000 | 8000 | 6000 | 14000 | 12000 | 7 000 P . . e

: Ejemplos y ejercicios:
7 Verifico la ubicacién de los factores y corrijo verbalmente los incorrectos. : Los ejercicios de multiplicaci(’)n por 10, 100 y 1000 se convierten
a.34x 100=3400  b.65 x 10 = 650 c.87x100=8700 d.9 x 1000 =9 000 en la adicién de uno, dos y tres ceros, respectivamente, a la can-

tidad multiplicada. Una vez que el estudiante ha desarrollado la
préctica suficiente, podrd resolver los ejercicios relacionados con
gran rapidez.

e.6 x 10 =600 f. 42 x 100 = 4 200 g 2 x 100 = 280 h. 3 x 1000 = 3 000

' I No es problema ’ Estrategia: Plantear la pregunta final.

3. Analizo el problema, leo las preguntas y contesto verbalmente. Luego, verifico si la pregunta final
y la respuesta son correctas.

®e0cc00ccc000000000000 000

e0ecccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Una empresa meteorolégica adquiere 100 anemémetros y los
distribuye en todo el pais para estudiar la velocidad del viento. Cada
anemoémetro tiene un costo de $55.

° ;Para qué sirve un anemémetro?
» ;Cudntos anemémetros se adquirieron?
* ;Cudnto cuesta cada anemémetro?

* ;Qué operacién se deberfa plantear para resolver la pregunta del

recuadro? 090 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

El enlace muestra mayor informacién acerca de las reglas de la
multiplicacién, adicionalmente ejercicios que se pueden repetir
en clase.

Pregunta: 3Cudinto se pagé por los 100 anemémetros?

Respuesta: Se pagaron $5 500 por los 100 anemémetros.

Paginaa 133 y 134




Lalibra

@ Ya lo sabes

Construyendo el saber

1. Analizo la siguiente informacién:

El aire tiene peso, pero el ser humano no lo siente porque 3. Analizo las premisas.
estd inmerso en él; sin embargo, si inflamos un globo
con aire y empleamos una béscula para comparar su
peso con el de un globo vacio, descubrimos que el
globo con aire pesa més.

Ciclo del aprendizaje:

En nuestra casa, en el supermercado o
en la escuela alguna vez escuchamos las
siguientes expresiones:

Iniciar la clase indagando entre los estudiantes sus conceptos de
lo que es masa y facilitar la comparacién entre objetos con mayor
o menor masa. Se pueden llevar objetos con la misma forma y
tamafio pero de diferente masa, por ejemplo dos botellas: una
vacia y otra llena.

Tengo 2 libras de carne
Un globo inflado con dire pesa, aproximadamente, L dabiaan
2 gramos. :

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

7 Tomando en cuenta la informacién anterior, analizo
y contesto verbalmente las preguntas.

/" ;Cuénto pesarfan 10 globos inflados?
/ Utlizando los dedos, ;cudnto pesarfan 9 globos inflados?

Uso de las TIC:

El enlace muestra mayor informacién acerca de la libra, y su apli-
cacién como unidad de medida para determinar la masa presente
en los objetos cotidianos.

i Contenidos a tu mente
U Examino la utilidad de las medidas de peso y su clasificacién.

Para determinar
el peso, se utiliza
una béscula, que
puede ser manual
o digital.

permiten medir

La cantidad de masa Sistema
o materia que tiene un Internacional Libra, quintal,
determinado cuerpo. kg g mg arroba, onza.

El simbolo de la
libra es (b.




-
il
Q\!‘E‘ Mas ejemplos, mas atencion

L Observo los costales y contesto la pregunta aplicando cdlculo mental. ;Cudntas libras tiene cada
costal de papas?

La mitad de medio quintal
es una arroba.

Un quintal tiene 100 libras. Medio quintal.

' I No es problema’ Estrategia: Obtener datos de un gréfico.

7 Leo la informacién, analizo las bisculas y verifico las respuestas aplicando cdlculo mental.

Susana compré pinol en libras, Joaguin compré maéchica en libras y Roberto compré panela en libras.
¢Qué bascula tiene mas libras?, ¢por qué?

Susana Joaquin Roberto

Respuesta: La béscula de Roberto tiene més libras, porque él compré 50 Ib de panela. La béscula
de Susana tiene 44 |b y la de Joaquin, 40 Ib.

3 Me enlazo con
- . :

bras 12 libras

ok

e 160

Paginaa 135 y 136.

Ejemplos y ejercicios:

Al ser la libra una unidad de medida de masa muy utilizada, to-
dos los ejemplos y ejercicios relacionados con ella deben referirse
a elementos del entorno, también se pueden utilizar instrumen-
tos de medicidn de masa, en libras que se encuentran fécilmente
a nuestro alrededor.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Se puede realizar una actividad grupal en la que se utilice una
balanza que mida la masa en libras, como puede ser una balanza
de bafio, y realizar mediciones de la masa de los companeros de
clase y comparar los resultados.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Llevar una masa de exactamente una libra y utilizarla para que los
estudiantes estimen la masa de objetos de su entorno. Deducir
entonces la necesidad de un instrumento de medida de la masa.
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Ciclo del aprendizaje:

Como inicio para el tema presente se debe partir del litro, que es
un concepto pricticamente conocido por todos, para desarrollar
la importancia de subdividirlo en submultiplos; en este punto se
aconseja que el docente lleve a clase los diferentes instrumentos
que se muestran.

eeeccccccccccccccsscccce
®eccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

eccccocce

No debe perderse de vista que “volumen” es la cantidad de espacio
que ocupa un cuerpo, mientras que “capacidad” es lo que cabe
dentro de un recipiente. Asi decimos que un cubo tiene 1 m3 de
volumen y que un vaso tiene 2 dl de capacidad.

e000cc000c00000000000,
®eooe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

eeccccccee

Pedir a los estudiantes que elaboren una pequefia tabla de equiva-
lencias entre los submultiplos del litro para que la utilicen como
recurso de consulta al realizar los ejercicios en clase. El criterio
de cémo se harfa dicha tabla se deja a cada alumno.

e000cc000c00000000000
®eoce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°



||
D Mas ejemplos, mas atencion

-

L Sefiala con un circulo el volumen que consideras mds adecuado a cada caso.

' l No es pl‘Oblema’ Estrategia: Extraer datos de una informacién.

7. Leo la informacién y contesto verbalmente.

Para diluir un itro (¢) de pintura tengo que agregar un decilitro
(db) de disolvente, y dispongo de un envase transparente de
un litro de capacidad con marcas que lo dividen en diez
partes iguales. ;Cudl es el procedimiento que debo seguir
para medir el disolvente de forma correcta?

Respuesta: Lienar de disolvente hasta la primera marca,
pues el decilitro es la décima parte del liiro.

Me enlazo con Educacién para la salud

S Piqinan 137 y 138.

Uso de las TIC:
Mis sobre el litro en el enlace: hitp://g00.gl/178uF.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ejemplos y ejercicios:

eccce,

El litro es una unidad de medida de capacidad que se encuen-
tra muy comdnmente a nuestro alrededor, muchos envases de
productos liquidos muestran su medida en litros, asi como en
sus submultiplos. Los ejercicios deben utilizar dichos elementos
del entorno.

®ecc0cccc0000c000000000 00

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Trabajo colaborativo:

Se puede realizar en grupo el experimento para potabilizar el agua
potable, con la ayuda del docente, cuidando de realizar las medi-
ciones apropiadas de volumen en litros mediante envases calibra-

dos al efecto.
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Ciclo del aprendizaje:

Los conocimientos previos de los estudiantes respecto a la medi-
cién de masa son importantes y se debe recurrir a sus experien-
cias en ese sentido para que sirvan de base a las unidades nuevas
que se estudiardn en clase. Un ejemplo comun es el de la balanza
de bafio que mide en Ib y kg.

0000000000000 0000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios

.

Para convertir unidades de medidas de masa entre sf, es necesario
el disponer de una tabla de conversiones que el alumno utilizard
en todos sus ejercicios iniciales, luego que memorice las equiva-
lencias se podrd prescindir de ella.

Estrategias de indagacion:

Investigar en Internet u otros medios, el origen de las medidas
no convencionales de masa que se utilizan en el presente tema
y realizar una exposicion en clase.

118

Conversiones de medidas de masa

.
.
.
.
.
.
.

"w' Ya lo sabes ' Construyendo el saber

L Leo con atencién el siguiente texto. 3. Observo las equivalencias aproximadas entre

: ) ni mun ra la medicién de m
Es muy comin el observar en tiendas de unidades comunes para la medicién de masa

abarrotes del Ecuador, el uso de la libra
como unidad de medicién de la masa de
productos bésicos como el arroz, granos,
azlcar, papas, etc., en cambio para muchos
productos enlatados o envasados predomina
el uso de los gramos y los kilogramos.

relacionadas con la libra y el kilogramo y
respondo verbalmente.

;Cuél es la menor masa de las que se muestran?
Aproximadamente, jcuantas libras tiene un
kilogramo?

;Cudntos gramos tiene un quintal?

10 Kg 10 000 g 22 b
(kilogramos) ~ (gramos) (libras)
5 ) 16 oz 460 g
: ﬁ Si lo sabes, me cuentas 10 (ibra) ~ (onzas)  (gramos)
7 Con base en la lectura anterior, contesto
verbalmente las preguntas. 12 250 11364 g
. . (arroba) (libras) (gramos)
/" :En qué lugares de nuestro medio predomina
: la libra como unidad para medir la masa?
': /" ;Que tipos de medidas de masa has o>bservad0 o e 100 tb
en productos envasados o enlatados? el | (et | b

/" ;Qué unidades de masa muestra tu balanza
de bano?

i Contenidos a tu mente

U Analizo el proceso para transformar medidas de masa en el sistema internacional de unidades.

m) m <0 mp

x 10

Si queremos convertir de
una unidad menor a mayor,
multiplicamos; si convertimos

una unidad menor a una

mayor, dividimos.

+ 10

- - v

por ejemplo I

3 kg a hg, en este caso multiplicamos 3 x 10 = 30, en el grafico
avanzamos un lugar a la derecha, es decir aumentamos un cero al
nimero 3.

5 000 g a kg, en este caso dividimos 5 000 + 10 + 10 + 10 = 5,
recorremos de g a kg tres espacios a la izquierda en el gréfico, es
decir eliminamos tres ceros a 5 000 de derecha a izquierda.



C Mas ejemplos, mas atencion

1. Observo la siguiente tabla de conversiones y verifico que las cantidades colocadas sean correctas.

2 ey = s o D0lhe = = | A0 @l > 2000g
46 000 g = 101 (S 46 kg = e ] q
31000)de £ | E000) s o | B0 fifg st > 30 kg Trabajo colaborativo:

Opciones para completar la tabla: 30 kg, 2 000 g, 46 kg.

' I No es problema’ Estr; ia: Anali la infor ion y el proceso.g

7. Analizo el problema, luego verifico el proceso y la respuesta.

En una prictica grupal se puede medir las masas de diferentes
objetos utilizando una balanza de platos. Es necesario el disponer
de masas patrén correspondientes al kg y sus submultiplos.

Para medir el peso de un cubo medionte una balanza
de platos, disponemos de las siguientes pesas patrén: 2 de
kg, 5de 1hg, 3de 1dgy cinco de 1g.

Si conocemos que la masa del objetc es de 1214 g,
cuantas pesas de cada tipo deberemos poner en el otro
plato para que las pesas se equilibren?

Respuesta: 1 de 1 kg, 2de 1 hg, 1de 1dgy4de1g.

\*, Me enlazo con Ciencias naturales

Uso de las TIC:

Un convertidor en linea para multiples unidades de masa lo en-

contramos en: /ps://goo.gl/0Y9b Nu.

Porque la unidad de masa, el kilogramo,
no se define por un fenémeno fisico
fundamental sino con referencia a un
{profofipo o pairon.
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eeccccccccccccccscccccoe,

Ejemplos y ejercicios:

.
.
.
.
.
.
.

Para realizar agrupaciones se utilizan objetos cotidianos ficil-
mente reconocibles, cuya repeticién facilite al aprendizaje de
la multiplicacién. Es necesario que el estudiante brinde ejem-
plos que se conviertan en ejercicios que requieran del uso de
la multiplicacién.

®eccccce

Uso de las TIC:

El enlace muestra mayor informacién acerca de multiplicaciones,
adicionalmente ejercicios que se pueden repetir en clase. .

Mutltiplicaciones

P

Fo
“ Matematica en accion

1. Observo los grupos de objetos y animales. Luego, completo las tablas segin corresponda.

i =& 588

7. Analizo la semirrecta numérica y completo las operaciones.

2+2+2+2+2 424214
7x(2-14

v e -

I 1
01 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 121

—
3 14 15

3. Analizo la multiplicacién y la represento cn la semirrecta numérica.

I | IR SR S S N N N N N N N R
0 1 2 34 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15

Me enlazo con Ciencias naturales
BRSO S e

| ¢ 1N
Sy

| 12 latas de atan, l?s'

\ 24242424242 = 12

BOQDE EALGBRA Y FONCIONES @




Multiplicaciones

1. Observo los vehiculos parqueados, contesto las preguntas y planteo la multiplicacién que
representa la cantidad total de vehiculos.

¢Cuantas filas de autos hay?

7. Analizo la multiplicacién y la represento en la semirrecta numérica.

¢Cuantas columnas de autos hay?

Multiplicacién: -

20X 45 =18 i t t t l' t 1 | I t t
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

ﬁ No es problema :}Estrategia: Obtener datos de un gréfico.é

3. Leo el problema, observo el grifico y contesto las preguntas.

Lucia debia comprar 3 cubetas de huevos, pero solo le alcanzé para dos
cubetas. ¢ Cudntos huevos compré Lucia?
2 filas

;Cudntas filas de huevos hay en la cubeta?

;Cudntas columnas de huevos hay en la cubeta? 6_columnas

sCuéntos huevos hay en total en la cubera?2 X 6 51202+ 242+ 2+ 2+ 2 = I8

;Cudntas cubetas compré Lucfa? |2 Cubetas 2
2 X[12 =240 12 + 12 =24 huevos g

Destreza con criterios de desempeno: Realizar multiplicaciones

;Cudntos huevos en total compré Lucfa?

en funcién del modelo grupal, geométrico y lineal.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

Resuelve multiplicaciones por el modelo lineal.

Resuelve multiplicaciones por el modelo

No alcanza los aprendizajes requeridos. geométrico.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

eoe,

Utilizando una cantidad dada de objetos concretos que pueden
ser fichas, bolas o de otro tipo, agruparlos de diferentes mane-
ras y representarlos en la semirrecta numérica que se dibuje en
una cartulina.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eecccccccccccccccn e

ecccccce

Profundizaciéon del conocimiento:

La organizacién de elementos o nimeros en filas y columnas , se
denomina organizacién matricial, y constituye una manera efecti-
va para estimar su cantidad total, multiplicando el nimero de fi-
las por el nimero de columnas. Adicionalmente es un precedente

para el manejo y estructuracién de datos que se realizan en etapas
posteriores de aprendizaje.
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Tablas de multiplicar HLOADE DE LGEBRA Y FONCKNES @

Q.; x\.g;.'\ 4

o
“ Matematica en accién

1. Resuelvo las siguientes multiplicaciones simples:

6 x0 0 5% 1 5 3% 2 6 6 x3 18 2X5 10 6 x 10 60
8x0 0 6 x1 4 x 2 8 4 x 3 12 4 x5 20 4 x 10 40
et e e e e e e e e e ee e e aeaaeaeenennenaeeseeeenenaeesentensnnns 9x0 jJo | 25x1 f25) 5x2 |10 7x3 J21 || 6x5 |f30 | 8 x10 | 80
. . .. : 12x0 || o 32x1 | 32 6x2 |12 5x3 15| 8x5 [J40 | 2x10 | 20
Ejemplos y ejercicios: : 135 x 0o | 9x1 Lol 7x2 [Lual 8x3 |2a] 105 |lso ] 10 x 10 [300

Las tablas de multiplicar son un recurso temporal que se refuerza
con el uso de los dedos de la mano aplicando la técnica indicada,
pero solo de manera temporal hasta que el estudiante sea capaz
de memorizar las operaciones bésicas.

7 Observo ¢l ejemplo y resuelvo las multiplicaciones usando mis dedos.

vy VY vy by

eeeccccccccccscccccce,

.
000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000COCOCEIEI"®

1+2=3D=30 4+ 4 - 8D-80 5006
Had=R2 e »-0-a 3 2<@-8v
30 +12= 42 &@-@ -6 50+ 6 =56

Uso de las TIC:

El enlace muestra mayor informacién acerca de las tablas de mul-
tiplicar, adicionalmente ejercicios que se pueden repetir en clase.
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Para mi portafolio

FECHA: A0

Tablas de multiplicar

1. Completo la tabla multiplicando cada ndmero de la primera columna por los niimeros de la primera
fila. Luego, usando la tabla, uno con lineas la operacién con su resultado y contesto las preguntas.

Trabajo colaborativo:

Hacer en grupo un dibujo de las tablas de multiplicar donde se
cubran las respuestas con papeles y por turno jueguen a acertar
con los resultados.

* ;Qué patrén sigue la tabla del 52 __Decincoencinco
¢ Cuando un ndmero se multiplica por 1, ;cudl es el resultado? EL mismo ndmero

' . No es problema’:Estlr ia: Resol ipulando los dedos. |

7 Escribo la forma de multiplicar con los dedos la tabla del 9 y resuelvo cl problema

Y . . .’
| Analia tenia una coleccién de pulseras y decidid EStrategla’s de IndagaC|on .
% a0 B Proponer a los estudiantes que “inventen” otro método para
| ¢eudntas pulseras tenia Analia? p ’ q . P
aprender las tablas de multiplicar, diferente al uso de los dedos,

9 multiplicad: 7 .- .
& o s pero utilizando objetos concretos.

Procesodnclino el dedo nimero 7, a la izquierda de

Analfa tenfa

Indicadores de log

Destreza con crltenos de desempeno: Memorizar p
combinaciones multiplicativa ablas de multiplicar) con la manipu
zacién de material concretc

f api endizajes raqueﬁdas
No alcama los aprendizajes requeridos.

13
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Reglas de la multiplicacion BLOUUE DE ALGERA Y FUNCIONES @

0:,9-A74
s @

y
E’H Matematica en accién

| Multiplico cada nimero de la primera columna por los ndmeros de la primera fila.

= 34 18 u 4 3 9 5 2
Profundi ion del .. . 10 340 180 110 40 30 90 50 20
rofundizacion del conocimiento: 100 3400 | 1800 | 1100 400 300 900 500 200

1000 | 34000 | 18000 | 11000 | 4000 | 3000 | 9000 | 5000 | 2000

Al mismo tiempo que se asocia la multiplicacién de nimeros por
10, 100 y 1 000 con el aumento de ceros a la derecha del niimero
multiplicado, también se puede relacionar la pérdida de dichos
ceros con la divisién de niimeros para 10, 100 y 1 000.

7. Escribo el valor que falta para que se cumpla el resultado.

a) 24 10 | = 240 b) 76 {10 |= 760 c) 98 x| 100|= 9 800 d) 7 x|1 000|= 7 000
e) 81 100| =8 100 ) 53 x| 10 |= 530 2 49 x| 100 (= 4 900 h) 9 x|1 000 = 9 000
i) 4 x|1.000]= 4 000 ) 64 x| 10 640 k) 50 x| 100|= 5000 D 2 x |1 000|= 2 000

2 Relaciono los factores con sus resultados.

45 x 10 3 000 28 x 100 4 600
34 x 100 3 400 460 x 10 % 4 600
3 x 1 000 450 2 800

46 x 100

Uso de las TIC:

Tenemos ejercicios adicionales acerca de las reglas de la multipli-
cacién en el enlace indicado, que servirdn para reforzar los temas
tratados en el presente desarrollo.

Las obligaciones £5
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7. Completo las tablas multiplicando segtin el valor indicado.

x 10 % 100 x 10 x 1 000
R sl = N
25 |1250 48 |4 800 235 | 2 350 4 |4 000
8 80 87 |8 700 125 [1 250 5 |5 000
12 |[120 92 |9 200 458 [4 580 9 |9 000
13 |'130 12 |1 200 963 [9 630 1 |1 000
78 | 780 13 |1.300 789 |7 890 5 |5 000

i l No es problema :/ Estrategia: Plantear la pregunta final. |

3. Leo la situacién, contesto las interrogantes y escribo una pregunta final con su respectiva respuesta.

Una empresa de insumos de oficina alquilé 10 vallas publicitarias por un mes.

Si el alquiler de cada valla cuesta $150 mensuales:

* ;Cudntas vallas se alquilaron?

* ;Cudnto cuesta el alquiler de cada Pregnsin ¢Cuénto se pagé por el alquiler

valla?

de las 10 vallas publicitarias?

* ;Qué operacién se deberfa realizar
para resolver la pregunta el recuadro?

© Respuesta:Por el alquiler de las 10 vallas se pagd $1 500.

Destreza con criterios de desempeno: Aplicar las reglas de multipli-

cacién por 10, 100 y 1 000 en ntmeros de hasta dos cifras.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
No alcanza los aprendizajes requeridos.

Indicadores de logro

Resuelve multiplicaciones por 10, 100
y 1 000.

Reconoce las reglas que se aplican
en las tablas de multiplicar.

Ejemplos y ejercicios:

Para aplicar las reglas de multiplicacién de nimeros naturales por
10, 100 y 1 000 se pueden utilizar tablas donde se deba com-
pletar el resultado, de igual manera se puede colocar el resultado
y solicitar al alumno que deduzca el ndmero original o el factor
utilizado.

Estrategias de indagacion:

Se pide a los estudiantes que construyan con cartulina una espe-
cie de “regla” que pueda ocultar 0 mostrar hasta tres ceros que
se afiaden a un nimero y de esta manera visualizar el proceso de
multiplicacién por 10, 100 y 1 000.
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Uso de las TIC:
Miés informacién acerca de la libra en el enlace: /z2p://g00.gl/WS2Z0.

‘;%9:-\:4

S
‘ Matematica en accion

. Leo la informacién y encierro las fundas para cumplir las condiciones.

ﬂ De un quintal de arroz se obtienen 25 fundas de 4 libras cada una.

Necesito 16 libras

Necesito 12 libras

7. Resuelvo las operaciones para determinar el peso de cada béscula y las numero para ordenarlas de
menor a mayor seglin su peso.

Ejemplos y ejercicios:

El uso de la bdscula como recurso did4ctico es muy apropiado,
tal como muestra el ejemplo, debido a que a la vez que permite
identificar a la libra como unidad de medida de masa, permite
realizar diversas operaciones que refuerzan destrezas transversales

necesarias. Anibal: (I3 : ? Jacinto:

0000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"° .
(o] ]

ec 0000000000000 0000000000,

®eecccccce




FECHA: A

Lalibra

1. Analizo ¢l peso de las fundas que sostienen los nifios y determino cudnto debo quitar para que
las dos fundas de cada nifio pesen igual.

7. Resuelvo: Si cada funda pesa 4 libras, ;cudntas libras hay en cada grupo? Anoto la respuesta en
los circulos respectivos.

28 0]

' I No es problema ’Estrategia: Analizar el problema.

3. Analizo ¢l problema, aplico la operacién y contesto.

El veterinario quiere pesar a Lucas, pero él estd asustado y no se Respuesta: Lucas pesa
queda quieto en la bascula. EL duefio de Lucas decide sostenerlo
en sus brazos y subirse juntos a la bascula, enseguida se registra
un peso de 158 lb entre el duefio y su perro. Luego se pesa el duefio
solo y se registra un peso de 137 lb. {Cuéntas libras pesa Lucas?

Destreza con criterios de desempenio: Identificar la libra como unidad Indicadores de logro
de medida de masa.

Relaciona productos que pesan en libras.

5

=l

glf;—x —

El

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos. Realiza operaciones con medidas
de peso. (Libras)

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. =

Resuelve problemas de medidas de peso.

No alcanza los aprendizajes requeridos. (Libras)

Trabajo colaborativo:

Con ayuda del docente y mediante una actividad en grupo se
miden en una balanza los pesos de diferentes granos u objetos
contenidos en bolsas que pesen exactamente una libra, luego se
manipulan por parte de los estudiantes para opinar si efectiva-
mente el peso es igual.

Ciclo del aprendizaje:

Como actividad de cierre se visitard un supermercado y se busca-
rin veinte productos cuyos envases o recipientes tengan la masa es-
crita en libras, luego se expondrd en clase los resultados obtenidos.
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Ellitro y sus submuiltiplos

Estrategias de indagacion:

pers

Los estudiantes pueden comprobar en la realidad el ndmero de &
‘] Matematica en accién

gotas que tiene un mililitro utilizando un gotero y un recipiente
graduado, luego comprueba el nimero de gotas que entran en
una cuchara y deduce su capacidad.

1. Leo la informacién y encierro en un circulo la capacidad mds razonable para cada caso.

Uy r;anr:chue Una cuchara ™ Un vaso Cuatro gotas

d%: agua sopera de agua de agua A é
100 cl 1cl 1cl
942 0 1dl 200 ml 1 ml

5 000 ml 10 ml 50 dl 10 d¢

7. Convierte a la unidad indicada.

20 a m{» R. 2000m¢ 50 dl a @P 1.dlaml»| R 100m¢ | 500 cla LW

3. Escribe la cantidad necesaria en ml para llegar al volumen indicado utilizando cada uno de los
recipientes de laboratorio mostrados:
Volumen = 55 ml Volumen = 20 ml Volumen = 1 ( Volumen = 2 000 m¢

Profundizacion del conocimiento:

Un método que se puede emplear para medir el volumen que
ocupa un cuerpo es mediante el experimento de Arquimedes,
llenando con agua hasta el borde un recipiente, y midiendo la
cantidad de agua derramada al introducir completamente dicho : Ammoniac
cuerpo en el liquido.

Agua destilada,,

Rojo de rutenio..

Habria que afiadir 2ml de amonfaco.

TR T ¥ 7 R =F
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Para mi portafolio

FECHA: A:

El litro y sus submuiltiplos

L. Uno con lineas segtin corresponda.
3000 mly 200 clal
100 cly 20 dl a €
30dly 300 clatl

1ly 1 000 m¢ a ml

' . No es problema ‘ Estrategia: Extraer datos de una ilustracién.z

7. Observo la ilustracién, transformo a ml cada medida de capacidad y determino el volumen total
de liquidos en ml.

Destreza con criterio de desempeno: Utilizar las unidades de medida

de capacidad: el litro y sus submiiltiplos dl, cl, ml en la estimacién y medicién
de objetos de su entorno.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ejemplos y ejercicios:

eccoce,

Los ejercicios de conversién del litro y sus submultiplos deben
alcanzar un nivel de dificultad progresivo y suficiente para que los
alumnos memoricen las equivalencias utilizadas y estimen ade-
cuadamente todo tipo de capacidades.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:
Mis sobre el litro en el enlace: htip://g00.gl/178uF.

®ec0c0cccc0c0000000 00
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Unidad 5 » Ecuador en crecimiento

@ HOGUE F ALGEBRA Y FUNCIONES 8

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Trabajo colaborativo:

# Ya lo sabes

Investigar en el entorno y la naturaleza, casos donde se apliquen

patrones numéricos con la multiplicaci(’)n. 1. Observo la secuencia de la metamorfosis de un anfibio.

® == == @

Y
* Si lo sabes, me cuentas

e00cccccccccce,
®eoce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

7. Observo la imagen anterior y contesto las preguntas.

v ;En qué lugar se encuentra el renacuajo ms grade? ;En qué lugar se encuentra
el sapo adulto?
‘ . A ., . v ;Por qué son indispensables los sapos y las ranas para el ambiente?
Estrategias de indagacion: :

Se deben analizar las series de ndmeros obtenidos mediante pa- 4 Constriyendo of sabar

trones con la multiplicacién y comparar sus términos para revelar
semejanzas y diferencias.

. Analizo cémo aumenta el valor de la semirrecta numérica, de acuerdo con
el patrén multiplicativo.

80 160

10 20 40
xz/\ xz/\ XZ/\ xz/\ ><2/

0 5

N\

G,
: Contenidos a tu mente

U Defino la sucesién numérica y su patrén o regla.

Sucesion numérica

Secuencia de numeros, ordenada
de acuerdo a una regla, ley de
formacién o patrén.

Constante que al ser multiplicada
a un nimero anterior determina el
siguiente nimero, con mayor valor.

Uso de las TIC:

Tenemos ejercicios adicionales de patrones numéricos con la
multiplicacién en el enlace indicado, que servirdn para reforzar

4 8 16 1 3 9 2

los temas tratados en el presente desarrollo.

La sucesién es creciente por la El 3 es constante y su operador

multiplicacion. es X.

Patrones numéricos con la multiplicaciéon

2

™~

7 BUE&VIH

S

Una rana pone

10 000 huevos entre
mayo y junio, en
lugares donde el
agua esté estancada.
Después de 8 o

10 dias nacen los
renacuajos. Las ranas
adultas y los sapos
se alimentan de
insectos, manteniendo
el equilibrio del
ecosistema.

Fomentemos el
cuidado de estos
animalitos para que
' no se extingan, como
urrié con el jambato,
propio del Ecuador.
‘ AR~

Tu mundo

i,




- A
‘ Mas ejemplos, mas atencion

1. Realizo las operaciones en mi cuaderno. Luego, verifico las sucesiones numéricas y sus respectivos
patrones.

00 200 400 800 1600 | 3200 | 6400

Patrén numérico = X 2

10 30 90 270 810 2 430 7 290

Patrén numérico = X 3

2 | 12 | 72 | 432 2592 5 20 80 320 1280
Patrén numérico = X 6 Patrén numérico = X 4

7 | 3 | 175 875 4375 1 | 9 | 8 | 729 656
Patrén numérico = X 5 | Patrén numérico = X 9

ﬁ No es problema :, Estrategia: Obtener datos de un gréfico.

7. Leo el problema, analizo la imagen y contesto verbalmente la pregunta.

Una lancha parti6 del kilémetro 2, pasé por los kilémetros 6 y 18, y llegd a la meta en el kilometro
54. ;Cudl es el patrén numérico que determin la ubicacién de estos letreros?

Me enlazo con Cult

Pdéginan 163 y 164 .

Tomado de: http://goo.gl/YYsS9C

eecccccccce,

Ejemplos y ejercicios:

Al igual que se hizo con los patrones con la suma, los ejemplos
y ejercicios de patrones numéricos con la multiplicacién se valen
de una serie de nimeros donde cada término se forma a partir
del anterior, permitiendo que el estudiante identifique el procedi-
miento con claridad.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Como actividad de cierre al proceso de aprendizaje de patrones
numéricos con la multiplicacién, los estudiantes deben elaborar
sus propios ejercicios de patrones colocando espacios vacios en
lugares estratégicos y combinando en una misma serie dos multi-
plicaciones diferentes.

®eccccc00cc00000000000 000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

°
.
.
.
.
.
.

Buscar la utilidad de aplicar las propiedades de la multiplicacién
en la vida diaria, por ejemplo: un cajero tiene una cierta cantidad
de dinero que aquél “asocia” para agrupar billetes y monedas de
la misma denominacién. Esto lo hace con el fin de organizarse.
¢Existen casos similares?

e0 0000000000000 0000000000,

®ecccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Trabajo colaborativo:

Los alumnos pueden construir en cartulina unas tablas de mul-
tiplicar donde todos los nimeros y resultados estén colocados
en piezas independientes que luego se armardn como un rom-
pecabezas de acuerdo a las operaciones necesarias y demostrando
la propiedad conmutativa.
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- A
w Mas ejemplos, mas atencion

1. Analizo las regletas asociadas, verifico si la operacién
se relaciona con la imagen y contesto verbalmente las
preguntas.

3 X4 4 X3

7. Analizo las operaciones
y compruebo los procesos
y las respuestas.
(5 x6) x2=5x(6x 2
0x2=5x%x12
60 =60

(5X2) x4=5x (2 x 4)
10 x4=5x 8
40 =40

v ;Cudntos rectdngulos verdes hay en la primera operacién

p n
y cudntos rectdngulos verdes hay en lasegunda operacién? (10X 5 x 2 =10 x (5 x 2)

v Sifuera 6 x 2 = 12, ;de qué otra forma se podria expresar 50 x2=10x 10
esta misma operacién? 100= 100

ﬁ No es problema :, Estrategia: Obtener datos de una informacion.

3. Leo el problema, analizo el proceso y verifico en mi cuaderno si la respuesta es correcta.

Mamé invité a 3 personas a degustar el famoso ceviche de Spondylus,
pero llegaron dos veces mas invitados (el doble). Recuerdo que en otra
ocasién mama invité a 2 personas a degustar el mismo plato, pero
vinieron tres veces mas invitados (el triple). Si, preparar cada plato de
ceviche cuesta $5, sen qué ocasion mamad gastd mas?

Proceso: Respuesta:

(3% 5)x2=3X%X(5%2) Enlasdos ocasiones mamé gasté la

misma cantidad.

Me enlazo con Ciencias Sociales

Las dos pagarén lo mismo. ‘ W Mi cana, mi eacueta,

X raginas 165 4 166

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios que aplican las propiedades de la multiplicacién
permiten comprobar las operaciones al mismo tiempo que se
comprueban las operaciones. Adicionalmente se utilizan recur-
sos gréficos para visualizar el mecanismo por el cual se agrupan
los ntimeros en cada multiplicacién.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

El docente debe asegurarse mediante una prueba de conocimien-
tos previos, que los alumnos dominan las tablas de multiplicar
antes de entrar a ver el tema actual, caso contrario, se deben rea-
lizar ejercicios de repaso.

®ec0ccc000c00000000 000

.
.
.
.
.
.
.
.
.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Tenemos informacién adicional de las propiedades de la multipli-
cacién en el enlace indicado, que servirdn para reforzar los temas
tratados en el presente desarrollo.
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@ LOGDE DE ALGEBRA Y FONCIONES Nocio6n de division

<

©900000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,

Estrategias de indagacion:

.
.
.

Puede pedirsele a los alumnos que elaboren en cartulina unos i
marcos que puedan contener solamente un nimero exacto de p Yallosabes B Si lo sabes,

me cuenias

e0c00c0c00c000000000000,

objetos, bolitas por ejemplo, de tal manera que mediante el uso : 1 Analizo la informacién.
de varios de estos artefactos puedan “dividir” un grupo mayor Las Lagunas Verdes, ubicadas en la % Tomando en cuenta la
de objetos. provincia de Carchi, son llamadas informacién anterior,
asi por la coloracién verdosa de sus analizo y contesto
aguas, ocasionada por la presencia de verbalmente las preguntas.

§ azufre proveniente del volcén Chiles.
| Tienen una dimension de 200 metros
de largo y su ancho es la mitad del
largo de las lagunas méas 20 metros.

v ;Cudnto mide el largo de
las lagunas?

Tomado de: http://goo.gl/Xp86Lr

v ;Cudnto mide el ancho de
las lagunas?

Fuente: Gobierno Provincial del Carchi, http://goo.gl/KSmKWI

‘4 Construyendo el saber

P 3. Analizo las sucesiones numéricas y el reparto de los caramelos. Luego, contesto oralmente las
. : y el rep 8

: Profundizacion del conocimiento: : preguntas.

: . 1 . ‘g P 12 8 4 0 () P CT) P e (] gy, - )

: Una estrategia para facilitar el aprendizaje de la d1v1s1on., median- 4) ) 4) “8-80-0-8-

. te materiales concretos, emplea marcos con un tamafio justo para &

. , . . .. .  ;Cudnto se resta a cada niimero? + ;Cudnto se resta a cada ndmero?

: un numero fijo de objetos similares, por ejemplo bolas. De esta . Ty — . aCi P

. . 1. . » . . , & uantas restas se realizarons ¢ uantas restas se realizaron?

¢ forma el estudiante “divide” un conjunto de objetos, agrupdn-

. dolos mediante dichos recuadros, cuya cantidad determinard el : s os 0

: ., . o ¢ uantos caramelos ay en total?

¢ resultado de la operacidn. « ;Cuéntos caramelos recibié cada

00000000000 000000000000000000000000000000000000000000000600000000000000® nifio?

e ;La cantidad de caramelos estd
repartida en partes iguales?

q Contenidos a tu mente

1 Analizo los procesos para dividir por resta sucesiva y por reparto.

Fraccionar una cantidad en partes iguales, para repartirla equitativamente.

 Dividir

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC: ‘
Mis acerca de la nocién de divisién en el enlace: hip://g00.gl/dL [ Nw.

se puede

B 18 = 6 = 3 porque

Dividir como un patrén de restas sucesivas 18—6=1212-6=6y6~-6=10
| Se realizaron 3 restas hasta llegar a (0).

eecccccccce,

taed ot ot et tatied Loved

6 + 3 = 2, tres grupos de dos coronas.

Dividir como un reparto de tantos iguales

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000° ‘
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X Mas ejemplos, mas atencion

L Analizo la grafica y verifico si las afirmaciones corresponden a ella.

-

16 motos divididas en 4 grupos, significa que cada grupo tiene 4 motos y 4 X 4 = 16.
16 + 4=4,porque 16-4=12;12-4=8;8-4=4;y4-4=0.

ﬁ No es problema:/‘: Estrategia: Obtener datos de un texto.

7 Leo lainformacién y verifico el proceso y la respuesta.

Marcela fue de vacaciones a la provincia de
Sucumbios. Ella disfruté de los paisajes, pero
Lo que mas le gusté fue lalaguna de Cuyabeno,
donde vio caimanes y monos chorongos.

* Antes de irse, Marcela compré peluches con
forma de mono ;Cada peluche costé $8, si ella
tenfa $48, ;cudntos peluches pudo comprar?

Proceso: 48 -8 =40 40-8 =232

32~-8=24 24-8=16
16-8=8 8-8=0

Respuesta: Marcela pudo comprar 8 peluches.

Tomado de: http://goo.gl/b28vay

Q Me enlazo con Lenguay Literatura
N =

&

Himno a la provincia de Pastaza

Letra: Prof. Octavio Zurita Villegas Del Pastaza el caudal que crepitu
Msica: Prof. Alejandro Santos y refresca la selva oriental,
Coro acogemos su nombre que agita

Salve ubérrima tierra, Pastaza tiimpolindigipndezdinmotd.

do se acuna tu rio inmortal; Los primeros colonos murieron
en tu seno frondoso se abraza cultivando tu mar vegetal
la querencia de un mismo ideal. (bis) y mds grandes tus hijos surgieron
Estrofas conservando el emblema moral.

Nuestra frente mantiénese erguida
y sobre ella, orgulloso el pendén;
prometemos por ti nuestra vida
que es la meta de nuestra emocién.

De la cima del Ande avizora
nuestro céndor, insignia de honor
con tus alas cobija y decora
tu llanura de hermoso verdor.

Péginan 167 y 168.

cece,

.
.
.
.
.
.

ecccece

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios deben relacionar la nocién de divisién con la for-
macién de patrones de resta iguales, lo cual se facilita al utili-
zar figuras de objetos comunes como es el caso del ejemplo que
se muestra. Ademds, los grupos pueden formarse de distintas
maneras.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Para el cierre del proceso de aprendizaje de la nocién de division,
se debe utilizar la expresién verbal que utiliza la divisién: “tantos
objetos divididos para cuantos grupos”, y como resultado el nt-
mero de objetos en cada grupo.

®ecccccccccccccccccooe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Como un trabajo en grupo, los estudiantes deben buscar ejem-
plos donde se requiera el hacer agrupaciones en un conjunto dado
de objetos, pueden ser también palabras, letras o nimeros.

®ecccccccccccccccoe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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(I BLOGDE OE ESTAMSTICA Y PROBABLIDAD Combinaciones simples de tres por tres

Destreza con criterios de desempefio:

Realizar combinaciones simples y solucionar situaciones cotidianas.

. . . e :

: Estrategias de indagacion: : &p Ya lo sabes

¢ Ejemplos y aplicaciones de las combinaciones deben ser utiliza- L Analizo la informacién.

¢ dos en clase para aplicar el procedimiento, pueden combinarse Pepe va a jugar tenis y debe elegr el color de los
¢ casos con materiales concretos y casos numéricos. ARt IFieGkis § comelsl que et & Wl B A
. guardarropa tiene las prendas descritas en tres colores
Sececccccecceccecceccesccscescesccsccsccsccsccsccsccsccsccsccscssccsnce® distintos: blanco, gris y rojo.

a Si lo sabes, me cuentas

2 Con base en la imagen e informacién anteriores, y sabiendo que solo puede usar un color cada vez,
contesto verbalmente:

v ;Cudntos colores de camiseta puede usar Pepe?

v/ Si decide utilizar camiseta blanca, ;qué opciones de colores tiene para los zapatos y las medias?

ﬁ Construyendo el saber

3. Formamos grupos de 3 integrantes y analizamos la forma de combinar estos productos
alimenticios. Luego, observamos c6émo se combinan nimeros y operaciones.

o © Asf como se combina un combo de comida répida, se pueden
combinar ndmeros y operaciones para resolver ejercicios.

Los nimeros @ ,® y @ se combinan entre si, para formar

Q el nimero mayor o el menor de tres cifras: mayor 531

y menor 1 35.

' Contenidos a tu mente

U Analizo la forma c6mo se resuelve operaciones combinadas con multiplicacién, suma y resta.

Combinar Procedimiento para combinar tres nimeros:
5
AUIMIEIoS 1. Elegimos el menor de ellos, y a su derecha alternamos los

otros dos nGmeros para obtener dos opciones diferentes:

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Las combinaciones simples de tres suceden a las combinaciones

§
Combinar es

de dos por dos y a la vez anteceden a combinaciones mds com- 200 Ejemplo: 273 y 237. orgahizardCiignies
. . . . .. maneras un grupo de
le as, sin embargo puede aplicarse el mismo procedimiento para 2. Elegimos el nimero siguiente en tamafio y repetimos el elementos.
237

. . . procedimiento anterior:
construir las diferentes alternativas.

e0ecc0c00c00000000000,

i Ejemplo: 327 y 372.
$00000000000000000000000000000000000000000000660000000000000000000000° = 3. Repetimos el método descrito con el nimero restante.
372 Ejemplo: 723 y 732.
723
732 —— El mayor es 732 y el menor es 237.
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[
a Mas ejemplos, mas atencion

L Para vestir a mi perro, observo las posibles combinaciones y determino si hay otra manera de
combinar los colores. Finalmente, indico de forma oral la composicién que mds me gusta.

2 Observo las tarjetas numéricas y verifico si los nimeros formados de menor a mayor son correctos.

138 256 139 258
183 265 193 285
KX N3] 18 6 8 6 K XoX3] 319 © 6 8 &
: 381 562 ' 391 582
813 625 913 825
831 652 931 852
146 789 257 159
164 798 275 195
0 0 o 8 9 7 879 X7 X5] 527 X1 NoX5) 519
461 . 897 572 ) 591
614 978 725 915
641 987 752 951

3 Observo las operaciones y compruebo en mi cuaderno para determinar si los resultados son correctos.

6x1)-1+5=97 6x(1-1)+5=5 6x1-(1+5=0
=6-1+5 =6X0+5 =6X1-6
=4+5=9 =0+5=5 =6—6=10
4x6)+3-2=25 4x6+3)-2=34 4x6+(3-2=25
=24+3-2 =4XxX9-2 =4xX 6+ 1
=27-2=25 =36-2=34 =24+1=25

eccccce,

.
.
.
.
.

Ejemplos y ejercicios:

El aprendizaje del procedimiento para realizar operaciones sim-
ples se facilita al utilizar los digitos de un ntimero real, en este caso
de tres. Para complementar los ejercicios, como en el ejemplo que
se muestra, se pueden realizar comparaciones entre varios de los
ndimeros para verificar su orden.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En grupo, los estudiantes pueden valerse de objetos concretos,
que podrian ser figuras de cartulina recortadas y coloreadas
por ellos mismos, para ejecutar combinaciones simples de tres
por tres.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Mis sobre combinaciones simples de tres por tres en el enlace:

http://goo.gl/oObwFe.

®ec0ccccccccccccccco e
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L. Observo y verifico si los niimeros menores y mayores son correctos. Luego, compruebo en mi

cuaderno si las operaciones estdn bien realizadas.

Estrategias de indagacion: Menor 245

Mayor 542

Menor 123
Mayor 321

Una aplicacién de la combinatoria de nimeros simples puede es-
tar en la elaboracién de claves de seguridad, donde solo existe una
serie de ndmeros que abre una cerradura, por ejemplo.

* Resto el menor nimero del primer grupo con el menor nimero del segundo:

* Sumo ¢l mayor nimero del primer grupo con el mayor nimero del segundo:

ﬁ No es problema :} Estrategia: Extraer el resultado de una imagen.%

L Leo lasituacién y observo los grupos de billetes. Luego, de forma verbal indico con qué grupo de billetes

puedo pagar los siguientes objetos juntos:

* Seadquieren un par de zapatos en $70 y una cartera de $40.

Trabajo colaborativo:

En una actividad grupal y utilizando monedas y billetes diddcti-
cos, los alumnos pueden jugar a obtener las mismas cantidades
combinando de diferente forma los billetes y monedas.

Paginas 169 y 170.




Clasificar @ngulos

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

cccoe,

La clasificacién de dngulos por su amplitud constituye un antece-
dente simple para la medicién de los mismos, sin embargo en esta
etapa solamente se menciona al dngulo recto de 90 grados como
referencia para saber si un 4ngulo es agudo u obtuso.

=g Ya lo sabes

1. Leo la informacién turistica y aprendo mds de mi pafs.

En la provincia de Napo estén las cuevas de Jumandy, que
tienen una longitud de 1900 m, de 4 a 5 m de ancho y de
6 a 7 m de alto. El nombre de Jumandy es en honor al
cacique que comandé un levantamiento en contra de los
conquistadores espafioles. La entrada a las cuevas tiene
un costo v si la visita es guiada, cuesta un délar més.

®eeccccccccccccccscccce

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CC"

Tomado de: http://goo.gl/fWAqud

Fuente: Ministerio de Turismo, http://goo.gl/OQiZB2
=D
” Si lo sabes, me cuentas

7. Con base en la informacién anterior y observando la grafica, contesto verbalmente las preguntas.

/ ;Las lineas amarillas forman un dngulo en la / Si entran cuatro personas y pagan $8 en total
aberturadelacueva?,C'porqué? por un recorridosin gul’a, gcuéntocuestala ©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ejemplos y ejercicios:

entrada individual a las cuevas?

g WNRIRUSns e gabiy El concepto de dngulo requiere del uso de objetos del entorno

para visualizar ejemplos que ilustren de mejor manera las diferen-
OA forma un tes clases de dngulos de acuerdo a su amplitud. Un recurso til

cngulo  dx 20 es la mayor o menor apertura de una puerta.
grados (90‘icon el l\%"
SCngntOOB. 0 _ >,A 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000"°

3 Analizo las premisas. B

;La puerta de color blanco tendrd un
dngulo mayor o menor a 90°?

| _B\ = ;La puerta de color azul tendrd un

angulo mayor o menor a 90°?

Fe
ﬂ Contenidos a tu mente oy
U Examino la clasificacién de los éngulos segtin su i BUE%VIR
amplitud. e
Angulos seglin su amplitud ginamos N . . .2 .
na que nuestra : . .
e e : Estrategias de indagacion: :
remos abrirla en un angulo . . , . . .
180 grados para dejar entrar Para ilustrar la amplitud de los dngulos es valioso disponer de :
das aquellas ideas y actitudes , . . . .
90° A w .g ;pgs‘iﬁvaf o e e elementos méviles que pueden elaborarse con materiales simples,
) " ) e d:erlf:mgimeft‘oi'cgjcl:”;‘ina : simulaciones en Internet o encontrando analogfas en la vida real. :
Anguiorecto nguloagude Angdleebaiso i para evitar que la intolerancia, el ;.....................................................................-'
Tiene 90°. Tiene menos Tiene mas de 90° irrespeto y otros antivalores ganen
de 90°. y menos de 180°. \_espacio en la sociedad.

159
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Trabajo colaborativo:

Pueden hacerse varios grupos en la clase que investiguen en el
entorno del aula e incluso fuera de ella los diferentes tipos de 4n-
gulos que existen para luego comparar las cantidades obtenidas.

eecc0ccccccccccce,

Profundizacion del conocimiento:

Cuando se reconocen dngulos en objetos del entorno, se observa
que dichas figuras geométricas se forman, en su mayorfa, con la
interseccién de planos, por lo que la representacién geométrica de
un 4ngulo constituye una abstraccién de la realidad.

Uso de las TIC:

Tenemos informacién adicional acerca de los dngulos en el enlace
indicado, que servird para reforzar los temas tratados en el pre-
sente desarrollo.

140
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D Mas ejemplos, mas atencion

1. Observo la abertura de los dngulos y verifico 7 Observo la abertura de los dngulos y luego
si las afirmaciones son correctas. compruebo sus nombres.
A B
» 90° 90° Obtuso Recto Agudo
N
/O\ \_ ;' W
[
< 90° » 90° Obtuso Llano Agudo

' l No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de una imagen.

3. Observo las figuras de color verde en la imagen y verifico si las respuestas son correctas.

;Cuéntos dngulos agudos y obtusos hay en ¢l
tridngulo?

Dos agudos y un obtuso.

;Cuéntos dngulos rectos hay en el rectidngulo?

Cuatro dngulos rectos.

La “Plaza de las carnicerias” funcionaba como matadero o camal
a mediados del siglo XVI (1550), donde hoy es el Teatro Nacional
Sucre, el cual se empezd a construir a finales del siglo XIX (1879).

Tomado de: http://goo.gl/AHOJK

Péginas 171 y 172.




Diagrama de barras

Destreza con criterios de desempeiio:

Recolectar, organizar y comprender datos relativos a su entorno, representarlos en tablas de frecuencias,
pictogramas y diagramas de barras e interpretar y explicar conclusiones asumiendo compromisos.

% Ya lo sabes
L. Analizo la informacién.

Segln la Organizacion Mundial de la Solud (OMS), una
persona necesita 150 litros de agua al dia para satisfacer sus
necesidades bdsicas; sin embrago, en una encuesta realizada
a 225 personas se determiné que los hombres gastan 169 litros
de agua diariamente, mientras que las mujeres gastan 144 litros.

Fuente: OMS, http://goo.gl/qgSqDN

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

7 Tomando en cuenta la informacién anterior, respondo
verbalmente.

v ;Cudntos litros mds de agua consumen los hombres respecto
a las mujeres?

v/ ;Cudntos litros menos de agua consumen las mujeres con
respecto a los valores determinados por la OMS?

s Construyendo el saber

3. Observo cl proceso para realizar estadfsticas.

Frecuencia Barras Leyenda
Tabla Grafico

Encuesta Helado preferido // 12
Empresa Ice fruit I - 2 1
:Qué sabor de S Guandbana
helado prefieres? Guanabana 2 g 8 — | W Naranjilla
Guandbana Naranjilla 4 g 61 —f— | M Limdn
Naranjilla Liris 6 e 4] | Frutilla

X ,J imon g Cereza
Limén Frutilla 8 S 21 — -
Frutilla Cereza 10 0 -

abor
B Cereza Total 30

“ Contenidos a tu mente

U Analizo las definiciones compardndolas con el ejemplo anterior.

| [

Ciencia que estudia Instrumento que
la recoleccién de se aplica a varias
informacién, mediante una personas y con el que,
encuesta, para clasificarla, mediante preguntas, se
tabularla y representarla  obtiene una informacién
en tablas y gréficos. determinada.

Registra la informacion
obtenida mediante la
tabulacién de la encuesta,
para determinar con qué
frecuencia se muestra
un dato.

[

Representacion visual de
la informacién expresada

en la tabla. Contiene una
leyenda que relaciona
el color de cada barra

con su significado.

161

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

La secuencia de aprendizaje del diagrama de barras sigue el orden
de: recoleccién de datos, elaboracién de la tabla de frecuencias,
dibujo del diagrama de barras e interpretacién del mismo.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Profundizacion del conocimiento:

Los diagramas de barras solamente son aplicables cuando las va-
riables estadisticas independientes tienen valores cuantitativos fi-
jos, rangos iguales o son variables cualitativas. Cuando los valores
cuantitativos se organizan en rangos de diferente tamano, se pre-
fiere utilizar graficos denominados histogramas.

Estrategias de indagacion:

En revistas, periédicos e Internet se puede investigar muchos
casos de estadisticas realizadas acerca de temas variados, lo cual
pueden consultar los estudiantes e identificar los elementos de un
diagrama de barras.

®eccccccccccccccce
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Ejemplos y ejercicios:

Para los ejecicios referentes a diagramas de barras es importante
utilizar el grafico y la tabla de frecuencias, puede realizarse prime-

@ Mas ejemplos, mas atencion

L Observo el gréfico de barras, verifico si la tabla corresponde a su interpretacién y contesto
oralmente las preguntas.

ro cualesquiera de los dos para completar el otro, intepretando a i
su vez los resultados obtenidos. Preferentemente la informacién
debe extraerse del entono.

Nimero de estudiantes

Taller

Pintura
M Danza
[ MGsica

Teatro

Origami

Taller de preferencia

Niimero de estudiantes

Teatro 10
Danza 8
Masica 6
Pintura 4
Origami 2
Total 30

A cudntos estudiantes se les aplicé la encuesta? ;Cudl es el taller preferido por los estudiantes?

ﬁ No es problema :/ Estrategia: Encontrar el error.§

Namero de estudiantes

20

15 1

10

. ’ . ) . 7 Observo la tabla y determino cudl es el error en el gréfico de barras.
. Trabajo colaborativo: : ,
: M Deporte preferido
. Se pueden hacer grupos de hasta tres estudiantes para utilizar Niimero de estudiantes. |
. el programa informdtico “Excel” y realizar una tabla de frecuencia i =
N . . Natacion 18
Py el correspondiente diagrama de barras. e— 3
Tefils 4

Atletismo 10

Total 55

18
1o Tenis
M Fatbol
10 0
[ Natacién
Béasquet
— Atletismo
Deporte

Uso de las TIC:

Encontraremos mds informacién acerca de los diagramas de ba-

rras en el enlace: hrp://go0.gl/agHsSG.

W Jaguar
© Delfin

rosado

Oso de
anteojos

Animales en peligro de extincion

Péginan 173 4 174.
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Patrones numéricos con la multiplicacion HLOQUE DE ALGERRA Y FUNCIONES @

O
©

*] Matematica en accion

()
®
L]

. Encuentro ¢l patrén que determina las sucesiones numéricas.

= i f } } | El patrén numérico es:

9 27 81 243 729

M
\@/ \@/ \@/ \"LQ/ \@/
,_/\/V\ | | | ] | | > El patrén numérico es:

1 1 1 1 1 1
128 512 2 048 8 192

\Z‘QJ’/ \Q}/ \@/ \@/ \tQ/

7 Determino el patrén numérico, realizo en mi cuaderno las operaciones y escribo los nimeros

que faltan en cada serie.
A1 8019

_Multiplicado por 4

2 673

i B B

15 552

Tu mundo

/ oa.gljsanzatz

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios de patrones numéricos consisten en series de ni-
meros donde hay que completar uno o varios términos, previa
identificacién del patrén que los genera. Como un paso siguiente
se pueden tener dos o mds patrones a la vez de manera alternada.

Uso de las TIC:

Informacién adicional referente a los patrones numéricos con la
multiplicacién se pueden encontrar en el enlace indicado, mis-
mos que servirdn para reforzar los temas tratados en el presente
desarrollo.
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Profundizacion del conocimiento:

FECHA: A

Un ejemplo significativo e interdisciplinar de patrén numerico
con la multiplicacién, consiste en el crecimiento de las bacterias,
que duplican su nimero cada cierto tiempo hasta llegar a alcanzar
cantidades enormes a partir de un solo individuo.

Patrones numéricos con la multiplicacién

|. Determino el patrén numérico y completo las series.

El patrén numérico es:

| Multiplicado por 5

El patrén numérico es:

| Multiplicado por 7

cesién numérica

8 | 24| 72 216 648 |1944| %3
5 |20 | 80 (3201280 |5120| X 4

9
ﬁ No es problema ?’ Estrategia: Obtener datos de una informacién y de una imagen.

3. Leo el problema y analizo la imagen. Luego, completo la tabla.

Una persona invierte 3 délares el primer dia, el
segundo dia gana el doble de lo que invirtié, el
tercer dia el doble de lo que obtuvo el segundo dia.
¢Cuénto dinero tendrd el cuarto dia?

Cantidad
de dinero

. . . e

: Estrategias de indagacion:

N Los estudiantes pquen investigar acerca de patrones realizados Destreza con criterios de desempefo: Describir y reproducir patrones Indicadores de logro

° inh 14 numeéricos crecientes con la suma y la multiplicacién.

¢ con la multiplicacién y que se hallen en el entorno, como obras : A A T
¢ artisticas, decoraciones, e incluso en la naturaleza. : Dominaflos ap endiegls lienseio: Slee

. N Alcanza los aprendizajes requeridos. Encuentra los niimeros que faltan
$000000000000000000000000000000000000000000000000000000000088000000000° en una sucesion numérica.

Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

Resuelve problemas aplicando sucesiones

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
I
|
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
1
I
I
I
|
I
I
I
I
I
= 1
I
I
|
I
I
I
I
I
|
I
No alcanza los aprendizajes requeridos. numeéricas. (%
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Propiedades de la multiplicacion

POQUE D ALGERA Y FONCONS

02,9174
“8 . -
3 < sau .z
hﬂ\ Matematica en accién

1 Analizo las operaciones y sus gréficas,
y contesto las preguntas.

7. Pinto la representacion gréfica de las siguien
operaciones y contesto las preguntas.

[ _EHE} EE
[___EE} BN

3X4

4 %6 4x3

¢ ;Cuéntos cuadrados verdes hay en la primera
operacién?

* ;Cudntos recuadros se pintaron en la primera
operacién?

24 cuadrados 12 recuadros

 ;Cudntos cuadrados verdes hay en la segunda
operacién?

'
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I ¢ ;Cudntos recuadros se pintaron en la segunda
I

J 24 cuadrados
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

operacién?
12 recuadros

3. Resuelvo las siguientes operaciones y compruebo la igualdad.

2% |3)%|5 2X3.X,5 1,XZX3X4 x[(2|x|3[x]|4
x|5|=]2|x[1]5 X|4|=|1]|x%x 4
3|10(=|3][0 214(=(2]|4

‘ Tu mundo
&= digita

le su puerto salen diariamente c ;
de este producto. R i asoal * Desoubre mas
: ;rh ejercicios de

~ propiedades en:

ngu,gl/‘lq&’l N

Profundizaciéon del conocimiento:

Un medio concreto para visualizar las propiedades conmutativa
y asociativa de la multiplicacién, con nimeros de una cifra, es
utilizar cubos con caras de distintos colores, organizados en una
matriz, asf al realizar las diferentes combinaciones necesarias, bas-
tard con voltear grupos de ellos para distinguirlos de los demds.

Uso de las TIC:

Informacién adicional referente a las propiedades de la multipli-
cacién se pueden encontrar en el enlace indicado, mismos que
servirdn para reforzar los temas tratados en el presente desarrollo.
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A [

| Paramiportafolio

FECHA: A

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Los estudiantes pueden hacer grupos para proponer problemas
que se resuelvan mediante las propiedades asociativa y conmu-
tativa de la multiplicacién, buscdndolos de situaciones reales
del entorno.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Propiedades de la multiplicacién

.. Defino con mis palabras los siguientes términos:

®eccoce

* Propiedad conmutativa: |

e c00c0c00c0000c0000,

7. Resuelvo las siguientes operaciones aplicando y demostrando la propiedad asociativa:

e Productototal: ___ [RM. El resultado entre la multiplicacion de dos o mas factores.

i
5|x|4)x|2| =[G4 1X]2] BIPRZINY = |3 |x(2|x|9
2|0|x|2|=/5[x|8 6|%[9]=]3|x|1|8

ANEAE 5[4 =5 |4
3. Resuelvo las siguientes operaciones aplicando y demostrando la propiedad conmutativa:
<
9|8 |- |BIXIS BRe -[3/x|6 B<:-0 -
72| - 7|2 4|8(=14|8 2|1 2|1
\ J

No es problema:} Estrategia: Obtener datos de una informacion.

1 Leo el problema, completo las operaciones y contesto las preguntas.

| Sara queria comprar 3 ponchos otavalefios, a un costo de $30 cada uno;

\ g9 P P

i pero como habia una feria, ella terminé comprando el doble de ponchos,
pues estaban a mitad de precio.

B < | 2] x| 1|5(=|3x( S
SIS = B <[3]0
9[(0[=]9]|0

Ejemplos y ejercicios:

o ;Cudnto se pag6 por los seis ponchos durante la feria? $90

Los ejercicios para las propiedades de la multiplicacién deben + ;Cudnto se habria pagado por los tres ponchos en un dia normal?$90

tener una dificultad progresiva, mediante ndmeros simples se

14 1 HE . Destreza con criterio de desempeno: Aplicar las propiedades conmuta-
aﬁanza la ComprenSIOn dc la proplCdad y luego s¢ pque utlh N tiva y asociativa de la multiplicacién en el calculo escrito, mental y en la resolucién ndicadores de logre
4 M o M H H : de problemas. Define con sus propias palabras las
zar n‘un‘lcro‘s mayores que, al mismo tlcmpo, pCI' mitan CJ ercitar : Bomina s aprendizsjes. requeridos, i ciado e e
mult1phcac1oncs. N Alcanza los aprendizajes requeridos. Aplica la propiedad conmutativa.
T Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
No alcanza los aprendizajes requeridos. Aplica la propiedad asociativa.

lee
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Nocion de divisién

‘ Matematica en accion

L Agrupo los juguetes de cuatro en cuatro y contesto las preguntas.

¢ ;Cudntas avionetas hay en total?

s s
323 W W

Proceso de resta

POUUE D ALGERA Y FONCONES @

;:Cudntos rupos de avionetas se formaron?

;Cudntas muiecas hay en total?

Hay en total 16 mufiecas.

),;De cudnto en cudnto se agruparon las mufiecas?

agruparon de 4 er

Namero
de restas

30+5 30—5:25‘25—5:20‘20—5:]5'15—5:10'10—5=5;5—5=0 6
24 +6 4
32+8 4
1543 5

500

Primera etapa

500 500 500
metros | metros §| metros
cuadradosffcuadradosfcuadrados|

500 5
metros | metros | metros
cuadradosfjcuadradosfcuadrados|

Segunda etapa

]

Uso de las TIC:
Miés acerca de la nocién de divisién en el enlace: /r2p://goo.gl/d L] Nw.

Profundizacion del conocimiento:

Las actividades para el aprendizaje de la divisién, utilizando ma-
terial concreto, debe utilizar el método de reparticién y la rea-
lizacién de restas sucesivas, donde un procedimiento sirve para
verificar el otro.
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[ECH: AND:

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios para reforzar la nocién de divisién se complemen-
tan con figuras que ilustran las agrupaciones realizadas para re-
partir un niimero de objetos en partes iguales, posteriormente
se reemplazardn dichos objetos por nimeros como un paso previo
a la realizacién de la divisién.

Nocién de division

1. Agrupo de 10 en 10 las frutas del mismo tipo. Luego, contesto las preguntas.

™ g o W
Q‘Qﬁﬁ

e ;Cudntas frutas hay en rotal? Hay_en total 30 frutas
* ;Cuéntas unidades tiene cada grupo de fruras? EN_grupos de 10 en 10

* ;Cudntos grupos se formaron? Se formaron 3 grupos

Si mediante restas sucesivas dividiéramos 30 para 10, ;cudntas sustracciones se harfan?

M B EHE B H B B

* Seharfan 3 sustracciones.

ii l No es problema :/ Estrategia: Obtener datos de un texto y un gréﬁcoAg

7 Leo el problema y, con base en la ilustracién, contesto las
preguntas. Luego, planteo la operacién y resuelvo mediante
restas sucesivas. P .
| Por el Dia de la Secretaria (26 de abril), en una empresa se > SN s

compraron canastas con frutas parahomenajear a sus empleados.
Estos presentes costaron $48.

* ;Cudnto se pagé en total por las canastas con frutas? Se pagaron $48 en total

 ;Cuidnto cuesta cada canasta de frutas? Cada canasta cuesta $6.

+Qué operacién se debe realizar para conocer el ntimero de secretarias que recibieron el homenaje? Una division

Operacién:

48 =61=42; 426/ =36, 36 = 6 =30; 306 724, 24 -6 =18 18 -6 =12;|12 -6~ 16,6 56 =0

©©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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N . . . Respuesta: Ocho _secretarias recibieron su_canasta con frutas.
: Ciclo del aprendizaje: e e e e s e e
¢ Lanocién de divisién se desarrolla a partir de dos conceptos prin- Destreza con criterio de desempefio: Relacionar la nocién de division Indicadores de logro
. . . . . con patrones de resta iguales o reparto de cantidades en tantos iguales. CCIEE A (e
: cipales: el separar y el repartir, que se realiza con objetos concretos P e
. . , . Domina los aprendizajes requeridos. Sl o 8 —
: antes de relacionarlos con nimeros simples. : Ricarsa s Sprendizes rqueriins Resuelve disiones por sustracciones
Sececccccccccsccccscccccscsscscsscsscsccscsscsccscssssccscssssscsccscs® Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. Resuelve problemas con divisiones,
No alcanza los aprendizajes requeridos. mediante agrupacion y sustraccion.
\
&)
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Combinaciones simples de tres por tres BLOQUE D PROBBLOND o

Ejemplos y ejercicios:

©2 ng\.’\f 4 . . . . . . .
@:e Los ejercicios para realizar combinaciones simples de tres por
©
3 san .z . . . .
w Matematica en accion tres también pueden realizarse para situaciones reales del entorno
donde se deban asociar tres elementos, o caracteristicas, de una

L Combino las camisetas con las pantalonetas y 7 Dibujo las figuras y las pinto con el .
determino el nimero de combinaciones posibles. color respectivo. Luego, contesto las . clase con tres elementos, o caracteristicas de otra clase, tal como
preguntas. . Se muestra.

Figuras

Colores

JTO¢

s

e

«

.
0¢

* ;Cudntas figuras de color morado hay?Hay 3~

* ;Cudntos trapecios son verdes? Uno

®ics
wie: @i

* ;Cudntos romboides son celestes?___Uno

= ;Todos los tridngulos son del mismo color? No

3 Leo la informaciénit
 las tarjetas y ordeno

~ a mayor.

: Uso de las TIC:

Mis sobre combinaciones simples de tres por tres en el enlace:

http://goo.glloObwke.

169
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NOTIBRE: FECHA: A

Combinaciones simples de tres por tres

Profundizacion del conocimiento:

Los arreglos que pueden hacerse entre diferentes objetos o nu-
meros se denominan permutaciones cuando las opciones de di-
chos arreglos consideran su orden y se denominan combinaciones
cuando las asociaciones mencionadas no requieren ordenar los
elementos.

L Observo los nimeros de las tarjetas y con ellos formo cantidades de tres cifras. Luego, determino
el mayor y el menor nimero de cada grupo.

- 958 371 ” | 462 . 159
| 9 3 4 1

e 985 317 4 426 . 195
(e | 589 731 —N 642 591
| 5 7 | 6 5

598 713 | - 624 519
fr 895 173 — 246 915
L) 859 137 LJ 264 @ 951
Mayor: 985 Mayor: 731 Mayor: 642 Mayor: 951
Menor: 589 Menor: 137 Menor: 246 Menor: 159

7. Resuelvo las operaciones combinadas, observando cémo los operadores pueden modificar el resultado.

(|4|x]|2])|-]1]|+]|5 41-(|2][x|1])][+]|5 4l+]2]-|(]1]x]|5])
8 =1 5 4| = 2 5 41+|2]- 5
12 7 1

3. Leo lassituaciones y, con base en la imagen, contesto las preguntas. |

Fernando compra comida para su hémster. EL costo total de la
transaccién se paga con la suma de estos billetes.

Estrategias de indagacion:
0, ¢la cantidad de dinero cambia o se
Se mantiene.

Las unidades monetarias son un recurso valioso para emplear
combinaciones simples, pues en la vida real a veces es necesario
reahzarlas y de este mOdO Comprender Ias dlferentes formas por Destreza con criterios de desempeno: Realizar combinaciones simples
las cuales se puede llegar a una misma cantidad combinando dife- YisolsieTan SRR Rotd e

Realiza combinaciones simples.

.
. Domina los aprendizajes requeridos.
rente clases dC monedas y blllCtCS. . : 7 J 1 : Reconoce la importancia de combinar
N Alcanza los aprendizajes requeridos. operaciones.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000° Estépréximoa 1 los p ' ! ido Determina[:;lcantidaddeposibilidades
No alcanza los aprendizajes requeridos. al combinar 3 X 3.
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Clasificar Gngulos

02 Xg—.\f4
>
§ ‘;re

Matematica en accion

L Determino y escribo si la apertura de las puertas forma un dngulo mayor o menor que 90 grados.

g

Mayor de 90° | Menor de 90°

|Menor de 90°

| Mayor de 90°

7. Observo la abertura de los 4ngulos y escribo si es >, < 0 = a 90°.

3. Leo la informacién, analizo la imagen y contesto.

En la Comunidad Son Luis de Guachald, cerca de
Cayambe, estd ubicado el reloj solar Quitsato, cuya
 base circular tiene 54 metros de didmetro. En esta
base encontramos una estrella de 8 puntas que indican
los solsticios y equinoccios, las lineas intermedias que |
sefialan los puntos cardinales y el centro del reloj. :

g z Fuente: Proyecto Quitsato, http://goo.gl/qgSqDN

éLas lineas verdes forman un angulo agudo,
btuso o recto? g

| Forman un angulo obtuso. |

;Las lineas tomates forman un dngulo agudo,
USO O recto?

I Forman un angulo agudo. l

171

eccce,

.
.
.
.
.
.
.
.
.

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios para diferenciar dngulos por su magnitud no re-
quieren en mayor medida de la utilizacién del graduador, sino
que basta la observacién y la comparacién con el dngulo recto
que sirve de referencia para saber si se tiene mds de 90 grados
0 menos.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Asi como un 4dngulo es la porcién del plano limitada por dos
semirrectas que parten de un punto comun, se denomina dngulo
diedro al espacio delimitado entre dos semiplanos que parten de
una arista comun.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ec0cc00c0000000000 000
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Uso de las TIC:
Mis de clasificacién de dngulos en el enlace: hrp://goo.gl/g TBLO .

Para mi portafolio

FECHA: A

Clasificar angulos

1. Dibujo la semirrecta para que se forme el dngulo indicado en el recuadro.

LL

‘I Obtuso ‘u lL Recto t Agudo Obtuso

2 Encierro con color verde los dngulos agudos y con color azul los dngulos obtusos.

@@@

' I No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de una imagen. §

3. Leo la informacién y contesto las preguntas.

| El parapente es un deporte extremo nacido a finales del
siglo XX. Quienes lo practican suben a altas montanas y
bajan de ellas usando un paracaidas de pendiente (que
| no es impulsado por motor), planeando y disfrutando de
! la aventura de volar.

sLa persona que va en el parapente forma con su cuerpo

< ] |
un 4dngulo obtuso o agudo? lAﬁg&Llo obtuso |

T do de: http://goo.gl/IOVKIT
;Las cuerdas del parapente forman a.ngulos rectos 0 agudos? i e e

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000039

Trabajo colaborativo:

Destreza con criterios de desempeno: Reconocer y clasificar dngulos

Indicadores de logro

. M M 1 seglin su amplitud en rectos, agudos y obtusos en objetos, cuerpos y figuras

: Los estudiantes pueden realizar una actividad grupal que con- L ——

N . «, 9 . . Identifica si un angulo es mayor, menor

: sista en elaborar “4ngulos” hechos con dos piezas de cartulina o Domina los aprendizajes requeridos. o igual que 90"

¢ cartén en forma de reglas, que se unan por uno de sus extremos, : Alcanza los aprendizajes requeridos. S TR

¢ pudiendo abrir los “brazos” para clasificar 4ngulos en objetos del : e il os Egiee e oates hal

3 M No alcanza los aprendizajes requeridos. entorno. %
. entorno. : n

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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“ Matematica en accién

L Analizo la tabla, escribo el nimero total de estudiantes encuestados y pinto las barras del gréfico
segtin el color indicado en la leyenda y el valor expresado en la tabla.

Preferencias literarias

Niamero de
estudiantes
Cuentos 4
Leyendas 7
Novelas 3
Fabulas 6
Total 20

* :Qué género literario fue el mds

;Cuéntos estudiantes eligieron el cuento?

elegido?

Diagramas de barras

BLOQDE DE ESTADSTICA Y PROBA

NGmero de estudiantes

Género literario

Cuentos
M Leyendas
" Novelas

Fabulas

+ ;Cuéntos estudiantes fueron encuestados’..._zg._ MM

* Qué género literario fue el menos elegldo> | as

= ;Qué género literario fue escogido por 6 estudiantes? _‘Lﬁs fabulas

Lorena
B Marco
1 Daniel
Adriana
Sebastidn

Namero de votantes

b

Candidatos

Gobierno estudiantil

Sebastian

Votantes

Adriana

Marco

Daniel

[ Lorena ]

ecccccce,

Ejemplos y ejercicios:

La intencién de los ejercicios mediante diagramas de barras debe
ser la de realizar un andlisis de los datos extraidos del entorno,
mds que la mera mecanizacién del procedimiento. Se debe pro-
curar que los estudiantes investiguen en los medios de comunica-
cién, ejemplos de diagramas de este tipo.

Profundizacion del conocimiento:

Los diagramas de barras pueden ser dibujados también de manera
horizontal, donde el eje vertical contiene a los elementos del do-
minio, mientras el eje horizontal representa los valores del rango
o codominio correspondiente.

®eeccccccccccscccscccccs e
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Uso de las TIC:

Encontraremos mds informacién acerca de los diagramas de ba-
rras en el enlace: hrzp://g00.gl/agHsSG .

Estrategias de indagacion:

Al determinar los indicadores de logro es importante determinar
la competencia del alumno para desarrollar la destreza sefialada
en toda su magnitud, en el presente caso desde la recoleccién
de datos hasta la elaboracién del diagrama y su interpretacion.

ST T

IPLCOLOQUE B

T
g
~

Diagramas de barras

ﬁ No es problema :/ Estrategia: Encontrar el error.%

L Analizo la tabla, encuentro y corrijo el error. Luego, pinto las barras del grifico segiin indica la
leyenda y contesto las preguntas.

Se presenté un informe en el que se indica lo siguiente:

Los estudiantes de cuarto afio votaron por los siguientes lugares para realizar las observaciones
escolares: Mueso de Ciencias, 6 estudiantes; Museo de la Ciudad, 2 estudiantes; la granja, 14 estudiantes;
y teatro, 10 estudiantes. El orden de los lugares a visitar se estableceré de acuerdo con los resultados
de la votacién, los cuales se muestran en la siguiente tabla y gréfico:

144

@ 24—,

£ Miises Observacién escolar

3 de la ciudad " Namero de

8 | Z/Iuse_o . estudiantes

5] e cienclia

2 "

° [T Teatro KA 14

g Granja Museo de Ciencias 16

2 Teatro 10

Museo de la Ciudad 2

Observacién escolar Total 32

» ;Cuintos estudiantes votaron en total? Votaron en total 32 estudiantes

;Cudl fue el lugar por el que menos voraron? [EL Museo de la Ciudad

;Cudl fue el lugar por el que més votaron? La granja

sCudl ser4 el tercer lugar que visitaran? EL Museo de Ciencia

Después de visitar la granja, los estudiantes saldran de observacién al... Teatro

Escribo los lugares en el orden en que serén visitados. L granja, el teatro, el museo de ciencia

y el museo de la ciudad.

Destreza con criterios de desempeno: Recolectar, organizar y com-
prender datos relativ a su entorno, representarlos en tablas de frecuencias,
pictogramas y diag s de barras e interpretar y explicar conclusiones asumiendo
compro s

Indicadores de logro

Realiza un grafico de barras con base en
) i una tabla de frecuencia.

Domina los aprendizajes requeridos.
o o Interpreta una tabla y un grafico
Alcanza los aprendizajes requeridos. Setadisticos:
Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. T ——
No alcanza los aprendizajes requeridos. partiendo de un grafico.

I
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Patrones de figuras y numéricos P, HOUENX FLcERA Y FONCONES @ Unidad 6> Lavidaes un ciclo

 Ya lo sabes
Estrategias de indagacion:

. Observo las imdgenes y determino en cudl * Si lo sabes, me cuentas

de ellas existe un patrén matemdtico.

Para encontrar patrones de figuras existen muchos recursos es-
pecialmente en Internet que son obras de arte, generalmente
mosaicos, o en la naturaleza, como patrones para el crecimiento
de plantas y moluscos.

7. Observo los diagramas anterior:

gppssss = . -
gppppy v/ ;Qué tipo de figuras tienen ambas imagenes?
gprppspy v ;Por qué puede decirse que en una de ellas
gospss existe un patrén matemdtico y en la otra no?

333y

v ;Puedes nombrar la secuencia de figuras que se
repite en una de las imdgenes?

v/ ;Cudles son algunos atributos de las figuras que
conforman las imdgenes mostradas?

Tomado de: http://goo.gl/Shtuaq

4 Construyendo el saber

3. Leo la informacién y observo la imagen para contestar
las preguntas.

En el grabado adjunto, titulado “Lizards” (lagartijas),
realizado por el artista neerlandés M.C. Escher, se puede
apreciar un patrén formado por figuras que se repiten.

: Uso de las TIC:

* ¢En quése parecen y se diferencian las figuras mostradas? Mis informacién para que el docente arme actividades referentes

a secuencias y patrones de figuras en: hrips://goo.gl/ TsA45M .

* ;De qué manera estdn agrupadas las figuras para formar
un patrén reconocible?

: Contenidos a tu mente

Las matematicas son consideradas

patrones. como la “ciencia del patrén”
debido a que cuando las funciones
matematicas modelan secuencias
de niimeros, estas forman

Se clasifican en "patrones” reconocibles.

U Identifico algunas definiciones relacionadas con los

| Patrones visuales

son ©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Tu mundo

Conjunto de ‘

simbolos u Pueden ser o dlglta

objetos que k&/ o . . ..
se repiten de Motivos decorativos e e TR En clase, los estudiantes pueden realizar una actividad en grupos
una manera [ ] # oo . . .,

predecible. TR — més ejercicios con que dibujen en una cartulina la clasificacién de los patrones pe-

nes de figuras en: . . . .
go0.gl/ciNKLI gando dibujos o recortes de ejemplos de cada uno y exponiendo

La naturaleza y el arte
los resultados a la clase.

®ec0ccccccccccccccco e

e0cccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ejemplos y ejercicios:

Para elaborar ejemplos de patrones de figuras se pueden emplear
motivos decorativos existentes en la naturaleza y el arte.

Existen también patrones de figuras en los tests psicolégicos que
se encuentran disponibles en internet.

Ciclo del aprendizaje:

El aprendizaje de los patrones de figuras involucra todo tipo de fi-
guras que generalmente cambian sumando o restando uno o més
de sus elementos. Los problemas pueden hacerse mds complejos
haciendo operaciones simulténeas y dejando que el estudiante
descubra el patrén.

©900000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000¢

Profundizacion del conocimiento:

Los patrones matemdticos se encuentran de manera frecuente en
la naturaleza, donde se pueden observar regularidades en la dis-
tribucién de hojas en las plantas, en el crecimiento de conchas de
moluscos y en los disefios de algunas flores, por ejemplo.

e000cc0000000000000000,
®eecccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Mas ejemplos, mas atencion

1. Observo los patrones numéricos y verifico si las figuras realizadas en base a ellos son las correctas.

= Patrén creciente con la suma:

..» Figuras donde el nimero de puntos crece
siguiendo la secuencia:
4,5,6,7
* Donde cada ndmero se obtiene sumando

1 al nimero anterior.

 Patrén creciente con la multiplicacion:
*  Figuras donde el ntimero de tridngulos
negros crece de acuerdo con la siguiente

secuencia:

o
1,3,9,27, 81, 243,729 £ L,
¢ Donde cada nlimero se obtiene m A

multiplicando por 3 al nimero anterior.

ﬁ No es problema :, Estrategia: Extraer datos de un diagrama.

7. Observo las figuras, determino los patrones y verifico que las secuencias cumplan con ellos.




Multiplicacion y divisiéon

Destreza
Reconocer la relacion entre
linversas.

& Ya lo sabes
. Leo la informacién y analizo los tiempos.

Un granjero tiene 8 conejas el primer mes. Dentro de seis meses mas
tiene 80 conejos, de los cuales 32 son hembras. Una coneja llega a la
edad fértil alos seis meses y su periodo de gestacion es de 31 dias.
Cada coneja puede tener hasta 10 crias.

=
ﬁ Si lo sabes, me cuentas

7. Tomando en cuenta la informacién anterior, contesto verbalmente, aplicando clculo mental.

v ;Cudntas crias puede tener una coneja?
v ;Por cudnto se multiplicé el niimero 8 para que el resultado sea 802

v ;Cudntos conejos tendrdn las 32 conejas después de 7 meses?

$ Construyendo el saber

3. Analizo los gréficos y contesto las preguntas oralmente.

* N X 5 =35 Si tengo 35 cuadrados y los agrupo de 5 en 5, ;cudntos grupos de 5 cuadrados hay?
;Por cudnto se multiplica el 5 para obtener 352

* N X 6 = 36 Si tengo 36 cuadrados y los agrupo de 6 en 6, ;cudntos grupos de 6 cuadrados hay?
;Por cudnto se multiplica el 6 para obtener 362

<
§ Contenidos a tu mente

U Identifico los términos de la divisién y multiplicacién. Luego, examino la relacién entre estas
operaciones.

La divisién es la operacion
nn: inversa a la multiplicacion,
porque

8x6=-=48y48 =+ 6=8

[‘ HHHH EJ;TP‘;SZ: 5 porque 5 X 3 =15

| Diidendo  Divor  Cociente  JRRRRRGREN e s

Ciclo del aprendizaje:

La relacién inversa entre la multiplicacién y divisidn es un apren-
dizaje necesario para que sirva como insumo para operaciones
mds complejas que se realizardn en etapas mds avanzadas, como
es el caso de las fracciones.

Estrategias de indagacion:

Las agrupaciones de ndmeros con la ayuda de recursos gréficos
es muy util para visualizar el proceso empleado para relacionar
sumas o restas sucesivas con la multiplicacién y la divisién y en-
tender su relacién inversa.
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Ejemplos y ejercicios:

Los ejemplos que involucran multiplicacién y divisién como opera-
ciones inversas pueden realizarse como comprobacién de cada una
de esas operaciones. En clase, incluso pueden dividirse estas tareas
entre compafieros donde cada uno haga la parte correspondiente.

eeeccccccscccccccsssccn

Trabajo colaborativo:

Un grupo puede realizar multiplicaciones mientras otro grupo las
comprueba mediante divisiones, se intercambian los papeles y se
procura aumentar progresivamente la velocidad de los ejercicios.

Uso de las TIC:

Mis informacién y ejercicios interactivos acerca de la multiplica-
cién y divisién como operaciones inversas podemos encontrar en:
https:/goo.glf/lyzeMp .

@ Mas ejemplos, mas atencion

1. Analizo las operaciones y verifico si las gréficas son correctas.
32 + 8 =4 porque 4 X 8 = 32
M | [ [ [ [T NN ([ [ [T T]

30 + 5 =6 porque 6 x 5 = 30

7. Analizo las operaciones y verifico si las respuestas son correctas.

[]-T7]-18] [so]+[7[-[7] [4[<]8]-T6] [27]-]9]-]3]
Porque Porque Porque Porque
[(Z1x[3[-121] [Z[x[7]-1]49] [6]x[8[-]48] [3[x[9]-]27]
[24]-[8[-3] [4f«]7[-T6] [s4[=[o]-[6] [s4]-[8[=[8]
Porque Porque Porque Porque
: [3]x[8]-]24] [6[x[7]=-]42] [6[x]9]-[54] [8]x][8]=]64]

a: %
No es problema :? Estrategia: Obtener datos de una gréfica. ;

3. Leo ¢l problema, analizo la grifica y determino cudntos perros recibird cada albergue.

Se distribuyen 25 cachorritos de un mes de
nacidos en 5 albergues, para luego buscar
personas que los adopten. Todos los albergues
deben recibir la misma cantidad de perros.

1181

y
/

*4Me enlazo con Ciencias Sociales

Respuesta: Cada paquete de flores
cuesta $2 y por las 4 fundas de
bizcochos pagé $12.

¢4 ML cana., mi eacuelo..

P Pdginas 197 y198.




Productos y cocientes exactos B 00O LGERA Y FONCONES @

# Ya lo sabes Ciclo del aprendizaje:

Los productos y cocientes exactos son necesarios para facilitar en
el estudiante el desarrollo de estrategias de cdlculo mental para,
posteriormente, realizar operaciones mds complejas que manejen
residuos.

. Analizo la informacién y reflexiono.

Las personas deben alimentarse balanceadamente para tener

una vida larga y soludable. ‘
Por ello, un grupo de amigos compré 7 nutritivos séndwiches y cancelé $21. -

B si lo sabes, me cuentas

7. Con base en la informacién anterior, aplico célculo mental y contesto verbalmente las preguntas.

v ;Cudnto se pagé por cada saindwich?
v ;Con qué operacién se resuelve la pregunta anterior?

v ;Serd saludable alimentarse diariamente solo con sdndwiches?, ;por qué?

4 Construyendo el saber

3 Contesto oralmente las siguientes preguntas y analizo los ¢jercicios planteados.

® 9X 5 =450 puedo sumar 5 veces el nimero 9 ast: 9 + 9 +9 + 9 + 9 = 45.

® 6% 8 =480 puedo sumar 8 veces el nimero 6 asi: 6 +6+6+ 6+ 6+ 6+ 6+ 6=48.

® 18+ 6=3o0puedorestar 18 =6 =12; 12— 6= 6; y 6 — 6 = 0, como hay 3 restas el resultado es 3.
* 14+ 7 =20 puedo restar 14 -7 =7; 7~ 7 = 0, como hay 2 restas el resultado es 2.

: Contenidos a tu mente

1 Identifico las estrategias de cdlculo mental para multiplicar.

El producto es el resultado de la multiplicacién. El cociente es el resultado de la division.

Ejemplos y ejercicios:

= Escribo en una cartulina las tablas de multiplicar » Para dividir, se puede agrupar segln . .. , .
del 2 al 9, eliminando los productos repetidos, la cantidad. Los ejercicios con cdlculo mental deben comenzar por operacio-
por ejemplo en 2 X 3 =6y 3 X 2 = 6, . T .y, e e, .
liemas Uz ST SEeE e G os (el El cociente de 8 entre 2 es 4. nes simples de multiplicacién y divisién con cocientes exactos, en
a la primera. . , ..

F Porque: ©® ©© 00 © ©® este nivel no se deberdn utilizar ayudas como los dedos de las ma-

* Otra estrategia es hacer series numéricas de 2
en 2, de 3 en 3 y asi sucesivamente.

o La tabla del 9 es facil. Stmale 1 al 9, luego Porque: ©©©® 0000 0000
multiplica y resta la misma cantidad, asi:

El cociente de 12 entre 4 es 3. nos ni las tablas de multiplicar, pues deberian estar memorizadas

por los estudiantes.

Sin embargo, la estrategia mas (til es buscar

v El producto de 9y 8 es 72 un nimero que multiplicado por el divisor
Porque 10 x 8 - 8 = 80 —8 — T dé como resultado el dividendo.
v El producto de 9 y 6 es 54. 24 + 6 = 4 porque 4 x 6 = 24

Porque 10 X 6 - 6 = 60 - 6 = 54
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Estrategias de indagacion:

El uso de series numéricas es muy util para utilizar productos y
cocientes exactos y facilitar el aprendizaje y al mismo tiempo vi-
sualizar las agrupaciones necesarias para cada operacion.

Uso de las TIC:

Mis ejercicios interactivos acerca de la multiplicacién y divisién

en el enlace: hrp://go0.gl/ UOVSSG .

Trabajo colaborativo:

En un trabajo grupal, los estudiantes pueden realizar visitas a jar-
dines botdnicos o sitios con drboles y naturaleza para contar las
especies vegetales que encuentren, haciendo clasificaciones y plan-
teando agrupaciones para realizar productos y cocientes exactos.

m Mas ejemplos, mas atencion

1 Analizo las series numéricas y verifico las multiplicaciones planteadas y su justificacién.

Serie de 2 en 2:
2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20

2 x5 =10 porque es el 5to. término de la serie.

2 % 8 = 16 porque es el 8vo. término de la serie.

Serie de 3 en 3:
3,6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30

3 x4 =12 porque es el 4fo. término de la serie.
3x7 =21 porque es el 7mo. término de la serie.

Serie de 4 en 4:
4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40

4 x 6 = 24 porque es el 6to. término de la serie.
4 % 3 =12 porque es el 3er. término de la serie.

Serie de 5 en 5:
5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50

5% 2 =10 porque es el 2do. término de la serie.
5% 9 =45 porque es el 9no. término de la serie.

7. Verifico si los resultados de las multiplicaciones son correctos, aplicando una estrategia de cdlculo

mental.

El producto de 9y 3 El producto de 9y 9
10:%3=3 10%2=9
30=3=27 90-9=281

El producto de 9y 5 El producto de 9 y 4
1 %558 10x4-4
50=5=45 40-4=36

3. Contesto verbalmente las preguntas, analizando cada agrupacién y su premisa.

El cociente entre 8 y 2

El cociente entre 12 y 3

N
ﬁ No es problema g Estrategia: Plantear un p

roblema.

1L Observo las gréficas del ejercicio 3 y compruebo en mi cuaderno si el problema de multiplicacién

planteado es correcto.

Se compraron 4 paquetes de flores. Cada paquete costé $3, scudnto se pagé por los 4

paquetes?

Me enlazo con Ciencias Naturales

Respuesta: Hay 4 plantas medicinales. ‘.

BRI S P e = o




Problemas con la multiplicacién y la division

® Ya lo sabes

1. Analizo la siguiente informacién:

En un zoolégico hay 9 animales distribuidos en 3 jaulas: carnivoros,
herbivoros y omnivoros. Cada jaula tiene la misma cantidad de individuos.

" Si lo sabes, me cuentas

7. Tomando en cuenta la informacién anterior, analizo y contesto verbalmente las preguntas.

v ;Cudntos animales hay en cada jaula?

v ;Qué operaci6n se realizé para resolver la pregunta anterior?

v De acuerdo con la imagen, ;qué animal es carnivoro y qué animal es herbivoro?

.’ Construyendo el saber

3 Leo el problema y analizo las preguntas a, b y c. Luego, reflexiono y contesto verbalmente
las preguntas de la seccién Buscando la operacién.

Un grupo de turistas recorre en un safari la sabana africana.
El primer dia se organizan 6 grupos de 5 integrantes y se
(levan 90 raciones de comida para repartirlas entre ellos.

2. ;Cudntos personas en total participan en el safari?

b. ;Cudntas raciones recibe cada integrante?

<. ¢Cudntas raciones le corresponden a cada grupo?

:l Contenidos a tu mente

: v ¢Con qué operacién se puede
i resolver la pregunta a?

<

¢Con qué operacién se puede
resolver la pegunta b?

N

¢Con qué operacion se puede
resolver la pregunta c?

BOQDE DE ALGBRA Y FUNCIONES @

Buscando la operacion X

U Analizo las operaciones que permiten solucionar la actividad 3.

Analizo las preguntas y busco palabras que
signifiquen el aumento de un valor, es decir,
incrementar una cantidad.

atos: 6 grupo, 5 integrantes en cada grupo.
= 30 o sumar 6 veces 5, asi:
+5+5+5+5=30

Datos: 90 raciones, 3 por integrante; 6 grupos
de 5 integrantes. Puedo multiplicar 5 x 3 = 15
o dividir 90 + 6 = 15, porque 15 x 6 = 90.

Divisién

Analizo las preguntas y busco palabras que
signifiquen la reparticién de un valor, es decir,
disminuir una cantidad, pero en partes iguales.

Datos: Hay 90 raciones y 30 integrantes; si
reparto las raciones, el nimero 90 disminuye,
asf: 90 - 30 = 60;

60 - 30 = 30; y 30 - 30 = 0. Como hay 3
restas, la respuesta es 3 raciones a cada uno.

Otra forma es: 99 + 30, elimino los ceros,
para obtener 9 + 3 = 3

eccce,

.
.

al

.
.
.
.
.
.
.
.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Los problemas de multiplicacién y divisién se plantean y resuel-
ven luego de que las operaciones descritas han sido aprendidas
por los estudiantes, pues contextualizan la utilidad de su uso.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En grupos de tres estudiantes se deben plantear problemas con la
multiplicacién y divisién en forma verbal y realizarse un intercam-
bio de problemas entre todos para ser interpretados y resueltos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Es importante describir de manera simple y concisa, el proceso
que se sigue para cada tipo de operacidn, los estudiantes podrén
de esta manera utilizar dichos procesos en forma de cartillas hasta
que lo asimilen.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eecccccccccccccnce ®ec0cccccccccccccon

®ec0ccc00cc000c00000e
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: Ejemplos y ejercicios: : =

. Los problemas de multiplicacién y divisién deben comenzar con : \ Mas ejemplos, mas atenci6n

. la interpretacién del problema, luego la determinacién de los da- :

. tosy las operaciones a realizar con CHOS, y finalmente los cilculos | Analizo los datos, verifico si los problemas planteados son correctos y justifico los resultados
¢ que produzcan la respuesta respectiva. Finalmente se debe realizar realizando las operaciones en mi cuaderno.

- una comprobacién. R :

: : Problema: |0 personas deciden iral cine y adquieren los boletos por Internet.

Si cada boleto cuesta $3, ;cudnto pagaron en total?

Datos: 9 boletos a $3 cada uno.

O

Respuesta:  Por los 9 boletos pagaron en total $27.

| Problema: En un entrenamiento de fiitbol participan 24 nifias.
Si se organizan 3 grupos iguales porque solo hay 3 balones,
scudntas nifias hay en cada grupo?

E 3 balones de fiitbol y 24 nifias.
|ReSPUESta:: En cada grupo hay 8 nifias.

ﬁ No es problem

7. Leo la informacién, observo la imagen y analizo los procesos realizados para verificar la respuesta.

l, Estrategia: Obtener datos de un texto y un grafico.

Marcela tiene gatitos, por lo que compré 12 libras de comida. Diariomente cada gato come 1 libra.
¢{Para cuéntos dias alcanza la comida que compréd Marcela?

Gatos de Marcela

12 + 6 =2porque 12 -6 =6y 6 -6 =0, como hay 2 restas
la respuesta es 2.

Si cada gato come una libra diaria, las 12 libras alcanzan para

2 dias.

Respuesta: La comida que compré Marcela alcanza
para 2 dias.

Uso de las TIC:

Encontramos algunos problemas de multiplicaciones y divisiones

en el enlace: hrp://goo.gl/x9F6s9 .

@
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Estrategias de indagacion:

Cantidades monetarias

Para realizar ejercicios con unidades monetarias se debe procurar
dinero didéctico o imprimir copias en cartulina para ser utilizada
en clase, ademds es importante utilizar precios reales de objetos
cotidianos.

& Ya lo sabes

L Leo la informacién y aprendo m4s de la naturaleza.

Bonsdi, en japonés, etimolégicamente significa bon = bandeja y sai =
naturaleza. El arte del bonséi consiste en hacer érboles miniaturas,
mediante técnicas como el trasplante, la poda, el alambrado, el pinzado,
el corte de laraiz, etc., a fin de modelar su forma que revive la naturaleza
en pequefio. Los costos de estos ejemplares pueden ir desde los $10 hasta
los $4 000, dependiendo de la edad del érbol.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

7. Leo la situacién y contesto verbalmente la pregunta, aplicando cilculo mental.

/" Sise compran 5 drboles a $30 cada uno y 2 drboles a $50 cada uno, ;cudnto se debe pagar?

: Ejemplos y ejercicios:

-
i Construyendo el saber
Los ejercicios con cantidades monetarias pueden ser realizados
con actividades de juego de roles, donde se simulen transacciones
comerciales y se deba manipular valores en forma de monedas y
billetes diddcticos. El cdlculo siempre debe ser mental y dgil.

3 Contesto las preguntas verbalmente.

;Cudntos billetes de $100 se necesitardn para
pagar los bonséi de la actividad 22

;Cudnto billetes de $10 se recibirdn de vuelto?

i Contenidos a tu mente

1. Examino los billetes y monedas que circulan en mi pafs.

Billetes de délar al anverso y reverso V. nedas de délar y de centavos
al anverso y reverso

Uso de las TIC:

Informacién adicional referente a cantidades monetarias se pue-
den encontrar en el enlace indicado, mismos que servirdn para
reforzar los temas tratados en el presente desarrollo.
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Trabajo colaborativo:

O Mas ejemplos, mas atencion

En grupos de estudiantes se pueden proponer diferentes situa-
ciones cotidianas que requieren del uso de unidades monetarias,
seguidamente se realizard la actividad propuesta en la manera
de un juego de roles.

.. Observo los billetes y contesto de forma oral las preguntas.

* ;Cudl es el patrén que rige la serie de estos billetes?

Uso de las TIC:

Algunas recomendaciones para el uso del dinero por parte de los

nifios se pueden hallar en: hzp://g00.9l/YxJA3K .

2 Leo el problema, cuento el dinero que tiene Andrés y
verifico en mi cuaderno si las respuestas son correctas.

Andrés desea comprar para su sobrino una bicicleta,
cuyo costo es de $18565 (ciento ochenta y cinco
délares con sesenta y cinco centavos).

Ciclo del aprendizaje:

* ;Cudnto dinero tiene Andrés? Andrés fiene $190.
;Cuinto recibe de vuelto por la compra de la bicicleta?
Recibe de vuelto cuatro délares con treinta
y cinco centavos.

El aprendizaje de las unidades monetarias es significativo por
cuanto los educandos reconocen la importancia de la moneda y
su uso en las actividades diarias. Sirve para la prictica de las ope-
raciones bdsicas.

b o, Pdéginan 201 y 202.

I




@ Ya lo sabes

Cuerpos geométricos

Destreza con criterios de .desﬁm‘peﬁo:

Reconocer y diferenciar los elementos y propiedades de cilindros, esferas,

conos; cubos, piramides de base cuadrada y prismas rectangulares en objetos
. del entorno y/o modelos geométricos.

L. Leo la informacién y analizo las imdgenes.

En el entorno existen muchos objetos que se
asemejan a cuerpos geométricos como son:
prismas rectangulares, pirémides, esferas,
cilindros, toros y conos.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

7 De acuerdo a las imdgenes anteriores, contesto:

/" ;Qué cuerpos tienen solamente caras planas?

La pirémide y el prisma

e
i Construyendo el saber

&

Prisma Piramide Esfera
rectangular

Cilindro

/" ;Cudles objetos tienen una o mds caras redondas?

La pelota, el cilindro, el cono y el toro

3 Analizo las figuras anteriores, y compruebo si la tabla est4 correctamente llena.

( ‘Cuerpo geométrico

Elem

ntos i
‘ Propiedades

Firarnide de base 5 Planas 8 Solo se desliza.
cuadrada
Prisma rectangular 6 Planas 12 Solo se desliza.
Esfera Curva 0 Solo rueda.
Cilindro 3 Dos: planas y 2 Rueda y se desliza.
una curva
Cono 2 Una redonda 1 1 Rueda y se desliza.
y una curva

La caras son cualquiera de
las superficies individuales

de un objeto sélido (para los
poliedros todas son superficies
planas y para los cuerpos
redondos algunas son curvas).

Las aristas son las lineas
donde se encuentran las
caras, o la frontera de una

forma plana, como en los

cilindros y conos.
Los vértices, son puntos

en donde se encuentran las

aristas.

Todas sus caras son
figuras geométricas

Contenidos a tu mente

U Identifico las caracteristicas de los cuerpos geométricos.

1
[— se dividen en —‘

planas.
Poliedros o
cuerpos planos
| Ejemplos .
Piramide, prisma ) ; Ejemplos
y cubo.  Esfera, cilindro y cono

1

.
)
.

eeecccccccce

Ciclo del aprendizaje:

El aprendizaje de las caracteristicas de los cuerpos geométricos
s6lidos deba relacionarse con los cuerpos planos ya estudiados
anteriormente.

Ejemplos y ejercicios:

Los ejercicios con cuerpos geométricos deben diferenciar primero
los poliedros de los cuerpos redondos, haciendo énfasis en las pro-
piedades que los distinguen. Primero se pueden utilizar objetos
concretos para luego pasar a las figuras geométricas.

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCOCOGIIIL"®

Profundizacion del conocimiento:

Ademds del cilindro, la esfera, el cono, el cubo, la pirdmide de
base cuadrada y el prisma rectangular, existe un cuerpo geomé-
trico denominado toro, también conocido como toroide, y que
tiene una forma similar a la de un anillo.

®eeccccccccccccccccce
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ec00ccccccccccccce e0c0000c0000000,

Uso de las TIC:

Un juego interactivo multimedia para reconocer los cuerpos
geométricos lo encontramos en el enlace: hrp://goo.gl/nGrgIM .

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Los estudiantes pueden investigar en Internet la manera de armar
cuerpos geométricos a partir de patrones de cartulina, construir-
los en grupo y exponer frente a la clase.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Estrategias de indagacion:

Utilizar ejemplos reales de objetos que tienen formas geométricas
es una manera de facilitar el aprendizaje significativo.

7. Observo la ilustracién y sefialo los objeto

¢ %
b,
@ Mas ejemplos, mas atencion

L. Observo los elementos de los cuerpos geométricos que
se ilustran y verifico las afirmaciones realizadas.

Las caras del prisma mostrado son recténgulos paralelos.
Las aristas del prisma son lineas rectas.

Los vértices del prisma aparecen en la unién de tres aristas.
La cara del cono es curva.

El vértice del cono no resulta de la unién de aristas.

La arista del cono es una circunferencia.

La cara del cilindro es curva.

La arista del cilindro es una circunferencia.

Las caras laterales de la pirdmide son tridngulos y su base
es un recténgulo.

El vértice superior de la pirdmide resulta del encuentro
de cuatro aristas, mientras que los vértices de las bases se
forman por la unién de tres de ellas en un punto.

La esfera no posee aristas ni vértices sino una sola cara que
es una superficie curva.

Prisma rectangular Cono

Cilindro

Caral

Vértices

Arista.

Pirdmide

Aristas

Vértice

Esfera

No es problema ‘ Estrategia: Obtener datos de un grafico.

o

s geométricos que contiene.
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Multiplicacion y division BOQUE DF ALGEBRA Y OGN &/ Profundizacion del conocimiento:

La relacién inversa entre la multiplicacién y la divisién es una
propiedad que puede ser aprovechada para que los alumnos com-
prueben las operaciones de un tipo mediante las operaciones del

s

®ec0ccccc0c00c00c000 000

© . . . . . .
*ﬂ Matemética en accién otro y al mismo tiempo verifiquen dicha vinculacién.
L Pinto las grificas para que se cumplan las operaciones.
@S~ 3%6:9-4porqueax9-36 i
sseses seeses seesse | escsed

42 ~ 6 =7 porque 7 X 6 = 42 ﬂ

7. Resuelvo las divisiones y justifico su resultado.

Porque Porque Porque Porque

\,

El producto de 9 y 2 El producto de 9y 7

10x2-2 10 X7 =7
20-2=18 70~7 =163
10 x 3-3 10 X 6-6
30= 31="27 60 - 6 = 54

1 Resuelvo las multiplicaciones tomando en
cuenta las sucesiones numéricas.

Serie de 2 en 2:
2, 4,6, 8,10, 12, 14, 16, 18, 20

Uso de las TIC:

Mis informacién y ejercicios interactivos acerca de la multiplica-
cién y divisién como operaciones inversas podemos encontrar en:

hitps://goo.gll/lyzeMp .

Serie de 3 en 3:
3,6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30
3x7= 21
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Ejemplos y ejercicios:

Dl ()
 Para mi portafolio

|

—_
[
[a—
—
—_—
—_——
—
&
N

—

La relacién entre la multiplicacién y la divisién como operaciones
inversas se facilita con figuras u objetos concretos que pueden NOMBRE: [ECHk: AND:
agruparse y repartirse de diversas maneras. También se puede de-
ducir las operaciones realizadas de agrupaciones dadas.

Multiplicacién y division

L. Resuelvo las siguientes divisiones aplicando restas sucesivas:

— 84 + 14 — Cociente

84-14=7070 - 14 = 5656 - 14 = 42|42 - 14 =28[28 - 14 = 14| 14-14=0] 6 |
60 + 15 ' Cociente

60-15-45| 45-15=30 | 30-15-15| 15-15=0 | |
95 = 19 Cociente

95-19=76 | 76-19=57 | 57-19-38 | 38-19-19 | 19-19=0

207 + 69 Cociente
207-69-138[138-69-69 | 69-69-0 \ |

7. Encierro los elementos segiin se indica y completo las operaciones.

El cociente entre 15y 3 El cociente entre 12 y 4

Y 7757

M F¥FEEY

) =) [ ) ] w2

¥

i l No es problema :/ Estrategia: Aplicar restas sucesivas para dividir.

3 Leo el problema y, mediante restas sucesivas, contesto la pregunta.

Por la participacion de 90 estudiantes en una maratén se recaudaron $450 por inscripciones. ¢ Cudnto

pagd cada estudiante por su inscripcién? Cada estudiante pagd __cinco ddl
450 - 90 = 360 | 360 —QLEE(L‘ 270 - 90'5'1807_|i80 =901="90 ‘ 90-90=0

Destreza con criterio de desempeno: Reconocer la relacién entre Indicadores de logro

Identifica términos de la multiplicacién
Domina los aprendizajes requeridos. y division.

divisién y multiplicacién como operaciones inversas.

Estrategias de indagacion:

Alcanza los aprendizajes requeridos. Resuelve multiplicaciones aplicando
estrategias.

El docente debe permitir que los estudiantes deduzcan el proceso AL B R e L

de la divisién a partir de restas sucesivas.

R,

No alcanza los aprendizajes requeridos,

193
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168



BOADE O At BRAYFUH[IONES@ Trabajo colaborativo:

Se pueden hacer grupos para plantear problemas de multiplica-
cién y divisién relacionados con el entorno y luego interpretar el
proceso y la solucién de los mismos.

pers
©

£ Zar .z
‘ Matematica en accion

L Planteo problemas y los resuelvo utilizando los siguientes datos:

# Datos: 15 futbolistas; 3 balones. 1
Problema: :
Respuesta: :

# Datos: Total 240 naranjas; 40 naranjas en cada caja.

N

ﬁ Datos: 108 estudiantes; cada estudiante tiene 7 semillas de remolacha.

.

Uso de las TIC:

Encontramos algunos problemas de multiplicaciones y divisiones

en el enlace: hrp://go0.gl/x9F6s9 .
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Ejemplos y ejercicios:

|
Ll | ! /!

~ Parami portafolio

FECHA: A

Problemas con la multiplicacién y divisién

Para que el aprendizaje de la multiplicacién y division sea signi-
ficativo, se deben buscar problemas del entorno que requieran
realizar dichas operaciones. Es recomendable que los propios es-
tudiantes planteen diversos problemas, de manera individual o

Observo las imdgenes y contesto las preguntas, considerando la equivalencia de cada fruta.

en grupos.
1o[x[1]2]=[1]2[0o]y[8]x[1]2]=]9]6
1[2]0[+[9]6]=[2[1]6
9l6[-|2[4[=|7[Z]7[2]-|2]4]=]4]8:
418]=[2[4[=[2]4[2][4]=[2]4]=]0

¢ ;Cudntas frutas hay en total? iy o tokel, 216 Fipfias:

¢ ;Cudntas naranjas hay en la caja? il 12 cela ey 120 haranjas

¢ ;Cudntas manzanas hay en la caja’En la caja hay 96 manzanas.

e Si dividimos el total de manzanas en grupos de 24, ;cudntos
grupos de manzanas habra?
Habra 4 grupos de 24 manzanas cada uno.

i l No es problema :} Estrategia: Obtener datos de un texto y un grafic

7. Observo la gréfica, leo la informacién y contesto las preguntas realizando las operaciones en mi
cuaderno.

Se sembraron 5 matas de habas. Suponiendo que cada mata
tiene el mismo ndmero de vainas y cada vaina tiene 4 habas:

* ;Cudntas vainas tiene cada mata? Cada mata tiene 14 vainas.,.

‘ . En las cinco matas hay
¢ ;Cudntas vainas hay en las 5 matas?5, S0 == — —
: 4 5 70 Vainas :

* ;Cudntas habas hay en cada vaina? En cada vaina hay 4 habas,( %

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Se cosecharan 280 habas. “'H

Indicadores de log

Resuelve problemas de multiplicacion
con diferentes estrategias.

¢ ;Cudntas habas se cosechardn?

Destreza con criterio de desempeno: Resolver problemas relacionados
con la multiplicacién y division utilizando varias estrategias e interpretar la solucion
dentro del contexto del problema.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

Los problemas que utilizan las operaciones de multiplicacién y
divisién se enuncian como sumas sucesivas o reparticiones, donde
algunas expresiones comunes son “el producto”, “tantas veces”, “el
b2l <« . b2l M M 7 <« . b2l « 1 . .
doble”, “el triple” para la multiplicacidn, y “el cociente”, “dividi-
d » « MRS . » ‘(l k2l l ot 2
o para’, “compartir”, “mitad”, “la tercera parte”, para la division.

Estd préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. Resuelve problemas de divisién con
No alcanza los aprendizajes requeridos. diferentes estrategias.

e e e

.
.
.
.
.
.
.

.

e0 0000000000000 0000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Cantidades monetarias

P

o
3 P s 2
‘ Matematica en acciéon

1. Escribo el valor que representa cada grupo de dinero.

Y - " ' n .
[—@5 délares, u,‘v‘,DQ:-,.cemavos ] (_‘QQ délares, ".vmw;centavos J

7. Resuelvo ¢l problema, analizo los billetes y monedas, y encierro la respuesta.

Si se tienen 85 dolares con
75 centavos, cudnto dinero
| me falta para tener $100?

. cinco délares.

201

escccccccce

Trabajo colaborativo:

Se recomiendan los juegos de roles para realizar actividades de
aprendizaje relacionadas con cantidades numéricas.

Ejemplos y ejercicios:

El uso de monedas y billetes did4cticos debe realizarse en juegos
de roles donde se procure lograr la agilidad y la precision de las
transacciones que se realizan en la vida real, ademds se realizarin
ejercicios de comprobacién; las pricticas tendrén un aumento
progresivo de la velocidad.

®eeccccccccccccccsccccccoe
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Uso de las TIC: . Para mi portafolio

¢ Un enlace hacia la historia de la moneda en el Ecuador es: ! .
s hep:/lgoo.glixt/K4 . HM il
Eoooooooooooccccccccccoooooooooooooooooo.......QQQQ..................O'. cun‘idudesmonetarias

1. Determino el dinero que tiene cada persona y contesto.

Miguel tiene ), $190

/" ;Quién tiene més dinero?

/" ;Cudnto dinero le falta a Miguel para tener lo mismo que Lourdes? -

/" ;Cudntos billetes tiene Andrea? T——

' l No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de una imagen.

7. Cuento el dinero que tenfa Johana y resuelvo las preguntas.

Johana compré 32 conejos y pagéd $256,80 (doscientos cincuenta
y seis délares con ochenta centavos).

:Cudnto dinero tenfa Johana? ...

* ;Cudnto dinero pagé por los 32 conejos?

_ Pay

;Cudnto dinero recibié de vuelto?

Destreza con criterio de desempefo: Representar cantidades moneta- Indicadores de logro
rias con el uso de monedas y billetes de 1,5, 10, 20, 50 y 100 (didacticos).

0900 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 Reconoce los billetes y monedas

M H H H ina los aprendizajes requeridos. en circulacion.

: Ciclo del aprendizaje: Lo B T

. p J Alcanza los aprendizajes requeridos. Exeﬁagl:l::n“dad de dinero que hay

¢ Es recomendable que el aprendizaje sea progresivo empezando Esth ptoxiino 8 sleaneatilos aprendizsies fEqUERdos: Realiza sustracciones para determinar

. . . A No alcanza los aprendizajes requeridos. el vuelto de una transaccion. |
: por cantidades menores y transacciones muy simples. : m &
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HUALUACION =7 DAGNOSTICA

, ' ) W 5. Ejemplos de evaluacion
v

42 36 10 17
38 >< 40 21 8
34 28 12 26
30 >< 32 30 6

Representa, escribe y lee nimeros naturales hasta 999 e identifica nimeros pares e impares.

Reconoce el valor posicional de nimeros de hasta tres cifras.

3. Completo los valores posicionales de los ntimeros y escribo su composicién, verbalmente.

Evaluacion diagnéstica

Al realizar la evaluacidn, solicitar del estudiante que primero debe
identificar el patrén y luego completar los nimeros que faltan
en la sucesién. Debe escribir el proceso que siguié para hallar
el patrén.

La evaluacién también podria realizarse en sentido inverso, esto es,
dar primero una expresién verbal de un niimero para que el estu-
diante escriba la descomposicién en unidades, decenas y centenas.
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Al realizar la evaluacién el estudiante debe mencionar el nombre 4 ' §

¢ de las unidades no convencionales que se utilizan para medir lon- WMUAUU V D‘MHOSH[A
¢ gitud, capacidad y masa.

;..................................................................... Reconoce los lados, vértices y angulos en figuras geométricas.

L Pinto de verde un dngulo, de rojo un vértice y de azul uno de los lados de las siguientes figuras:

AV,

Mide y estima medidas de longitud, capacidad y peso con unidades no convencionales.

C. Uno con lineas segtin corresponda.

¢Con qué mido ¢Con qué mido
el peso de las la cantidad de
manzanas? leche?

Compara frecuencias en pictogramas.

7. Resuelvo el siguiente problema:

Jorge y su familia reciclaron en su barrio botellas, latas y fundas plasticas. ¢Cudntas botellas, latas
y fundas plésticas recogieron en todo el barrio? ¢Cudntos articulos reciclados tienen en total?

Articulos reciclados Pictograma Frecuencia

Botellas
T ﬂﬂﬂ“““ﬂﬂ““ .

gEEEEEER
FEEEEET

10 latas

los pictogramas que correspondan. : 1

ettt teeeeeNtelieetiitieettttttatitttettttttattttttatttttatttttnatttnes Fundas

¢ Esta evaluacién también puede realizarse de forma inversa, colo- o 5 g 200
¢ cando las frecuencias en la tabla y solicitando al alumno que llene

: TOTAL| 400
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! , ' Evaluacién sumativa
: M AHACIAN CHMATI
, LV ALURLUUI Vd VR ] )
. Unidad 1 » Un universo de numeros
MR il il
I [
! Discrimina en diagramas, tablas y la cuadricula los pares ordenados del producto cartesiano de AXB que cumplen
=S = una relacién une a uno. 690 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
I : .
7*'* L Reconozco la relacién de correspondencia de los conjuntos y ubico los pares ordenados en la ¢ Puede completarse la evaluacién solicitando que primero se di- ¢
1 . . .
- cuadricula. ¢ bujen todos los pares ordenados que pertenecen al producto car- :
I . . . , :
- , ; tesiano AXB y luego se encierre en un circulo a los que cumplen
[ con la relacién de correspondencia dada. :
L .
I 9 P
1 : o] p
I 0
' g7 (@]
| 1] & /
1 L6
I
b 1 .. f .
- 5 ———> 7 g,
1 e | B
I
— 2
I
- 1
| i fiye 0
N Relacién de correspondencia: L
fﬁlﬁ Conjunto de salida
Represer scribe y lee los nameros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta, graficamente (en la semirrecta
numeérica) y simbolicamente.
o 2 Escribe en nimeros y letras la cantidad representada en base 10.
I
B ) ) e )
|| | B |
| HE
| | B |
[ | | N |
[ | | N |
| | N |
|| [ N |
| | N |
| | N |
| nn
Esta evaluacién también puede realizarse de forma inversa, in- :
dicando la expresién verbal del nimero y solicitando su forma :
L B simbdlica y su representacién con material de base 10.
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Completar la evaluacién solicitando que se coloquen los nimeros *
resultantes de menor a mayor para demostrar la competencia en

ordenar los ndmeros.

Se puede aumentar la evaluacién interrogando acerca de los con-
ceptos de segmento y dngulo y pidiendo que se indique qué dn-
gulo es mayor que los otros. :

Aplica de manera razonada la composicion y descomposicion de unidades, decenas, centenas y unidades de mil, para esta-
blecer relaciones de orden (=, < ).

Valor relativo Descomposicion
Descomposicion en base 10
I F—

3UM + 4C + 2D + 1U 3 000 + 400 + 20 + 1

Cuenta numeros naturales hasta el 9 999 en grupos de 2 en 2, de 5 en 5.

Identifica elementos basicos de la geometria en cuerpos y figuras geométricas.

L. Observo las figuras, cuento y escribo el nimero de segmentos y dngulos que hay en ellas.

Niimero de segmentos P Nimero de segmentos P
Nuamero de 4ngulos > Numero de dngulos P

s =

Firma del representante

- i ok Lo Tt 1% ool o S S o o T ok oS! T W e o EE I ek ot o) o o2 S R




=
—

' Unidad 2 » Ecuador nutritivo
v

L ome ik i

Completa secuencias numéricas ascendentes o descendentes con niimeros naturales de hasta cuatro cifras, utilizando
material concreto, simbologias, estrategias de conteo y la representacién en la semirrecta numérica.

¢ Ademis de llenar los resultados en la tabla, el estudiante debe
¢ desarrollar aparte la descomposicién de los ndmeros en unidades,
decenas y centenas para justificar las relaciones de orden.

i L Ubico en la semirrecta numérica los siguientes nimeros:
|

I
|

N ||
I

1 }_\/\/\ ! 1 ; P | . L
0 "V [E8es 680 6890 6891 6802 6895 6894 6895 68% 685]

Aplica de manera razonada la composicion y descomposicién de unidades, decenas, centenas y unidades de mil,
para establecer relaciones de orden (=, <, >)

1 Completo los niimeros para que se cumplan las premisas.

771'7 Anterior Entre Posterior 9 321 > 9 320
1 9 522 9 523 8 343 < 8 344
7"? 8 342 8 343 7 565 > 7 564
, ] 2 566 > 567 1122 < 1
[ 1221 1222 6 793 = 6 793
- 3 455 3456 3 457 2 591 - 2501

I 3. Resuelvo los siguientes problemas aplicando adicién y sustraccién:

]
! Andrea y Fernando entrenan para una carrera de | Cuando Maria llegé primero en una competencia
. postas. Ellarecorrié 629 m, mientras que su relevo de carreras, su amiga Viviana estaba detrés de
i (Fernando) recorrié 5488 m. ;Cuéntos kildmetros ella a 210 decimetros de distancia. ¢Cuéntos
1 recorrieron en total? centimetros de ventaja tenia Maria de Viviana?
= - p
I
1
I
1
- [ 0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
I .
! En el proceso que se desarrolle para responder cada problema de :
I ., . . . . .o
R conversién de unidades de longitud, el estudiante debe incluir :
gj‘é || \ L T 1 1 \ L1 L1 . la equivalencia entre las unidades que se convierten.
| \ | [ | L L TV
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Este ejercicio de evaluacién también podria plantearse para con- &
vertir de los submultiplos del metro a sus multiplos o combinar
ambos tipos de conversiones.

Esta evaluacion podria reemplazarse por otra en la que el estu-
diante explique la diferencia entre fenémenos deterministas y ex-
periencias aleatorias utilizando ejemplos propios. !

=i

U Convierto las siguientes medidas de longitud del metro a sus submultiplos, justificando la
respuesta con la operacion y los espacios recorridos.

|

!

:

600 madm =i (6600 P43 maem = '

i 600 x 10 : { 43 x 100 (10 x 10) :

B espacio a la i [derecha’ | {TBoST:  eqpacio alai [ derecha :

- :

n 5mamm= 5 000 mm 420 cmadm =} 42 dm :
a 5% 1000 (10 x 10 x 10) 420 + 10 K
espacio a la i | derecha { Un ! espacioala L

— Analiza una experiencia aleatoria en actividades ludicas.
& L Analizo las experiencias planteadas y respondo a las preguntas.

+  Sobre una sartén caliente se rompe un huevo y este queda frito ol cabo de pocos minutos.

+ Enel aula, la maestra frecuentemente inicia las preguntas con a los nifos que se encuentran en las
primeras filas, yo estoy sentado al final, sin embargo hoy ella me pregunté a mi primero.

+ No ha llovido durante toda la semana, entonces hoy salgo sin preocuparme por que me vaya a mojar.
+ Lanzo una pelota hacia arriba y la pelota finalmente cae.

+ Juego con mis amigos a “piedra, papel y tijera” y casi siempre gano.

;Cudles de las situaciones mencionadas anteriormente
— crees que son mas “seguras” que las otras?

— De las situaciones que nos son tan seguras, ;Cudles PA[O H\i[IBAD 0

son aleatorias? El palo encebado
consiste en un palo
afirmado en el suelo, de
10 a 15 metros de altura,
cubierto de manteca, aceite
o grasa, que hace mas dificil

;En ¢ se diferencian una situacién pr 1 2L
& qué| se |difetencien upa situacién |probable el ascenso de los participantes.

y una situacion segura?

Total:
L 10 Firma del representante
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FECH:

! Propone patrones y construye series de objetos, figuras y secuencias numéricas.
P— |

1212 Al 222

: L Completo las scries y escribo los patrones que las rigen.

5, decenas, centenas y unidades de
matematicos sencillos del entorno.

Patréon numérico

Patrén numérico

Patrén numérico

Patrén numérico

|

|

|

I

|
—

|
PE—

|
E—

|
_

2

ptos.

|
1

|

1

|

|

I

|
_

|
S

Opera utilizando la adicion y sustraccion con nimeros naturales de hasta cuatro cifras en el contexto
de un problema matematico del entorno.

3. Resuelvo el problema.

»
Un cuadrén cuesta $1 645 y una moto acudtica, $3 680.

= ;Cudnto se debe pagar si se compran los dos productos? 1[1 7

Bl a J 1 = 1]6/4]5 368

or los dos productos se deben pagar 5325 ~13608/0 “T1l6l4

sCudl es la diferencia entre el costo de la moto y el *:-:

costo del cuadrén

La diferencia es

Unidad 3 » jCuidemos el agual!

Dependiendo del nivel de aprendizaje alcanzado por el grupo, los
ejercicios para la evaluacién pueden dificultarse un poco combi-
nando sumas y restas en los patrones.

Al plantear estos problemas cuidar que en las operaciones de
suma y resta se requiera realizar reagrupacion al menos una vez.
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Dependiendo del avance del grupo, se podria incluir en esta pre-

< [

gunta algiin punto referente al uso de la libra como medida de

iOl (/3

masa, Unicamente para que los estudiantes den uno o dos ejem-
plos de su uso en situaciones cotidianas.

Resuelve situaciones problémicas sencillas que requieran de la comparacion de la masa de objetos del entorno,
de la conversién entre kilogramo y gramo, y la identificacién de la libra como unidad de medida de masa.

1
U Estimo y mido la masa de objetos de mi entorno en kilogramos y gramos.

a. ¢Qué rango de medida es mejor para medir [~ D
la masa de un automovil?

a) Miles de kilogramos
b) Decenas de kilogramos

<) Miles de gramos

3 b. Si un auto pesa 2 256 kg. (A cuantos
gramos equivale?

Reconoce los elementos de un cuadrado y un rectangulo.

: w Valor C D
e [tee Afirmacion de verdad //, X
AB=CD S
Todos los angulos del cuadrado son diferentes. % |
R El cuadrado tiene cuatro vértices. e all
El segmento AD forma una diagonal. A B

_ G Calculo el perimetro de estas figuras: el cuadrado con los datos entregados y el rectdngulo
- midiendo con una regla.

8 cm

N

, w

Para que no exista problemas con decimales ni tener que redon-
dear las medidas, se sugiere que las figuras, cuyos perimetros se
van a medir para la evaluacién, sean de medidas enteras. :

Firma del representante

%@_._______.__.____..___._._._._._.._._.._._._..__._.__..L.._..._._.._.._..__._._._._._._.__.._.__.._______.__._
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P Resuelve multiplicaciones de acuerdo al modelo lineal.

m L Analizo la multiplicacién y la represento en la semirrecta numérica.

e
—

nmm mm  [=x22
i, - *%

3+43+3+3+3=15

6+6+6+6=24

ax6-24 5x3=15
o ety . Hayl5camos.

‘y Resuelve multiplicaciones aplicando cualquier estrategia.

3. Completo las tablas de multiplicar aplicando cualquier estrategia.

46 x 0| 10]5%x9|45|3 x7|21|6 x8|48|6 x5|30]|6 x2]|12(37 x 1|37 4 x 10 | 40

3x8 [124]6 x9|54|4x6|24|7x2|14|4x5|20]|7 x7|49|9 x 8 |72

22 x 10[220

U Escribo el valor que falta para que se cumpla la operacién.

9 53x[10 530  wa2]xw0-420 o 76 x[100] 7600 @8] x 1000 -9 000
o) 85 x[100] - 8500 ) 462 x 10 -[41620] o 9% x 100 {9°600] b 7 x[1000] - 7 000

Unidad 4 » jEl clima se alteral!

La evaluacién también puede realizarse enunciando simbdlica-
mente la multiplicacién y solicitando al estudiante que indique
las sumas sucesivas equivalentes y que dibuje la agrupacién de
objetos necesaria.

La estrategia solicitada por el docente para resolver la tabla de
multiplicar indicada, dependerd del grado de aprendizaje que de-
muestre el grupo, si éste evidencia un avance notable, se evaluard
solamente la memorizacién de las operaciones bésicas sin utilizar
recursos de otro tipo.
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Al evaluar estos problemas se debe comprobar que el estudiante

T |
j===1H

incluye en el proceso las equivalencias correctas entre las diferen-

tes unidades de medida.

eecccccccccce,

Resuelve situaciones problémicas sencillas que requieran de la estimacién y comparacién de capacidades
y la conversién entre la unidad de medida de capacidad y sus submuiltiplos.

Un nifio enfermo debe
tomar un remedio disuelto

Una botella de agua pequefia

tiene 250 méde litro de capacidad

en 2 litros de agua. y la jarra tiene 1 litro. ;Cudntas

;Cudntos mililitros debe
tomar en total?

botellas pequefias se necesitan
para llenar la jarra?

Rara llenar la jarra, se necesitan botellas.

as que requieran de la comparacién de la s del entorno,
amo, y la identificacion de la libra como unic d e de masa

8 a (arrobas) =

Segtin el grado de aprendizaje que haya alcanzado el grupo, se
puede utilizar de forma total o parcial la figura indicada, inclu-

yendo o no a la libra como unidad de masa y su equivalencia con Fiets. elel reprisenthnte

las otras unidades.

%_______________.__________________.__________________._n_______‘_____

=
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1
e

B L Resuelvo las operaciones aplicando las propiedades de la multiplicacién.

~

(b 4)x B £ 5 x(4 B) (5] x| 2| x| 3)x = 5| x|(2| x| 3| x| 2)
2 B £ b L p 3 x| 2| =[ 5] x 2
60 F6D 6/ 0 6/ O

1 Encuentro ¢l patrén numérico y completo las series.

Patrén numérico =

2 i 10 250

3. Observo los ntiimeros de las

| - ¢52 ‘ Mayor:
tarjetas y con ellos iformo 9 _Q'm ’
cantidades de tres cifras. Luego, ‘ 652
determino ¢l mayor y el menor 5) 3 c
ndmero de cada grupo. — ;6 ‘ Menor:
65 .
;) JIE T PR
256

Estima y clasifica los dngulos segln su abertura.

3 571_ Mayor:
| Menor:
) 97| 1 |

e 1)

U Observo la abertura de los dngulos y determino si es >, < o = a 90°. Escribo ¢l nombre

correspondiente.
A
B C >
| ag | +BE90° | ccgEe || + D3 90° |
| @bwsed || @Reetod || CAmide) [ @obused |

Unidad 5 » Ecuador en crecimiento

; La evaluacién podria realizarse tanto con objetos como con ni-
meros, dependiendo del grado de dificultad que el docente decida
aplicar a esta prueba. Es importante ademds verificar que se sigue
el proceso adecuado al resolver las combinaciones pedidas.

La evaluacién también puede realizarse indicando de manera es-
crita el valor del 4ngulo y solicitando al estudiante que lo dibuje
de manera aproximada, lo importante serd que se evidencia la
relacién de orden correcta respecto al dngulo recto lo cual lo defi-

nird como 4ngulo agudo u obtuso.
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El ejercicio de evaluacién también puede hacerse de manera in-
versa, indicando al estudiante la operacién de divisién de mane-
ra simbdlica y solicitdindole que indique las restas sucesivas que
equivalen a ella y finalmente dibuje la agrupacién correspondien-
te en un grupo de objetos.

Si el nivel de aprendizaje del grupo lo amerita, podria solicitarse
de los estudiantes que llenen incluso la tabla de frecuencia en
base los los datos expresados en un texto, el cual deben analizar
para extraer la informacién pertinente. Adicionalmente también
se podria pedir que, en lugar de que contesten preguntas, analicen
el gréfico resultante.

| |
. '

L o S s

* ;Cudntas mufiecas hay?

Hay 18 mufiecas

Hay 3 mufecas

ptos.] E. Agrupo las mufiecas de 3 en 3. Luego, contesto las preguntasy resuelvo aplicando restas sucesivas.

* ;Cudntas mufiecas hay en cada grupo?

Divido 18 +

3

’ 18/- 3 =[15;{15|- 3 = 12;]12 |- 3|=
—1 -= == =S= =5 =% 2= |=% 2% 2% 9:9-13+6/6-3=83-8=0
PP v ov |ov v @O |ov v e
e * ;Cudntas restas se realizaron hasta llegar a 02 Seis restas
* ;Cuéntos grupos de mufiecas hay? Seis_grupos.

Comunica, representa e interpreta informacion del entorno inmediato en tablas de
frecuencias y diagramas de barras, explica conclusiones y asume COmpromisos.

Sopa de acelga

C. Analizo la tabla y escribo el nimero total de estudiantes encuestados. Luego, pinto las barras del
gréfico segun el color que se indica en la leyenda y el valor expresado en la tabla.

Locro de habas

Caldo de patas

Crema de brécoli
Total

* ;Cudntos estudiantes fueron
encuestados?

| Total 18 estudiantes |

Namero de estudiantes

* ;Cudl es la sopa que prefieren los
estudiantes?

| 2l el o e | Preferencias alimenticias

Sopa de acelga
M Locro de habas
[l Caldo de patas

| Crema de brécoli

+ ;Cudl es la sopa que menos gusta a los
estudiantes?

| La crema de brécoli |

de habas? otk

| Cinco estudiantes | 10 Firma

‘  ;Cuéntos estudiantes prefieren el locro
\

del representante




z | | | | = - .
. ] T ' ] | | Unidad 6 » La vida es un ciclo
: | O CIAN ,SUHAHWV - |
o | LV ALUALIU! VAU | |
i
AR ol i
. .......................................................................3
; : Otra forma de evaluar es partir de la informacién del ndmero de :
— L e . , . , . . :
: L Observa con atencién la imagen, se trata del edificio Centro Nacional de Natacién de caras, tpo de Car.as’ nlllmf_:ro de aristas, vertices y prop lf_:da(‘ies’ .
I Beijing. Reconoce el tipo de cuerpo geométrico del que se trata y completa la tabla. para que el estudiante 1nd1que la forma de la ﬁgura, la dlbu]e y S
4 mencione un ejemplo de ella en el entorno. :
I FormadeledifiCio ...........CC"CC"CC'.................................................
B ~
I g ; Néamero de caras
7:7 S K Tipos de caras
] E Namero de aristas
0 £
1 g Namero de vértices —
k E Propiedades ——
| Q2
1
I
I I
I
L ] S
I 3
: 6l4]=(8]-|B 2[1[=[3]- @ al8[=[6/-|B 2|7]+[3/- B
{ Porgue Porque Porque Porgue
1 8|x[8|=|6|4 9 | x Gl 8|x|6]=[4|8 9 [ x (S
— .
|
| ’ .
| 4
i
| @ 3. Completo los siguientes ejercicios:
]
I
1 8|x|4|= o puedo sumar| |veces |el pimer: ,asi
— S —
: 7(x[9]= o puedo |sumar| |veces |el nimer Lasi
I
S 2|/0|+|4|= o puedo |restar| |como |ha restas el resultado e ]
I
—i— 3|6|+|4|= o puedo |restar| |[como hay restas el resultado e —
|
: 3[x|2]|= o puedo sumar| |veces el hamer: ,asf
S N —
1 8|x|8]|= o puedo sumar| |veces |el hamer: ,asi
]
! 12 |=|6]= o puedo restar como hay |restas el resultado es
]
: 510 [+]5]= o puedo [restar como |ha) restas el resultado es
I . 0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
I Y . L. . ..
L | Dependiendo del avance del grupo, se podria incluir la estrategia :
1 , . .. ., .
| L L || L L | am de cdlculo mental en este ejercicio de evaluacién. :
o | | | | || || S eeeecsecsecsecscascsscsscsscsscsscsscsscsscssssssssessesssscsscssenet
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Este ejercicio también podria realizarse pidiendo al estudiante

BB iU]VS !

<

que obtenga cantidades equivalentes mediante unidades mone-

tarias distintas.

Opera utilizando la multiplicacién sin reagrupacion y la divisiéon exacta (divisor de
una cifra) con nGimeros naturales en el contexto de un problema del entorno.

U Resuelvo ¢l problema, y contesto las preguntas. Luego, escribo los nimeros que pertenecen

a cada término.

| Juan compré 168 recuerdos a $3 cada uno y los repartié a 56 familias vecinas.

* ¢Cudnto pagé Juan por los recuerdos? - 8504

+;Cudntos recuerdos entregé a cada familia? E|

Proceso:

—
% ] r =1 168 3 504

I I e

L. Resuelvo ¢l problema, observo los billetes y las monedas, y encierro la respuesta.

Un cliente tiene 81 délares con 80 centavos y necesita pagar $100. ¢ Cuénto dinero le falta para tener

$100?

— Reconozco y diferencio los elementos y propiedades de figuras geométricas en el entorno.

C. Dibujo un objeto similar a la figura geométrica nombrada y escribo una de sus propiedades:

Cilindro: Esfera: Cono:

Prisma rectangular: Piramide:

Otra manera de realizar la evaluacién seria el nombrar una apli-
cacién sin indicar el tipo de figura que se usa en ella y pedir al

|
|
t
|
|
|
1
1
|
1
t
|
|
|
f
T
I
1

alumno que deduzca la solucién y elija la mejor alternativa entre il m Firmls dol reprbsentirts

|
1
|
1
|
|
|
T
|
|
|
|
|
|
!
+
|
I
|
|
|
|
|
l
|
|
|
L
|
|
I
|
|
|
|
!
|
1
|
I

varias opciones. :

==

erreeeeesessesmassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnet T
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Evaluaciéon quimestral
Evaluacion del primer quimestre

FOTOCOPIABLE

Reconoce pares ordenados y los relaciona con la correspondencia de conjuntos.

E 0 Reactivos de identificacion y relacion: Uno con lineas
segln la relacién de correspondencia.

(2 puntos)

~)
°)
~)

6 12 20 7
4 9 12 10
3 18 14 6

Reconoce el valor posicional de los digitos de un nimero de hasta cuatro cifras.

9 Reactivos de complementacion: Escribo en nimeros y en
letras el valor que representan los cantidades descompuestas.

(1 punto)

(1 punto)

\
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Resuelve problemas que involucran suma y resta con nimeros de hasta

cuatro cifras.

Realiza conversiones simples del metro a sus submdltiplos.

e Reactivos de calculo: Resuelvo las siguientes operaciones:

(2 puntos)
D D
5 6 2 9 3 2 8 4
+ 3 4 9 2 - 1 8 4 6

Resuelve problemas que involucran suma y resta con ndmeros de hasta

cuatro cifras.

@ Reactivos de calculo y relacion: Aproximo los nimeros
a la centena mas cercana y ubico la letra que les corres-
ponde en la semirrecta numérica.

(1 punto)

[ A. 592 H B. 219 HC.IIZlH D. 955 )

1300 ——
1400

@ Reactivos de resolucion de problemas Resuelvo el

problema y determino quién caminé mas.

Para mantenerse en forma, Andrea
camina diariamente 542 m; Daniel, 5
280 dm; y Jorge, 5 450 dm. ;Cudntos
metros camina cada uno?

5280 dm a m=

5280 dm a m=

La persona que mas camina es

Realiza conversiones simples del metro a sus submdltiplos.

0 Reactivos de relacion: Escribo el elemento que co-
rresponde y analizo la imagen y la premisa. Luego,
calculo el perimetro del rectangulo.

(2 puntos)

El AB es el doble del AC, por lo tanto, el AB =

P =




FOTOCOPIABLE

Evaluacién del segundo quimestre

o Reactivos de complementacion: Analizo la semirrecta @ 7
9 Reactivos de calculo: Leo el problema, aplico los pro-
numérica y completo las operaciones. :

......................................................................................... (1punto) . Cesosycontesto[aspreguntas
(2 puntos)

: Juan compré 40 cajas de barras de cereal a $4 cada una. Como hay 20
OO OO0 00000 OO0 0000 00 barras por caja, Juan las reparti a 400 nifios de un albergue.

® ;Cuanto pagé Juan por las 40 cajas?

e Cuantas barras de cereal recibié cada nifio?

Proceso:
9 Reactivos de relacion y calculo: Escribo los valores que
faltan para que se cumplan las operaciones.
......................................................................................... (1punto) 9 Reactlvos de Ca.I.CUlO Resuelvo I.OS SIgUIEﬂteS problemas
....................................................................................... s
a. 63 X .. = 630 N D — =9 100 : , . .
* Sj una funda de mellocos pesa 4 libras, ¢cuanto pesaran 8 fundas?
b. x 10 = 280 £ 492 x 10 = 8 fundas pesaran
c. 56 X =5 600 g. 47 x 100 = ® Si 4 botellas hacen un litro de agua, ¢cuantos litros de agua habra
"""""""" en 2 botellas iguales?
d. x1000=2000 h.5%x = 5 000 2 botellas tendran
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Recolecta, representa e interpreta datos estadisticos en diagramas de barras.

@ Reactivos de interpretacion: Analizo la tabla, escribo
el nimero total de estudiantes encuestados y pinto las
barras del grafico segln el color que indica la leyenda y
el valor expresado en la tabla.

(1 punto)

e ;Cuantos estudiantes

Preferencias alimenticias
fueron encuestados?

Ndmero de
estudiantes

Platillos

Sopa de acelga

Locro de habas 3 ® ;Cudl es la sopa que
Caldo de patas 1 prefieren los estudiantes?
Crema de brocoli 6

Total

NUmero de estudiantes

Preferencia alimenticias

@ Caldo de patas

Crema de brécoli

@ Sopa de acelga
@ Locro de habas

Reconoce y clasifica dngulos en rectos, agudos y obtusos.

@ Reactivos de apreciacion: Observo la abertura de los
angulos y determino si es >, < o = que 90°. Luego, escri-
bo el nombre de cada angulo.

Usa y representa cantidades monetarias para resolver problemas cotidianos.

6 Reactivos de conteo: Cuento el dinero de la imagen y
escribo cuanto falta para tener $100.

* Dinero de la imagen ...
délares, . centavos.

® Para tener $100, me faltan
.................................. délares, ..o

centavos.




SOLUCIONARIO

Evaluacion del primer quimestre

Reconoce pares ordenados y los relaciona con la correspondencia de conjuntos. Reconoce el valor posicional de los digitos de un nimero de hasta cuatro cifras.

o Reactivos de identificacion y relacion: Uno con lineas 9 Reactivos de complementacion: Escribo en nimeros y en
segln la relacién de correspondencia. *"  letras el valor que representan los cantidades descompuestas.
(2 puntos) (1 punto)

EL triple de 6 794 |- (REIOOIIEIE0aE0)

W, g, g,

P

g,
I,
e
I,
S

.
Ul
N
N
Kooy

Q

S

P

Ocho mil quinientos veintidés

Establece relaciones de secuencia y orden en nimeros naturales de hasta cuatro digitos.

(1 punto)

20 5240 525 5260 5270 5280 5290 5300 5310 g3
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Resuelve problemas que involucran suma y resta con nimeros de hasta
cuatro cifras.

e Reactivos de calculo: Resuelvo las siguientes operaciones:

(2 puntos)
D D
11111 2,127 |14
5,629 ¥ 2|8 4
+ 1349 2 - 118146
9112 |1 1143 |8

Resuelve problemas que involucran suma y resta con ndmeros de hasta
cuatro cifras.

@ Reactivos de calculo y relacion: Aproximo los nimeros
a la centena mas cercana y ubico la letra que les corres-
ponde en la semirrecta numérica.

(1 punto)

700 —— >
1000 —+— ©
1300 ——

1400

Realiza conversiones simples del metro a sus submdltiplos.

@ Reactivos de resolucion de problemas: Resuelvo el

problema y determino quién caminé mas.

Para mantenerse en forma, Andrea
camina diariamente 542 m; Daniel, 5
280 dm; y Jorge, 5 450 dm. ;Cudntos
metros camina cada uno?

5 280 dm a m= 528 m
5 280 4 10

5 280 dm a m= 545 m
5 450 =+ 10

La persona que mas camina es Jorge.

Realiza conversiones simples del metro a sus submdltiplos.

{{ @ Reactivos de relaciéon: Escribo el elemento que co-

rresponde y analizo la imagen y la premisa. Luego,
calculo el perimetro del rectangulo.

(2 puntos)

Diagonal

El AB es el doble del AC, por lo tanto, el AB = 16 m

8+ 16 +8 +16 = 48 m

P =




SOLUCIONARIO

Evaluacién del segundo quimestre

o Reactivos de complementacién: Analizo la semirrecta

numérica y completo las operaciones. 9 Reactivos de calculo: Leo el problema, aplico los pro-

......................................................................................... (1punto) . Cesosycontesto[aspreguntas
: (2 puntos)
: Juan compré 40 cajas de barras de cereal a $4 cada una. Como hay 20
OO OO0 00000 OO0 0000 00 barras por caja, Juan las repartié a 400 nifios de un albergue.
0 ! 2 3 4 / 8 ? ® ;Cuanto pagé Juan por las 40 cajas? $160
e Cuantas barras de cereal recibié cada nifio? 2 barras
: Proceso:
2042+ 2+ 2/ + 2]+ 2/ =]1]2 6/ x 2/ =12 |i 4.0 4,0
f X 4 X210
1 6/0 |8/00 800/ +400=2
8 0/0-/4/00/=40/0
400/-/40/0/=]0

@ Reactivos de relacion y calculo: Escribo los valores que
faltan para que se cumplan las operaciones.

......................................................................................... (1punto) e Reactlvos de calculo Resuelvo I.OS SIgUIGnteS problemas

(2 puntos)
a. 63 x = 630 e. 91 x . =9 100 . , , .
: * Sj una funda de mellocos pesa 4 libras, ¢cuanto pesaran 8 fundas?
b. x 10 = 280 £ 492 x 10 = 4 x 8 =32 8 fundas pesaran 32 libras
c. 56 X =5 600 g. 47 x 100 = ® Si 4 botellas hacen un litro de agua, ¢cuantos litros de agua habra
"""""""" en 2 botellas iguales?
d. .x 1000 = 2000 h. 5 x .. =5 000 2 botellas tendran medio litro de agua
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@ Reactivos de interpretacion: Analizo la tabla, escribo
el nimero total de estudiantes encuestados y pinto las
barras del grafico segln el color que indica la leyenda y

el valor expresado en la tabla.

Preferencias alimenticias

(1 punto)

¢Cuéntos estudiantes
fueron encuestados?

Platillos zlsfltT;iI:ntiz 15 estudiantes
Sopa de acelga 5
Locro de habas 3 ¢Cuél es la sopa que
Caldo de patas 1 prefieren los estudiantes?
La crema de brocoli
Crema de brécoli 6 :
Total 15
7
6 4 \
(%]
g
S 5
g
3
n 4
(]
(5]
T 3
o
E 27
I
=
1 -
0

Preferencias alimenticias

@ Sopa de acelga
@ Locro de habas

@ cCaldo de patas

Crema de brécoli

@ Reactivos de apreciacion: Observo la abertura de los
* angulos y determino si es >, < o = que 90°. Luego, escri-
bo el nombre de cada angulo.

(1 punto)

£ A > 90°

LV Obtuso J

C/

< A < 90° < B > 90°

LV Agudo J LV Obtuso J

0 Reactivos de conteo: Cuento el dinero de la imagen y
) escribo cuanto falta para tener $100.

® Dinero de la imagen .. 90 .................
délares, ... 6 O ............... centavos.

* Para tener $100, me faltan
......... 9 délares, 40
centavos.




. 6. Ampliacion del conocimiento

6.1 Recursos y materiales fisicos recomendados para profundizar el conocimientos diddactico

Nombre del Descripciéon Unidad (es) Referencia
material o recurso y especificaciones en la que sera empleado para adquirirlo
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Nombre del

material o recurso

Descripcion
y especificaciones

Unidad (es)

en la que sera empleado

Referencia
para adquirirlo




Nombre del Descripcién Unidad (es) Referencia
material o recurso y especificaciones en la que sera empleado para adquirirlo




6.2 Recursos y materiales digitales recomendados para profundizar el conocimientos didactico

Nombre del Descripcién Unidad (es) Referencia
material o recurso y especificaciones en la que sera empleado para adquirirlo




Nombre del
material o recurso

Didéctica de las Matemdticas para
maestros

Descripcién
y especificaciones

Libro en linea, para educacién ba-
sica, que desarrolla temas como:
Sistemas Numéricos, Geometria,
Magnitudes y Estocdstica, con
ejercicios resueltos.

Unidad (es)

en la que sera empleado

1,2,3,4,5y6

Referencia
para adquirirlo

Departamento de Did4ctica de la
Matemdtica Facultad de Ciencias
de la Educacién Universidad de
Granada. (2004). Didictica de
las Matemdticas para maestros.
11/01/2015, de Universidad de
Granada Sitio web:

hitp://goo.gl/2c131Q
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6.3 Material de consulta (adicional) sobre los contenidos disciplinares del texto

Nombre del Descripcién Unidad (es)
material o recurso y especificaciones en la que sera empleado

Libro: utilizacién de material

Referencia
para adquirirlo

Angel Alsina. (2006). Desarrollo

. ) de competencias matemdticas con
Desar.rollo de competencias ma-  concreto para matemdticas _de recursos lidico - manipulativos.
temdticas con recursos lddico -  nivel bas.lco' eleme.ntal, dirigido 1,2, 4 11/01/2015, de Narcea S.A., edi-
manipulativos. al aprendizaje de nifios de 6 a 12

ciones Sitio web:
anos

https:/goo.gllglpPDW
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Nombre del Descripciéon Unidad (es) Referencia
material o recurso y especificaciones en la que sera empleado para adquirirlo

Vicente Bermejo, Ma. Olivia
Lago. (1991). Aprendiendo a

_ contar su relevancia en la com-
Aprendiendo a contar su relevan-

cia en la comprensién y funda- Libro: principios y modelos. del prensif')n y fundamentacién c{e
., . conteo para la ensenanza de nifios 2,3 los primeros conceptos matemd-
mentacion de/ l'os primeros con-— -, primaria. ticos. 11/01/2015, de Ministerio
CEpLos Matematicos. de Educacién y Ciencia - Espana.
Sitio web:
https://goo.gl/tfbVRY
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Nombre del
material o recurso

Descripcion
y especificaciones

Unidad (es)

en la que sera empleado

Referencia
para adquirirlo

Didictica de las Matemadticas
Articulos selectos.

Libro que realiza importantes y
efectivas recomendaciones acerca
de la did4ctica de la geometria, es-
pecialmente para educacién bsica.

1,3,5,6

Carlos Eduardo Vasco Uribe.
(2006). Did4ctica de las ma-
temdticas  Articulos  selectos.
11/01/2015, de Universidad Pe-
dagégica Nacional - Colombia.

Sitio web:

htps://goo.gl/73HGG6q
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Nombre del Descripcion Unidad (es) Referencia
material o recurso y especificaciones en la que sera empleado para adquirirlo

Video en “Youtube” que desarro-
lla de manera prictica la creacién
y edicién de diversos tipos de gré-
ficos en Excel.

Excel - Crear gréficos estadisticos.
Introducir datos Excel y crear gré-

5 https:/lyoutu.be/l04p GYGNxRZY
ficas. Tutorial en espafiol HD.
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7. Glosario de términos

Abaco. Es un tablero que se utiliza para hacer sumas y restas a mano
y que emplea piezas que se acomodan en espacios definidos para re-
presentar los valores posicionales de los nimeros.

Algoritmo. Procedimiento para realizar una operacién matemadtica.

Angulo. Regién del plano que estd contenida entre dos semirrectas
g g p q
que parten del mismo punto.

Azar. Ocurrencia fortuita de un fenémeno o situacién que no res-
ponde a una causa determinada sino a multiples causas que, en varios
casos, podrian ser mds o menos probables.

Caloria. Es una unidad de medida, utilizada mayormente en nutri-
cién, que expresa la cantidad de energfa que un alimento aporta a un
ser vivo. Equivale a 4,19 julios.

Cantidad. Es todo aquello susceptible de ser medido.

Coordenada. Localizacién de un punto en base a un grupo de valo-
res numéricos segdn un sistema de referencia dado. Las coordenadas
de un plano cartesiano se constituyen por pares ordenados (x, y) que
brindan la ubicacién respecto a dos ejes ortogonales X e Y.

Curva. Sucesién de puntos que no se interrumpe.

Determinismo. Es una corriente de pensamiento que atribuye una
causa a todo efecto observable y considera que, en general, todos los
hechos y fenémenos de nuestro entorno responden a una cadena de
causa-efecto.

Masa. Cantidad de material que contiene un cuerpo. No debe con-
fundirse con la nocién de “peso” que implica la accién de la fuerza de
la gravedad sobre dicho cuerpo.

Par ordenado. Es una agrupacién de dos elementos que mantienen
entre si una relacién de correspondencia.

Pictogramas. En matemdticas, son figuras sin equivalencia lingiiisti-
ca que se utilizan para representar cantidades de objetos cuya imagen
representan.

Producto cartesiano. Agrupacién constituida por todos los pares
ordenados que se forman a partir de los elementos de dos conjuntos
determinados.

Pulsaciones. Latidos del corazén humano y que en condiciones nor-
males tiene un ritmo de 72 por minuto.

Relacién de correspondencia. Es una caracteristica que une a dos
elementos de dos conjuntos diferentes de manera exclusiva.

Semirrecta. Es cada una de las porciones de la recta que resultan al
ser dividida aquella por un punto.

Sistema Internacional de Unidades. Convencién internacional ins-
taurada en 1960 en la XI Conferencia General de Pesas y Medidas
que establecié siete unidades fisicas basicas: metro (longitud), kilo-
gramo (masa), segundo (tiempo), amperio (intensidad de la corrien-
te eléctrica), kelvin (temperatura termodindmica), mol (cantidad de
sustancia), candela (intensidad luminosa), que son reconocidas y
aceptadas internacionalmente a excepcién de tres paises.

Unidad no convencional. Es un tipo de unidad de medida que no
ha sido adoptada por medio de una convencién o una ley aunque sea
de uso comun debido a la costumbre.



Unidad 1 » Un universo de nimeros

Plantear cinco ejercicios para identificar tres pares ordenados que

cumplan una relacién de correspondencia donde las relaciones entre

los elementos numéricos del conjunto de salida y de llegada sean: el

doble, la mitad, mds uno, menos uno, igual.

Para los ejercicios anteriores dibujar cuadriculas donde estén repre-

sentados los elementos pertenecientes al conjunto de salida y el con-
junto de llegada e indicar sobre ellas la ubicacién de los pares ordena-
dos resultantes.

Graficar los siguientes pares ordenados e identificar de entre ellos el
subconjunto de pares ordenados que cumplen una relacién de corres-

pondencia uno a uno donde los elementos del conjunto de llegada

son el doble de los elementos del conjunto de llegada:

(2, 3); (3,0); (1,4); (10,20); (4,9); (7,15);
(8,16); (5,11); (4,8); (15,30).

En base a los pares ordenados que se indican en el ejercicio anterior,
identificar los elementos del conjunto de salida (A) y de llegada (B),

y con base en ellos escribir todos los pares ordenados que resultan del

producto cartesiano AXB.

En material de base 10, representar los siguientes niimeros:
2 345,1321,2 368, 3248 y 2 219.

Repetir el ejercicio anterior para representar los nimeros indicados
mediante un dbaco.

Escribir en nimeros y en letras el valor que representan las cifras
descompuestas:

900 + 4 + 4000 + 30,2 + 7000 + 800 + 90,
9000 + 70 + 6 + 500, 9 + 500 + 50 + 4000.

W 8. Actividades de refuerzo y ampliacion del conocimiento

10.

11.

12.

13.

14.

Escribir de manera simbdlica los siguientes ndmeros descritos

verbalmente:

* Setecientos cincuenta y tres.

* Nueve mil ochocientos cuarenta y dos.
* Dos mil seis.

* Cuatro mil treinta y dos.

* Seis mil novecientos setenta y cuatro.

* Mil novecientos cincuenta y nueve.

Dibujar una semirrecta numérica donde se representan los niimeros:
1500, 496, 9500, 800 y 3500.

Representar los siguientes niimeros como se muestra en el ejemplo:
8 346, 6 785, 3 489, 9 872y 5 284.
Ejemplo: Valor relativo Base 10

6 345 = 6UM + 3C + 4D + 5U = 6 000 + 300 + 40 + 5

Determinar el nimero que falta en las siguientes sucesiones (deben
ser en grupos de 2,3 5y 10): 2 567, 2 577,2 587, ........ ,
2607,2617; 6789, ........ ,6793,6795,6797

Dibujar una semirrecta, un segmento y un dngulo a mano alzada,
y observar sus diferencias.

En Internet, investigar sobre técnicas de estudio y proponer estrate-
gias para mejorar nuestro desempefio académico.

Trazar dos semirrectas, dos segmentos y dos dngulos, luego presentar
a la clase el trabajo.
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Unidad 2 » Ecuador nutritivo

1. Identificar los siguientes nimeros y representarlos en la semirrecta !

numérica:

* Novecientos setenta y cuatro.
* Doscientos veinte y dos.

* Ciento veinte y tres.

* Quinientos noventa y uno.

* Seiscientos cincuenta y nueve.
* Cuatrocientos uno.

* Trescientos treinta y tres.

* Setecientos veinte y dos.

e Ochocientos.

2. Ordenar de menor a mayor y determinar el nimero anterior y poste-

rior de:

1 329,5 298, 1469, 1 326, 2 674, 1 323, 3 875, 1 468,
2675, 1327,3 874, 1470,2 673,3 873, 1325, 1 328,
1320, 1322, 1 324, 1328, 4 632, 1 321.

3. Para cada pareja de ndmeros ordenados de menor a mayor, en el
ejercicio anterior, explicar cudl valor posicional de los digitos decide :

su orden, por ejemplo:
Para 3 421 y 3 422, el segundo ndmero es mayor porque el digito

de las unidades es mayor que en el primer nimero.

Para 9 077 y 9 677, el segundo ndmero es mayor porque el digito
de las centenas es mayor que en el primer ndmero.

4. Identificar en el siguiente conjunto de nimeros, aquellos que cum-

plen con las condiciones: >, <, =.

5699, 3422,9677,3922,1333,5827,9 332,
2322, 3 954, 3 421, 5700, 1 333, 9 077, 5 900.

5.

10.

11.

Expresar de manera simbélica y ordenar los niimeros representados
en los dbacos, por fichas de colores.

uM C D U uM C D U uM C D U

Utilizando cuatro ndmeros del punto 2, plantar y resolver dos pro-
blemas, uno de adicién y otro de sustraccién.

Buscar en el entorno, objetos en el rango de: m, dm, cm y mm, esti-
mar su tamafio y anotar los valores.

Medir los objetos del punto anterior para comprobar las suposiciones
iniciales.

Para todos los objetos medidos en la actividad anterior, convertir la
medida obtenida a la unidad inmediatamente inferior, por ejemplo:
De metros a dm, de dm a cm, de cm a mm.

De las siguientes experiencias cotidianas subrayar aquellas que son
seguras (deterministicas) y no, las que son solo probables (aleatorias):

El sol sale por la mafiana, me gano la loterfa, dejo caer un vaso de
cristal y se rompe, el sdbado no voy a la escuela, si me mojo me
enfermo, sale cara al lanzar una moneda.

Mencionar ejemplos de hechos cotidianos que pueden ser fruto
del azar.



Unidad 3 » jCuidemos el agua!

1. Completar las siguientes secuencias hasta el décimo término, toman- !

do en cuenta el patrén que las rige:

a.22,30,38,... b.3,6,9,... ¢ 14,19,24,.. d.2,6,18, ..

2. Para las secuencias indicadas en el ejercicio anterior, dibujar los ni-

meros en las semirrectas correspondientes a cada sucesién.

3.  Escribir los términos que faltan en las secuencias siguientes:

a. 40, , , 61, 66. b.7, 18, , 40.

4.  Aplicar diferentes estrategias para realizar las siguientes operaciones:

234 + 4565 5931 + 2 672; 128 + 598; 3 701 + 1 791;
154 + 683; 5 630 + 2 871; 934 + 324; 7 003 + 1 979;
108 + 932; 4 365 + 2 571; 964 — 892; 9 760 — 2 010;
461 — 388;7 639 — 5518; 622 — 599; 8 578 — 2 366;
723 —697;9 999 — 87315456 — 396; 1 693 — 1 571.

5. Utilizando tres de cada una de las operaciones del numeral anterior,
plantear un problema con ellas y resolverlo.

6. Detallar los procedimientos empleados para realizar las sumas y restas
correspondientes a los problemas del ejercicio anterior, especificando

la descomposicién de los nimeros en decenas, centenas y miles.

7. Identificar en revistas y/o periédicos, figuras e imdgenes que conten-
gan rectidngulos y/o cuadrados, recortarlos y senalar sus elementos

geométricos.

8. Reconocer en las siguientes pinturas abstractas, formas rectangula- !
res o cuadradas, resaltarlas y sefalar los elementos geométricos que

poseen.

10.

11.

12.

Para las figuras identificadas en el numeral 7, medir su perimetro

en centimetros, utilizando la regla.

Investigar en el entorno o en internet, los siguientes tipos de balan-
zas, que miden la masa de los objetos en kilogramos o gramos: ba-
lanza de bafo, balanza de supermercado, balanza de cocina, balanza
para camiones. Luego anoto la masa méxima que puede medir cada
uno de dichos instrumentos.

Utilizando una balanza de bafio y una balanza de cocina, que midan
en kilogramos y gramos, comprobar mi masa corporal y la de un
objeto pequeno de mi entorno.

Repetir la experiencia anterior con otros objetos comunes y llenar
la informacién en una tabla.
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Unidad 4 » jEl clima se altera!

1.

208

Plantear 5 ejercicios de multiplicacién por agrupacién, 5 por modelo
lineal y 5 por modelo geométrico, justificando el porqué de su apli-
cacién y nombre.

Con base en las siguientes imdgenes y aplicando el modelo geométri-
co, determinar qué niimero de objetos existen en cada caso.

‘/7 “/7 —
waw

(-—

wwew

ey wuw

Realizar las siguientes multiplicaciones utilizando material concreto
de mi entorno:
2X4,3X06,23X1, 5X6,4X10, 3X8,
2X9,4X3,4X6,5X3,2X7,3X6.

Escribir los procedimientos para realizar las multiplicaciones indica-
das mediante los dedos ilustrados a continuacién.

Multiplicar por 10, 100 y 1000 respectivamente los resultados obte-
nidos en el punto anterior.

Identificar 5 productos en el hogar, que tengan marcada su masa en
libras, escribir su nombre, marca y masa respectiva y ordenarlos de
mayor a menor.

10.

11.

12.

13.

Investigar en el entorno y en el internet los principales tipos de ba-
lanzas que miden en libras y para qué situaciones se aplican.

Anotar la cantidad estimativa de agua que cabria en una taza, un
vaso, una copa de vino, un balde de plastico y una botella vacia para
refresco.

Buscar en la cocina de la casa un recipiente graduado en litros y que
tenga divisiones en mililitros (ml), con él mido la cantidad de agua
para los recipientes del punto anterior, los anoto y los comparo con
las estimaciones en una tabla.

Estimar y anotar las masas de cinco objetos comunes que encontra-
mos en el hogar, en libras y kilogramos, gramos y onzas.

En el cuadro siguiente, empatar mediante lineas, las masas corres-
pondientes con los objetos ilustrados.

22 b

460 g

Utilizando una balanza de cocina que mida simultdneamente en
kilogramos y libras, con divisiones en gramos y onzas respectivamen-
te, medir la masa de los objetos del punto anterior y comparar todos
los resultados en una tabla.

Para las mediciones del punto anterior convertir todo a kilogramos
y gramos.



Unidad 5 » Ecuador en crecimiento

1.

Completar las series mostradas, identificando primero el patrén que

determina cada una de ellas:

a. 30, 90, 270, , 7290, 21 870;
b. 6,30, 150, 18750;

¢ 9,72, 36 864;
d. 12,24, 48, 96, 192, 768, ;

Verificar las siguientes operaciones aplicando las propiedades con-

mutativa y asociativa de la multiplicacién:
2X3 = 3X2; (4X5)X6 =4X(5X06); (2X9)X2=2X(9X2);
9XT7=7X9; 6X8 = 8X6; 3X(6X4)=(3X6)X4;
5X(2X3)=(5X2)X3; 10X5=5X10

En dos bodegas del mismo tamafio, se almacené la misma cantidad
de cajas grandes y pequefias de igual tipo, segin dos maneras diferen-

tes que ese ilustran en las siguientes figuras:

a. Se pusieron primero las cajas grandes y luego las cajas pequenas i

organizadas de cuatro en cuatro.

b. Se colocaron primero las cajas pequenas en columnas de tres cajas i

y luego las grandes.

Escribir, para cada alternativa, las operaciones equivalentes, em-
pleando las propiedades de la multiplicacién.

Dividir los siguientes nimeros realizando restas sucesivas:
24+6; 36+9; 64+8; 49+7; 45+5; 24+8; 54+9; 16+2; 81+9;
27+3;25+5;48+6; 16+8; 63+7; 56+8; 90+10; 24+ 6;
48-12; 20+4; 42+0.

Combinar los siguientes nimeros y formar la mayor cantidad posi-
ble de cantidades de tres cifras, luego determinar el nimero mayor
y menor de cada grupo:

5) 8)9; 93 63 3;73 S) 1;834)2;7)43 S; 63 93 3;73 138

En un edificio publico se deben colocar tres banderas, una roja, una
blanca y una azul. Realizar una tabla con las combinaciones posibles

de dichas banderas.

Buscar y recortar, de revistas y periédicos, figuras u objetos en los que
se puedan identificar dngulos rectos, agudos y obtusos; 15 figuras,
5 por cada tipo de dngulo.

Realizar 4 encuestas, con preguntas de interés como: deportes, acti-
vidades culturales, herramientas tecnoldgicas y situaciones ambien-
tales, a los miembros de mi familia y registrar los resultados en una
tabla de frecuencias.

Realizar un diagrama de barras utilizando el programa Excel, en base
a los datos obtenidos del punto anterior.

. Identificar en mi hogar el nimero de sillas que existen y elaborar un

pictograma para representar los resultados.
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Unidad 6 » La vida es unciclo

1.

Dibujar cinco sucesiones diferentes con figuras que sigan un patrén
repetitivo. Describir verbalmente el patrén.

Para la sucesién de figuras indicada, determinar el patrén matemdti-
co que las define.

De acuerdo a los patrones indicados, formar las sucesiones corres-
pondientes de nimeros hasta el décimo término.

Patrones: +3; X2; +11; X5.

Completar las siguientes operaciones con base en la relacién inversa
entre la multiplicacién y division:
6 X 8 =48 porque 48 ~ 8 = 0,
5 X7 =35 porque 35 + 5=7,
2 X 2=4porque4 +2 =2.

Realizar veinte operaciones similares, con espacios en blanco, para ser
resueltas por un compaiero y luego resolver las veinte operaciones
que reciba.

Resolver las siguientes multiplicaciones mentalmente, aplicando
cualquier estrategia y escribir los términos de la multiplicacién y la
divisién:

8X9, 12X3, 9X7, 7X6, 80X2, 90X5, 200X9, 90X 40, 75X20,
90+10, 78+26, 700+70, 2000+ 1000, 3 414+569, 3 852+963.

Con las multiplicaciones y divisiones del punto anterior, plantear
igual nimero de problemas y resolverlos.

Utilizando monedas y billetes diddcticos formar las cantidades que se
indican a continuacién: $145 con 34 centavos, $68 con 59 centavos,
$228 con 75 centavos, $98 con 86 centavos.

Escribir las cantidades monetarias representadas por las siguientes

figuras.

10. Examinando el entorno, mencionar dos objetos cuyas formas se ase-

mejen a cada una de las siguientes figuras geométricas: cono, prisma
rectangular, esfera, cilindro, pirimide de base cuadrada.

11. Utilizando las mismas figuras mencionadas en el punto anterior, ha-

cer una tabla con sus caracteristicas y propiedades,

12. Mediante cartulina, formar las figuras mencionadas en el punto an-

terior y comprobar las propiedades descritas.



W 9. Planificacién microcurricular por unidad

Unidad 1

Logo institucional Nombre de la instituciéon educativa

Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

DATOS
INFORMATIVOS

matematicos.

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica Cuarto afio de EGB
No. de unidad Titulo de la unidad Objetivos especificos de la unidad de planificacion:
de planificacion: | de plénlflcaCIon: O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la
1 Un universo de ndmeros suma, la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico-matematico.

O.M.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente
la correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensién de modelos

O.M.25. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y
bienes naturales, identificando como conceptos matematicos los elementos y propie-
dades de cuerpos y figuras geométricas en objetos del entorno.

2

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS

CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.8. Identificar los elementos relacionados de un conjunto de salida con un conjunto de llegada como
pares ordenados del producto cartesiano AXB.

M.2.1.10. Identificar los elementos del conjunto de salida y de llegada, a partir de los pares ordenados repre-
sentados en una cuadricula.

M.2.1.9. Representar por extension y graficamente los pares ordenados del producto cartesiano AXB.

M.2.1.11. Identificar el subconjunto de pares ordenados del producto cartesiano AXB que cumplen con una
relacién de correspondencia uno a uno.

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los niimeros naturales del 0 al 999 en forma concreta, grafica y simbdlica.
M.2.1.12. Representar, escribir y leer los niimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta y simbdlica.

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta cuatro cifras, basindose en la composi-
cién y descomposicion de unidades, decenas, centenas y unidades de mil, mediante el uso de material concreto
y con representacién simbdlica.

M.2.1.13. Contar cantidades del 0 al 9 999 para verificar estimaciones (en grupos de dos, tres, cinco y diez).

M.2.2.8. Representar en forma gréfica la semirrecta, segmento y dngulo.

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato utilizando los
conocimientos de conjuntos y las operaciones bdsicas con nimeros naturales, para
explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y
procedimientos para construir otras regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nlimero, expresiones matem4-
ticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos de célculos
de suma, resta, multiplicacién sin reagrupacién y divisién exacta (divisor de una cifra)
con nimeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida
cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos bésicos de geometria, las propiedades de cuerpos y fi-
guras geométricas, la medicién, estimacién y clculos de perimetros, para enfrentar
situaciones cotidianas de cardcter geométrico.
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Ejes transversales:

Periodos: 42 Semana de inicio:

2 ACTIVIDADES DE EVALUACION / TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO INSTRUMENTOS

* Antes de aplicar la evaluacién diag-
néstica, realice una retroalimenta-
cién de los contenidos tratados en
3er afio, aplicando la técnica “Llu-
via de ideas”.

¢ Utilizando diagramas sagitales, rea-
lice una actividad grupal bajo la
metodologia de “pirdmide” donde
el grupo completard progresiva-
mente los conceptos de: pares orde-
nados y plano cartesiano.

* Pida que los alumnos utilicen el dbaco
y el material de base 10 para represen-
tar nimeros, realizando estimaciones,
luego utilizando tarjetas realizar des-
composiciones de ntimeros.

* Buscar, recortar y pegar figuras de
revistas y resaltar con colores las se-
mirrectas, segmentos y dngulos.

¢ Texto de Matemaitica 1. Reconoce la relacién de
4 y guia didéctica del correspondencia de pares
docente. ordenados

* Hojas de trabajo. 2. Representa pares ordenados.

* Tarjetas de 4 X 8 cm. 3. Representa ndmeros natu-

rales hasta el 999 en forma

e Material de b 10.
aterial de base concreta, gréﬁca y simbdlica.

 Abaco. .
4. Establece el valor posicional
* Marcador de nimeros naturales utili-
y cartulinas. zando material concreto.
* Hojas de trabajo. 5. Establece el valor posicional

de ndmeros naturales utilizan-
do representacién simbélica.

¢ Pinturas de color:
rojo, azul y verde

6. Estima cantidades hasta el 9
999.

7. Representa grificamente la se-
mirrecta, segmento y dngulo.

e Revistas.
* Regla, graduador.

e Pegay tijeras.

Técnica: observacién
Instrumento: cuaderno de los alumnos

Sugerencias:

* Dicte 5 elementos de salida en cuatro diagramas
sagitales (debe haber 20 elementos) con su debida
correspondencia numérica y solicite que encuen-
tren los elementos de llegada y los anoten en pares
ordenados.

* Escriba en el pizarrén cinco ndmeros de tres cifras
luego, solicite que los ubiquen en cinco semirrec-
tas numéricas y que las escriban en letras de menor
a mayor.

Técnica: prueba
Instrumento: pruebas escritas

Sugerencia:

Un dia antes de la evaluacién realice una actividad de
retroalimentacién, planteando ejercicios y problemas
con los temas tratados en el médulo. Luego, solicite
que desarrollen la evaluacién sumativa de la unidad.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa atendida Especificacion de la adaptacion aplicada

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
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Unidad 2

Nombre de la institucion educativa

Logo institucional

Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

de planificacion: | de planificacién:

2 Ecuador nutritivo

DATOS
INFORMATIVOS

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica Cuarto afio de EGB
No. de unidad Titulo de la unidad Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma,
la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico-matematico.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno
en las que se presenten problemas que requieran la formulacién de expresiones matematicas
sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adicién,
sustraccién, multiplicacién y division exacta.

O.M.2.7. Participar en proyectos de andlisis de informacién del entorno inmediato, mediante
la recoleccién y representacion de datos estadisticos en pictogramas y diagramas de barras;
potenciando, asi, el pensamiento légico-matematico y creativo, al interpretar la informacién
y expresar conclusiones asumiendo compromisos.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS

CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta, gré-
fica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de niimeros naturales de
hasta cuatro cifras, utilizando material concreto y simbologfa matemitica (=, <, >,).

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999, con material concreto,
mentalmente y graficamente.

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999, con material concreto,
mentalmente y de manera numérica.

M.2.2.11. Utilizar las unidades de medida de longitud: el metro y sus submultiplos (dm, cm, mm)
en la estimacién y medicién de longitudes de objetos de su entorno.

M.2.2.12. Realizar conversiones simples de medidas de longitud del metro a sus submdltiplos.

M.2.3.3. Reconocer experiencias aleatorias en situaciones cotidianas.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expresiones
matemdticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicacién, procedi-
mientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacién sin reagrupacién y division
exacta (divisor de una cifra) con nimeros naturales hasta 9 999, para formu-
lar y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma
razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de
instrumentos de medida y la conversién de unidades, para determinar la lon-
gitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar actividades
cotidianas en funcién del tiempo.

CE.M.2.5. Examina datos cuantificables del entorno cercano utilizando al-
gunos recursos sencillos de recoleccién y representacién gréfica (pictogramas
y diagramas de barras), para interpretar y comunicar, oralmente y por escrito,
informacién y conclusiones, asumiendo compromisos.
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Ejes transversales:

Periodos: 42 Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

* En un trabajo de grupo exten-
der una piola y con pinzas para
ropa colocar sobre ella tarjetas
marcadas y numeradas, simu-
lando una semirrecta y ordenar
los nimeros.

* En grupos de cuatro personas
realizar adiciones y sustraccio-
nes material concreto, mental-
mente, gréficamente y de ma-
nera numérica, intercambiando

los papeles.

* Mediante la estrategia de inda-
gacion explorar las dimensiones
de varios objetos utilizando el
flexémetro.

* Recortar de revistas y pegar situa-
ciones aleatorias y deterministicas.

* Texto de Matemadtica 4 1. Representa nimeros naturales
y gufa did4ctica hasta el 9 999 en forma gréfica.
del docente. .y .
2. Establece relacién de secuencia
* Hojas de trabajo. y orden
* Tarjetas elaboradas. 3. Realiza adiciones y sustraccio-
. . nes con nimeros naturales has-
* Diola, pinzas de ropa. )
ta el 9 999, grificamente.

e Tarjetas, tijeras . . .
J 4 4. Realiza adiciones y sustraccio-

marcador.
y nes con niimeros naturales has-
* Revistas y pega. tael 9 999, numéricamente.
* Flexémetro. 5. Estima y mide objetos median-

« Hojas de trabajo. te medidas de longitud.

« Objetos del aula. 6. Realiza conversiones simples de

medidas de longitud.
* Hoja de trabajo

pre elaborada 7. Identifica experiencias aleatorias.

* Revistas, goma y tijera.

Técnica: observacidn.
Instrumento: cuaderno de los alumnos

Sugerencia: Dicte 4 ndmeros de 4 cifras y solicite
que planteen un problema donde deben sumar 3
de los valores y restar el nimero de mayor valor.
Pida que ordenen los nimeros de menor a mayor
y que ubiquen el menor valor en la recta numérica.

Técnica: Andlisis del desempeiio.
Instrumento: Lista de cotejo.

Sugerencias: Solicite que midan el largo de una
hoja de papel bond y luego pida que transformen
amm. Dicte 5 medidas de longitud en m y solicite
que transformen a dm, cm y mm.

Técnica: prueba.
Instrumento: pruebas escritas.

Sugerencias: Un dia antes de la evaluacién reali-
ce una actividad de retroalimentacién, planteando
ejercicios y problemas con los temas tratados en el
médulo. Luego, solicite que desarrollen la evalua-
cién sumativa de la unidad.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa atendida

Especificaciéon de la adaptacion aplicada

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:




Unidad 3

Logo institucional

Nombre de la institucion educativa

Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente:

Grado:
Cuarto ano de EGB

Area/asignatura: Paralelo:

Matematica

Titulo de la unidad
de planificacién:

No. de unidad
de planificacién:

3 iCuidemos el agual

DATOS

INFORMATIVOS

Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la
suma, la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico-matematico.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nlmero, y reconocer situaciones del
entorno en las que se presenten problemas que requieran la formulaciéon de expre-
siones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando
los algoritmos de adicién, sustraccién, multiplicacion y divisién exacta.

OM.24. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de célculos de suma, resta,
multiplicacién y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa proble-
mas cotidianos de su entorno.

O.M.25. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y
bienes naturales, identificando como conceptos matematicos los elementos y propie-
dades de cuerpos y figuras geométricas en objetos del entorno.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO 2
A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.4. Describir y reproducir patrones numéricos crecientes con la suma y
la multiplicacién.

M.2.1.22. Aplicar estrategias de descomposicién en decenas, centenas y miles
en cdlculos de suma y resta

M.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o grupal, problemas que
requieran el uso de sumas y restas con nimeros hasta de cuatro cifras, e inter-
pretar la solucién dentro del contexto del problema.

M.2.2.6. Reconocer y diferenciar cuadrados y rectdngulos a partir del andlisis
de sus caracteristicas.

M.2.2.6. Reconocer y determinar el perimetro de cuadrados y rectdngulos por
medicién.
M.2.2.20. Identificar el kilogramo como una unidad de medida de masa.

M.2.2.20. Utilizar las unidades de medida de masa: el gramo y el kilogramo, en
la estimacién y medicién de objetos de su entorno.

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato utilizando los conoci-
mientos de conjuntos y las operaciones bésicas con niimeros naturales, para explicar verbalmente,
en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras
regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expresiones matemdticas senci-
llas, propiedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos de cdlculos de suma, resta, mul-
tiplicacién sin reagrupacion y divisién exacta (divisor de una cifra) con nimeros naturales hasta
9 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma
razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos basicos de geometria, las propiedades de cuerpos y figuras geomé-
tricas, la medicién, estimacién y cdlculos de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de
caricter geométrico.
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Ejes transversales:

Periodos: 42

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

* Mediante el método de trabajo grupal, for-
mar todas las sucesiones que se puedan utili-
zando granos de fréjol seco.

* Mediante lluvia de ideas, plantear proble-
mas que requieran de sumas y restas de nd-
meros naturales de hasta cuatro cifras, luego
resolverlos individualmente.

* Recortar y pegar de periédicos cuadrados y
rectangulos identificando sus caracteristicas.

* Mediante indagacién, explorar objetos del
entorno y estimar su masa.

¢ Texto de Matemaitica
4 y guia diddctica
del docente.

* Granos de fréjol
seco.

¢ Revistas, folletos
promocionales.

* Prensa escrita.
* Tijeray goma.
* Hojas de trabajo.

 Ldpices, marcadores
y esferos.

* Hojas de trabajo.
* Tabla de datos

1. Realiza patrones numéricos con la

suma y la resta.

. Realiza adiciones y sustracciones

aplicando estrategias de descom-
posicién.

. Resuelve problemas de adicién y

sustraccién con ndmeros naturales
de hasta cuatro cifras.

. Reconoce y diferencia cuadrados y

rectdngulos por sus caracteristicas.

. Calcula y mide el perimetro de

cuadrados y rectdngulos.

. Reconoce al kilogramo como uni-

dad de medida de masa.

. Realiza mediciones en kilogramos

y gramos.

Técnica: observacién

Instrumento: cuaderno de los
alumnos

Sugerencia:

* Escriba en el pizarrén los si-
guientes ndmeros: 10, 13, 15,
24, 30, 4, 8, 10, 11, 20.

* Solicite que de los 5 primeros
escriba el doble de esos niimeros
y de los 5 siguientes el triple.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa atendida

Especificacion de la adaptacion aplicada

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
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Unidad 4

Logo institucional Nombre de la instituciéon educativa Afo lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica Cuarto afio de EGB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacién:
de planificacion: | de Plamﬁcacmn: O.M.23. Integrar concretamente el concepto de nlmero, y reconocer situaciones del entorno
4 El clima se altera en las que se presenten problemas que requieran la formulacién de expresiones matematicas
sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adicién,
DATOS sustraccién, multiplicacion y division exacta.
INFORMATIVOS O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de célculos de suma, resta, multiplica-

cién y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos
de su entorno.

O.M.26. Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacién y el calculo
de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no convencionales de
objetos de su entorno, para una mejor comprensién del espacio que le rodea, la valoracién
de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad e integridad en sus actos.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO 4
A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.26. Realizar multiplicaciones en funcién del modelo gru-
pal, geométrico y lineal.

M.2.1.27. Memorizar paulatinamente las combinaciones multi-
plicativas (tablas de multiplicar) con la manipulacién y visuali-

oa c CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de con-
zacién de material concreto.

juntos y las operaciones bésicas con nimeros naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y
M.2.1.24. Aplicar las reglas de multiplicacién por 10, 100 y 1 | razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades.

000 en ntimeros de hasta dos cifras. CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de instrumentos de medida y la con-

M.2.2.22. Identificar la libra como unidad de medida de masa. | versién de unidades, para determinar la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar
actividades cotidianas en funcién del tiempo.

M.2.2.24. Utilizar las unidades de medida de capacidad: el litro
y sus submultiplos (dl, cl, ml) en la estimacién y medicién de
objetos del entorno.

M.2.2.21. Realizar conversiones simples de medidas de masa.
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Ejes transversales:

Periodos: 42

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION / TECNICAS /
INSTRUMENTOS

* Formando grupos de cinco
o seis estudiantes aplicar
la estrategia del “rompeca-
bezas” donde cada grupo
desarrolla un tipo de mo-
delo de multiplicacién y lo
expone a los demis.

e Realizar una mesa redon-
da para discutir acerca de
la diferencia entre masa
y peso e el uso de la libra
como unidad de medida
de masa.

¢ Realizar mediciones de la
masa y la capacidad de di-
ferentes objetos y convertir
entre unidades comunes
de masa.

* Texto de Matemitica 1. Realiza ~ multplicaciones
4 y guia didéctica del con nimeros naturales apli-
docente. cando los modelos: grupal,

D eométrico y lineal.
* Ejercicios modelos. & y

2. Recuerda y utiliza las tablas

« Varios obi
arios objetos de multiplicar.

iguales pero
de diferente masa. 3. Aplica las reglas de la multi-

. . licacién en ejercicios.
* Una jarra de un litro P )

graduada, 4. Identifica a la libra como
una balanza y una unidad de masa.
botella de dos o mds 5. Estima y mide objetos del

litros. .
entorno en litros y sus sub-

* Hojas de trabajo. multiplos.

6. Realiza conversiones sim-
ples de medidas de masa.

Técnica: observacién
Instrumento: cuaderno de los alumnos

Sugerencias:

* Plantee las siguientes operaciones y pida a los estudiantes
que lo representen de forma geométrica haciendo circu-
los pequefios en cada cuadrado de la hoja, luego, pida que
cuenten el nimero de circulos y anoten el total.

4X6,3X5,2X8,7X3,9X4.

* Finalmente pida que resuelvan las siguientes operaciones:

9 X 105 8 X 100; 12 X 1 000; 25 X 10y 6 X 10.

Técnica: andlisis del desempefo;

Instrumento: lista de cotejo

Sugerencias:

Solicite que escriban 5 productos que se pueden medir en libras.
Pida que escriban 5 productos que se pueden expresar en litros.

Pregunte: ;Qué instrumentos se utilizan para medir las libras
y qué instrumento para medir los litros?

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificaciéon de la necesidad educativa atendida

Especificacion de la adaptacion aplicada

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:




Unidad 5

Logo institucional

Nombre de la institucion educativa

Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

de planificacion: | de planificacién:

DATOS

INFORMATIVOS

5 Ecuador en crecimiento

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica Cuarto afio de EGB
No. de unidad Titulo de la unidad Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma,
la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico-matematico.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno
en las que se presenten problemas que requieran la formulacién de expresiones matematicas
sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adicién,
sustraccién, multiplicacién y division exacta.

O.M.2.7. Participar en proyectos de andlisis de informacién del entorno inmediato, mediante
la recoleccién y representacion de datos estadisticos en pictogramas y diagramas de barras;
potenciando, asi, el pensamiento légico-matematico y creativo, al interpretar la informacién
y expresar conclusiones asumiendo compromisos.

PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO .
SR DESAEEGLADG CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.4. Describir y reproducir patrones numéricos crecientes con la
multiplicacién.

M.2.1.29. Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la multi-
plicacién en el cdlculo escrito y mental, y en la resolucién de problemas.

M.2.1.30. Relacionar la nocién de divisién con patrones de resta iguales
o reparto de cantidades en tantos iguales.

M.2.3.2. Realizar combinaciones simples y solucionar situaciones co-
tidianas.

M.2.2.9. Reconocer y clasificar 4ngulos segtin su amplitud (rectos, agu-
dos y obtusos) en objetos, cuerpos y figuras geométricas.

M.2.3.1. Recolectar, organizar y comprender datos relativos a su entor-
no, representarlos en tablas y diagramas de barras e interpretar y expli-
car conclusiones asumiendo compromisos.

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato utilizando los conocimientos de
conjuntos y las operaciones bédsicas con ndmeros naturales, para explicar verbalmente, en forma ordena-
da, clara y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expresiones matemadticas sencillas, pro-
piedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos de célculos de suma, resta, multiplicacién sin
reagrupacion y divisién exacta (divisor de una cifra) con niimeros naturales hasta 9 999, para formular y
resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos bdsicos de geometria, las propiedades de cuerpos y figuras geométricas, la
medicidn, estimacién y cdlculos de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de cardcter geomé-
trico.

CE.M.2.5. Examina datos cuantificables del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de
recoleccién y representacion grafica (pictogramas y diagramas de barras), para interpretar y comunicar,
oralmente y por escrito, informacién y conclusiones, asumiendo compromisos.
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Ejes transversales: Periodos: 42 Semana de inicio:

. ACTIVIDADES DE EVALUACION / TECNICAS /
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO eI

¢ Texto de Matematica 4

* Proponer casos de patrones numéricos 1. Construye patrones numéri- | Técnica: observacién

220

con la suma y la multiplicacién que pa-
recen en el arte y la naturaleza y pedir la
opinién de los estudiantes para encon-
trar el patrén correspondiente.

* En una actividad grupal, pintar y recor-
tar figuras en cartulina y combinarlas de
tres en tres.

* Recortar y pegar casos encontrados en
revistas y periddicos donde existan 4n-
gulos de diferente amplitud y comentar
su utilidad.

* Indagar en internet u otro medio, da-
tos para realizar tablas, pictogramas y
diagramas de barras, luego en una mesa
redonda analizar los diagramas.

y guia did4ctica
del docente.

* Presentacién en “Power
Point” con imédgenes de
varios tipos de patrones
gréficos y numéricos.

* Hojas de trabajo.

* Cinco grupos de cien
objetos pequefios, igua-
les para cada grupo.

* Cartulina, ldpices de
colores, tijeras, goma.

* Graduador.
* Revistas y periédicos.

* Hojas de trabajo.

cos con la multiplicacién.

2. Aplica las propiedades de la

multiplicacién en ejercicios.

. Reconoce la nocién de divi-

sién en ejemplos sencillos.

. Realiza combinaciones sim-

ples de tres por tres.

. Clasifica dngulos por su am-

plitud.

. Representa e interpreta dia-

grama de barras en base a
datos del entorno.

Instrumento: cuaderno de los alumnos

Sugerencia:

* Pida que resuelvan las siguientes divisiones apli-
cando restas sucesivas: 48 = 6; 24 + 4; 27 = 9; 24+
8;42 +6

* Solicite que determinen la respuesta de los si-
guientes productos aplicando la propiedad con-
mutativa: 6 X 3;5 X 2;3 X 9;2 X 6;4 X 5

Técnica: andlisis del desempefio
Instrumento: guia de observacién
Sugerencias:

Elabore y entregue plantillas de figuras y cuerpos
geométricos, luego, solicite que determinen los tipos
de dngulos segtin su amplitud.

Técnica: prueba
Instrumento: pruebas escritas

Sugerencias:
Solicite que apliquen la evaluacién sumativa de
a unidad.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa atendida

Especificaciéon de la adaptacion aplicada

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:




Unidad 6

Logo institucional Nombre de la instituciéon educativa Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica Cuarto afio de EGB
No. de unidad Titulo de la unidad Objetivos especificos de la unidad de planificacion:
de planificacion: | de p.lanlflcauorl: O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la
6 La vida es un ciclo suma, la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico-matematico.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nlmero, y reconocer situaciones del
entorno en las que se presenten problemas que requieran la formulaciéon de expre-
siones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando
los algoritmos de adicién, sustraccién, multiplicacion y divisién exacta.

DATOS

INFORMATIVOS
O.M.25. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y
bienes naturales, identificando como conceptos matematicos los elementos y propie-
dades de cuerpos y figuras geométricas en objetos del entorno.

O.M.26. Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicién, estimacion y el
calculo de longitudes, capacidades y masas, con unidades convencionales y no con-
vencionales de objetos de su entorno, para una mejor comprensién del espacio que
le rodea, la valoraciéon de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la honestidad
e integridad en sus actos.

PLANIFICACION
CRITERIOS DE EVALUACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO
A SER DESARROLLADAS

M.2.1.5. Construir patrones de figuras basindose a sus atributos y patrones numéricos a
partir de la suma, resta y multiplicacién.

M.2.1.31. Reconocer la relacién entre divisién y multiplicacién como operaciones inversas.
M.2.1.32. Calcular mentalmente productos y cocientes exactos utilizando varias estrategias.

M.2.1.33. Resolver problemas relacionados con la multiplicacién y divisién utilizando
varias estrategias, ¢ interpretar la solucién dentro del contexto del problema.

M.2.2.13. Representar cantidades monetarias con el uso de monedas y billetes de 1,5, 10,
20, 50 y 100 (did4cticos).

M.2.2.20. Reconocer y diferenciar los elementos y propiedades de cilindros, esferas, co-
nos, cubos, pirdmides de base cuadrada y prismas rectangulares en objetos del entorno y/o
modelos geométricos.

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato utilizando los
conocimientos de conjuntos y las operaciones bdsicas con ntimeros naturales, para
explicar verbalmente, en forma ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y
procedimientos para construir otras regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, expresiones matemd-
ticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos de cdlculos
de suma, resta, multiplicacién sin reagrupacién y divisién exacta (divisor de una cifra)
con ntimeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida coti-
diana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de instru-
mentos de medida y la conversién de unidades, para determinar la longitud, masa,
capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar actividades cotidianas en funcién

del tiempo.
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Ejes transversales: Periodos: 42 Semana de inicio:

ESTRATEGIAS ACTIVIDADES DE EVALUACION /
METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO TECNICAS / INSTRUMENTOS

* En base a un pdster de

* Texto de Matemdtica | 1. Construye e identifica patro- | Técnica: observacién.

ejemplo, realizar mode los
nuevos de figuras que sigan
un patrén en base a la suma,
resta o multiplicacion.

En un juego de roles realizar
transacciones
utilizando dinero did4ctico,
los roles se hardn dentro de
grupos de tres personas que
demostrardn a la clase di-
versas situaciones reales.

monetarias

Utilizando cartulina cons-
truir modelos de cuerpos
geométricos y proponer
aplicaciones y usos practi-
cos para ellos, basados en su
forma y caracteristicas.

4 y guia diddctica
del docente.

Granos de fréjol
seco.

Péster con imdgenes
de varios tipos de
patrones gréficos

y numéricos.

Cartulina, ldpices de
colores, tijeras, pega
y cuaderno.

Dinero didictico.

Revistas, folletos
0 prensa escrita.

Tijeras y goma.

nes de figuras y numéricos.

. Reconoce a la multiplica-

cién y divisién como opera-
ciones inversas.

. Calcula mentalmente pro-

ductos y cocientes exactos.

. Resuelve problemas con la

multiplicacién y la divisién
de ndmeros naturales de
hasta cuatro cifras.

. Identifica y utiliza cantida-

des monetarias.

. Identifica y diferencia cuer-

pos geométricos por sus
caracteristicas.

Instrumento: cuaderno de los alumnos.

Sugerencia:

* Solicite que resuelvan los siguientes ejercicios y demuestren
segun el caso la relacién entre la divisién y la multiplicacién:
8 X 4;18+3;6X5;48+8;7 X5

* Dicte 4 ndmeros dos de 2 cifras y los otros dos de una cifra.
Solicite que planteen dos problemas uno con divisién y otro
con multiplicacién.

Técnica: andlisis del desempefio.
Instrumento: Lista de cotejo.

Sugerencia:

* Elabore e imprima 5 arreglos con billetes y monedas (dé-
lares), luego saque copias para los estudiantes y solicite que
determinen el valor que tiene cada grupo.

Técnica: entrevista.
Instrumento: pruebas escritas.

Sugerencia:
* Pida que realicen la evaluacién sumativa de la unidad.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa atendida

Especificaciéon de la adaptacion aplicada

Docente: Coordinador del area : Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
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