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ADVERTENCIA

Un objetivo manifiesto del Ministerio de Educacion es combatir el sexismo y la discriminacién de género en la sociedad ecuatoriana y promover, a través del sistema educativo, la equidad entre
mujeres y hombres. Para alcanzar este objetivo, promovemos el uso de un lenguaje que no reproduzca esquemas sexistas, y de conformidad con esta practica preferimos emplear en nuestros
documentos oficiales palabras neutras, tales como las personas (en lugar de los hombres) o el profesorado (en lugar de los profesores), etc. Sélo en los casos en que tales expresiones no existan, se
usara la forma masculina como genérica para hacer referencia tanto a las personas del sexo femenino como masculino. Esta practica comunicativa, que es recomendada por la Real Academia
Espariola en su Diccionario Panhispanico de Dudas, obedece a dos razones: (a) en espafiol es posible <referirse a colectivos mixtos a través del género gramatical masculino>, y (b) es preferible
aplicar <la ley linglistica de la economia expresiva> para asi evitar el abultamiento grafico y la consiguiente ilegibilidad que ocurriria en el caso de utilizar expresiones como las y los, os/as y otras

férmulas que buscan visibilizar la presencia de ambos sexos.
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W Estructura de la guia

La presente Guia del docente cuenta con las siguientes secciones:

2. Contendidos basicos imprescindibles y su pertinencia para orientar las evaluaciones Pags. 5-25

Mediante una matriz que articula por unidad las destrezas con criterios de desempefio, los criterios de evaluacién y los indicadores de logro, se ofrece al
docente orientaciones metodoldgicas y de evaluacién que facilitardn su labor en el aula.

4. Orientaciones metodolégicas por destreza de cada unidad Pdgs. 32-161

En esta seccién el docente dispondrd de diversos recursos para trabajar cada una de las pdginas del libro del estudiante, con los cuales optimizaré su labor de
mediador del conocimiento.
Los recursos estdn desarrollados para apoyar distintos momentos del proceso de ensefianza-aprendizaje:

* Ciclo del aprendizaje: que se orienta, en funcién del desarrollo de cada destreza, hacia una de estas etapas: la experiencia concreta, la reflexién, la

conceptualizacién y la aplicacién.

* Estrategias de indagacién/Profundizacion del conocimiento: son sugerencias para ampliar los temas tratados.

* Ejemplos y ejercicios: propone nuevos ejercicios en caso de requerir un refuerzo de las destrezas tratadas

* Uso de las TIC: sugiere recursos interactivos de la web que serdn de utilizad para reforzar las destrezas.

* Trabajo colaborativo: consiste en recomendaciones de c6mo incorporar el trabajo colaborativo en determinados temas.

*  Solucionario: las respuestas a los ejercicios se encuentran destacadas en color azul, de forma que sea ficil su ubicacién dentro de la pagina.

6. Ampliacién del conocimiento Pigs. 184-193

Se trata de recomendaciones precisas en donde podrd encontrar textos disciplinares y metodoldgicos para profundizar sus saberes alrededor de los diferentes
temas desarrollados en el texto.

8. Actividades de refuerzo y ampliacién del conocimiento Pigs. 196-210
Al final de cada unidad, el docente cuenta con planes de mejora que puede proporcionar a los estudiantes de acuerdo con su nivel de desempefio, a fin de
que nivelen sus conocimientos.

10. Bibliografia Pags. 223-224
Enuncia los libros que fueron empleados como fuente de consulta para el desarrollo de este material.




1. Enfoque pedagdgico de la asignatura

Desde el punto de vista pedagégico, el drea de Matemdtica se basa en la
perspectiva pragmdtica - constructivista, centrada en el aprendizaje signifi-
cativo que desarrolla el alumno, al resolver problemas reales de su entorno:
aplicando conceptos y herramientas matemadticos, interpretando apropia-
damente el lenguaje, planteando las acciones necesarias y, finalmente, ar-
gumentando sus respuestas para juzgar la validez del resultado final.

El estudiante, como protagonista principal de su aprendizaje, maneja tres
clases de saberes:

»  Conceptual, relacionado con los contenidos aceptados como una es-
tructura légica global.

e  Procedimental, que involucra las habilidades cognitivas e instrumen-
tales necesarias para explorar soluciones, utilizar el lenguaje, ejercitar
la comunicacién, argumentar y buscar conexiones.

e Actitudinal, que constituye el ejercicio de la voluntad de aprender y
la motivacién para ser una persona justa, innovadora y solidaria.

Del curriculo al aula:

Las destrezas con criterios de desempefo describen los aprendizajes im-
prescindibles y deseables, evaluables en base a los mencionados criterios y
mediante indicadores, evidencia del logro secuencial de dicho perfil.

Para el desarrollo de este texto, asi como para los otros libros que integran
el subnivel, fue necesario desarrollar, ademds de las destrezas bdsicas e im-
prescindibles, que propone el nuevo curriculo del Ministerio de Educa-
cién, destrezas desagregadas que permitan conseguir de forma graduada
y sistemdtica, el desarrollo de la destreza, este proceso se indica en cada
entrada de unidad, de cada uno de los textos de segundo a séptimo afios.

Estas destrezas se organizan en unidades, pues integran los tres bloques
curriculares que responden a criterios epistemoldgicos, diddcticos y peda-
gbgicos propios del drea de Matemdtica:

*  Algebra y Funciones: en el nivel elemental, se reconoce diferentes
tipos de uniformidad numérica y patrones que servirin como base
para el concepto de funciones, que se verd mds adelante.

*  Geometria y Medida: contribuye a visualizar formas y figuras con
referencia al entorno para superar la cualidad abstracta de la geome-
tria, adicionalmente se busca identificar los diferentes tipos de medi-
das desde su versién no convencional para fundamentar los sistemas
estandarizados.

*  Estadistica y Probabilidad: el estudiante comprende su entorno
relacionando las formas con nimeros que se organizan y grafican
ordenadamente.

Estos bloques, de acuerdo con nuestro criterio pedagégico, conforman
seis unidades de aprendizaje por libro, cada una de ellas independiente de
las demis.

La evaluacién se realiza en tres instancias:

*  Diagnéstica: al inicio de cada ano, tiene por objeto identificar
los conocimientos previos de los estudiantes para fundamentar un
aprendizaje significativo.

*  Formativa: al final de cada unidad, identifica el nivel de logro de los
aprendizajes planificados para cada unidad para realizar refuerzos.

*  Quimestral: luego de la tercera y sexta unidades, valida las destrezas
con criterio de desempefio de manera acumulativa para cada periodo.



W 2. Contenidos basicos imprescindibles y su pertinencia para orientar las evaluaciones

Destrezas
con criterios
de desempeiio

Orientaciones Indicadores Orientaciones
metodologicas de evaluacion para la evaluacion

Criterios

Unidad .’
de evaluacion

CEM.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el
concepto  de numero,
expresiones matematicas
sencillas, propiedades de
la suma y la multiplica-
cién, procedimientos de
cilculos de suma, resta,
multiplicacién sin  re-
agrupacién y divisién
exacta (divisor de una
cifra) con ndimeros na-
turales hasta 9 999, para
formular y resolver pro-
blemas de la vida cotidia-
na del entorno y explicar
de forma razonada los re-
sultados obtenidos.

Es necesario realizar pre-
viamente la representa-
cién concreta de los nu-
meros naturales de tres
cifras, comenzando con
material concreto, que
puede ser material de
base diez y/o dbacos, para
luego realizar una equiva-
lencia con la representa-
cién simbdlica.

En una etapa posterior se
minimiza el uso de mate-
rial concreto y més bien
se aplican tablas posicio-
nales para determinar
simb¢licamente la des-
composicién y composi-
cién de niimeros natura-
les, respectivamente, para
el primer caso se dard los
nimeros y en el segundo
caso se proporcionardn
las unidades, decenas y
centenas.

Para reconocer adecuada-
mente el valor posicional
de los nimeros naturales
se debe seguir el proce-
dimiento de descompo-
sicién y composicién del
ndmero en decenas, cen-
tenas y unidades, primero
mediante material concre-
to y después, simbdlica-
mente.

Los procedimientos men-
cionados servirdn de base
para realizar cdlculos men-
tales respecto a la adicién
y sustraccién, asi como
para operaciones con rea-
grupacion.




Unidad

Criterios
de evaluacion

CEM.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el
concepto de nidmero,
expresiones matematicas
sencillas, propiedades de
la suma y la multiplica-
cién, procedimientos de
célculos de suma, resta,
multiplicacién  sin  re-
agrupacién y divisién
exacta (divisor de una
cifra) con ndmeros na-
turales hasta 9 999, para
formular y resolver pro-
blemas de la vida cotidia-
na del entorno y explicar
de forma razonada los re-
sultados obtenidos.

Destrezas
con criterios
de desempeiio

Orientaciones
metodolégicas

Tanto como sea necesario
para lograr el aprendizaje
de los alumnos respecto a
la representacién, escri-
tura y lectura de nimeros
naturales de hasta tres ci-
fras, se deben utilizar ma-
teriales concretos, siem-
pre relaciondndolos con
la representacién sim-
bélica  correspondiente
y utilizando situaciones
reales del entorno.

El uso de la semirrecta
numérica cOmo recurso
grifico para representar
ndmeros naturales, se
utiliza a la par de los me-
dios concretos y la repre-
sentacién simbdlica, con
una ventaja adicional: la
semirrecta permite esta-
blecer, a primera vista, el
orden de las cantidades y
establecer una secuencia
entre ellas, lo cual puede
utilizarse para enunciar
aplicaciones relacionadas
con el entorno.

Indicadores
de evaluacion

Orientaciones
para la evaluacion

Para reconocer adecuada-
mente el valor posicional
de los nimeros naturales
se debe seguir el proce-
dimiento de descom-
posicién y composicién
del ndmero en decenas,
centenas y unidades, pri-
mero mediante material
concreto y después, sim-
bélicamente.

Los procedimientos
mencionados servirdn de
base para realizar cdlcu-
los mentales respecto a la
adicién y sustraccidn, asi
como para operaciones
con reagrupacion.




Criterios

de evaluacion

CEM.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el
concepto de numero,
expresiones matematicas
sencillas, propiedades de
la suma y la multplica-
cién, procedimientos de
célculos de suma, resta,
multiplicacién  sin
agrupacién y divisién
exacta (divisor de wuna
cifra) con ndmeros na-
turales hasta 9 999, para
formular y resolver pro-
blemas de la vida cotidia-
na del entorno y explicar
de forma razonada los re-
sultados obtenidos.

li&=

CE.M.2.3. Emplea ele-
mentos bdsicos de geo-
metrfa, las propiedades
de cuerpos y figuras
geométricas, la medicién,
estimacién y célculos de
perimetros, para enfren-
tar situaciones cotidianas
de cardcter geométrico.

Destrezas
con criterios
de desempeio

M.2.1.15. Establecer re-

laciones de secuencia y

de orden en un conjunto

de ndmeros naturales de
hasta cuatro cifras utili-
zando material concreto

y simbologfa matemdtica

(=, <5 >).

e Establecer relaciones
de secuencia y de or-
den en un conjunto
de ndmeros natura-
les de hasta dos cifras
utilizando  material
concreto y simbologfa
matemdtica (=, <, >).

M.2.2.2. Clasificar obje-
tos, cuerpos geométricos
y figuras geométricas se-
gun sus propiedades.

Orientaciones
metodologicas

Una vez que se han esta-
blecido de manera visual
las relaciones de secuen-
cia y orden entre los nd-
meros naturales, se debe
retornar a la representa-
cién concreta y simbdlica
para que se facilite la abs-
traccién relacionada con
dicha comparacién, lo
cual se facilita con ejerci-
cios donde se utilizan los
signos: <, > e =, primero
con materiales concretos
y luego con niimeros.

La clasificacién de los
cuerpos sélidos en una
etapa inicial, como cuer-
pos planos o poliedros,
se realiza de acuerdo con
sus propiedades, que es-
tan relacionadas con su
forma, la cual proviene
de las figuras planas que
se relacionan con ellos y
son sus elementos cons-
titutivos. Se los relaciona
con objetos sélidos del
entorno.

Indicadores
de evaluacidon

[.M.2.2.1. Completa se-
cuencias numéricas as-
cendentes o descendentes
con ndmeros naturales de
hasta cuatro cifras, utili-
zando material concreto,
simbologfas, estrategias
de conteo y la representa-
cién en la semirrecta nu-
mérica; separa nuimeros
pares e impares. (1.3.)

[.M.2.3.1. Clasifica, se-
gtin sus elementos y pro-
piedades, cuerpos y figu-
ras geométricas. (I.4.)

Orientaciones
para la evaluacién

Para evaluar el orden en-
tre dos nimeros naturales
se deben comparar los
valores posicionales de
ambos por lo cual es ne-
cesario, por un lado re-
alzar mentalmente una
descomposicién, y por
otro lado comparar indi-
vidualmente los digitos y
recordar el resultado.

Realice la evaluacién im-
plementando
concreto, pues este fue
utilizado en la etapa de
abstraccién y debe seguir
utilizdndose ahora, un si-
guiente paso serd evaluar
utilizando la representa-
cién simbélica de dicho
material.

material




Destrezas
con criterios
de desempeiio

Orientaciones Indicadores Orientaciones
metodologicas de evaluacion para la evaluacién

Criterios

Unidad s
de evaluacion

Uno de los recursos para
comprender el entorno es
la recoleccién e interpre-
tacién de datos, lo cual re-
querird de la elaboracién
de tablas numéricas, que
luego servird de base para
elaborar diversos tipos de
diagramas. No obstante,
en una etapa inicial es
imprescindible  utilizar
pictogramas para visuali-
zar primero las cantidades
de determinados objetos
en una tabla, que orga-
nice la informacién y la
relacione de manera sim-
ple, para luego efectuar la
representacién simbdélica
correspondiente.

Al trabajar con datos ob-
tenidos de observaciones
del entorno, como es el
caso de los ejemplos y
ejercicios que se realizan
con los alumnos para
cumplir con los conte-
nidos relacionados con
estadistica, son necesarias
las actitudes de organiza-
cién y meticulosidad, por
parte del estudiante para
minimizar la introduc-
cién de errores.

CE.M.2.5. Examina da-
tos cuantificables del en-
torno cercano utilizando
algunos recursos sencillos
de recoleccién y repre-
sentacién gréfica (picto-
gramas y diagramas de
barras), para interpretar
y comunicar, oralmente y
por escrito, informacién
y conclusiones, asumien-
do compromisos.

Se introduce también el
concepto de encuesta y se
aplica  indefectiblemen-
te a situaciones pricticas
del entorno y que tengan
significado para los edu-
candos.




Destrezas
con criterios
de desempeiio

Orientaciones Indicadores Orientaciones
metodologicas de evaluacion | para la evaluacion

Criterios

Unidad .y
de evaluacion

CE.M.2.1. Descubre
regularidades ~ mate-
miticas del entorno
inmediato  utilizando
los conocimientos de
conjuntos y las opera-
ciones bdsicas con nu-
meros naturales, para
explicar verbalmente,
en forma ordenada,
clara y razonada, si-
tuaciones cotidianas y
procedimientos ~ para

construir otras regula-
ridades.

El concepto de la suma se fa-
cilita con el reconocimiento
de patrones numéricos sim-
ples de sumandos iguales,
que permiten visualizar la
progresién de nidmeros, en
forma de series, como resul-
tado de sumar una misma
cantidad al término anterior.
Se utilizan elementos con-
cretos extraidos del entorno
que luego se convierten en
ndmeros expresados simboé-
licamente.

Para la conceptualizacién
adecuada de los patrones
numéricos es importan-
te recurrir a su relacién
con patrones graficos o
de objetos con los que
puedan relacionarse. Para
los patrones numéricos
de sumas es importante
respetar una complejidad
creciente cuyo desarrollo
esté de acuerdo con el rit-
mo de aprendizaje de la
clase.




. Destrezas . . . . .
Criterios Orientaciones Indicadores Orientaciones

Unidad con criterios

de evaluacion -
de desempeiio

metodoloégicas de evaluacion para la evaluacion

CE.M.2.2. Aplica estra-
tegias de conteo, el con-
cepto de ndmero, ex-
presiones matemdticas
sencillas,  propiedades
de la suma y la multi-
plicacién, procedimien-
tos de cdlculos de suma,
resta,  multiplicacién
sin reagrupacién y di-
visién exacta (divisor de
una cifra) con nimeros
naturales hasta 9 999,
para formular y resol-
ver problemas de la vida
cotidiana del entorno y
explicar de forma razo-
nada los resultados ob-
tenidos.

Los ntimeros ordinales ex-
presan una de las aplicacio-
nes mds comunes y légicas
de los numeros naturales,
que es la de organizar objetos
o situaciones, de tal manera
que exista una secuencia re-
conocible. Se utiliza los nu-
meros hasta el vigésimo por
el uso comun de los ordina-
les en diversas situaciones del
entorno.

El concepto de ndmeros or-
dinales se asimila de mejor
manera si se lo relaciona con
el concepto de los ndme-
ros cardinales, por medio de
ejemplos relacionados con si-
tuaciones reales del entorno.
También es importante el uso
de la simbologfa relacionada.

El reconocer y diferenciar
nimeros pares e impares
constituye un algoritmo ele-
mental que permite agrupar
ndmeros, primeramente con
ayuda de medios concretos y
luego relacionando las canti-
dades con su representacién
numérica. La utilidad de
este paso inicial servird como
introduccién a otros tipos de
agrupacion.




Destrezas

. . Orientaciones
con criterios

para la evaluacién

Indicadores
de evaluacidon

Orientaciones
metodolégicas

Criterios

Unidad .’
de evaluacion

de desempeio

M.2.1.12. Represen-
tar, escribir y leer los
ndmeros  naturales
del 0 al 9 999 en for-
ma concreta, gréfica
(en la semirrecta nu-
mérica) y simbdlica.
* Representar, escri-
bir y leer los nu-

meros naturales
del 0 al 999 en
forma concreta,

grifica (en la se-
mirrecta numéri-
ca) y simbdlica

M.2.1.21.  Realizar
adiciones y sustrac-
ciones con los nime-
ros hasta 9 999 con
material  concreto,
mentalmente, grafi-
camente y de manera
numérica.
¢ Realizar adiciones
y  sustracciones
con los ndmeros
hasta 999 con
material concre-
to, mentalmente,
gréficamente y de
manera numérica.

La representacién de ndme-
ros reales hasta el 999 en la
semirrecta numérica se uti-
liza, en esta etapa, para des-
tacar las relaciones de orden
entre los ndmeros e ilustrar
la aproximacién de cantida-
des a valores cercanos, iden-
tificando cudnto le falta a un
nimero para alcanzar de-
terminada cuantfa, es decir
como antecedente a la suma
y resta.

Las adiciones y sustracciones
entre ndmeros naturales de
hasta tres cifras se realizan
mediante materiales concre-
tos: materiales de base 10 y
dbacos, y la representacién
simbdlica, que se presentan
simultdneamente para cada
ejemplo. Los ejercicios, por
facilidad y para respetar la
secuencia adecuada de con-
tenidos, utilizan cantidades
que no requieren reagrupa-
cion.

[.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sicién y descomposicién
de wunidades, decenas,
centenas y unidades de
mil, para establecer rela-
ciones de orden (=, <, >),
calcula adiciones y sus-
tracciones, y da solucién
a problemas matem4ti-
cos sencillos del entorno.

(L.2.,S.4.)

También es importante el uso
de la simbologfa relacionada.
En este nivel es imprescindible
utilizar materiales concretos
como 4bacos y bloques de base
diez, luego, recursos graficos
como la semirrecta y finalmen-
te la representacién simbdlica
con ayuda de diagramas y ta-

blas.

La adicién y sustraccién en su
forma elemental debe realizarse
de manera paralela con recur-
sSOs concretos y representacion
simbélica, donde se realizardn
ejemplos basados en situaciones
reales del entorno. Al comienzo
de esta actividad no se efectua-
rdn reagrupaciones, sin embar-
go al procedimiento a ser utili-
zado serd la base para ejercicios
posteriores mds complicados.
También se desarrollaridn estra-
tegias para el cdlculo mental de
adiciones y sustracciones, ba-
sados en el reconocimiento del
valor posicional de los niimeros.
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Criterios

de evaluacion

CEM.2.3. Emplea
elementos bdsicos de
geometria, las propie-
dades de cuerpos vy fi-
guras geométricas, la
medicién, estimacién
y cdlculos de perime-
tros, para enfrentar
situaciones cotidianas
de cardcter geométri-
co.

CE.M.2.1. Descubre
regularidades  mate-
mdticas del entorno
inmediato utilizando
los conocimientos de
conjuntos y las opera-
ciones bésicas con nt-
meros naturales, para
explicar verbalmente,
en forma ordenada,
clara y razonada, si-
tuaciones cotidianas
y procedimientos para
construir otras regula-

ridades.

Destrezas
con criterios
de desempeio

M.2.2.2 Clasificar
objetos, cuerpos
geométricos y fi-
guras  geométricas
seglin sus propieda-

des.

M.2.1.3. Describir y
reproducir patrones
numéricos basados
en sumas y restas
contando hacia ade-
lante y hacia atrés.

Orientaciones
metodologicas

El concepto de cuerpos
geométricos redondos suce-
de al de los cuerpos planos
o poliedros para diferenciar
sus propiedades. En el caso
de los cuerpos redondos, se
originan en las figuras planas
como el rectdngulo, el cua-
drado, el circulo y el sector
circular, ademis, el desliza-
miento, el rodaje y la curva-
tura los caracterizan y distin-
guen de los cuerpos planos.

Los patrones numéricos ba-
sados en restas se estudian
como una analogfa de los
patrones de sumas, para de-
mostrar la generacién de su-
cesiones crecientes y decre-
cientes. De manera similar
al caso de los patrones con la
suma, en la resta se utilizan
elementos concretos junto a
las representaciones simbdli-
cas correspondientes, con el
objeto de facilitar el apren-
dizaje.

Indicadores

de evaluacion

I.M.2.3.1. Clasifica, se-
gun sus elementos y pro-
piedades, cuerpos y figu-

ras geométricas. (1.4.)

[.LM.2.1.2. Propone pa-
trones y construye se-
ries de objetos, figuras
y secuencias numéricas.

(L.1.)

Orientaciones
para la evaluacién

Este indicador es de tipo cog-
nitivo y requiere un dominio
conceptual, para lograrlo se
puede emplear material con-
creto, pues los nifios, por su
edad, requieren este tipo de
estimulo para fijar los conoci-
mientos.

Los patrones numéricos deben
incluir actividades de aprendi-
zaje con materiales concretos a
la vez que con simbologia nu-
mérica. Adicionalmente de-
ben proponerse, por parte del
docente y sus alumnos, ejerci-
cios con patrones decrecien-
tes con restas que se base en
situaciones reales del entorno.
Debe tomarse en cuenta que
las restas sucesivas son el ba-
samento para abordar luego la
nocién de divisién, asi como
las sumas sucesivas anteceden
a la multiplicacién.




Criterios

de evaluacidon

CE.M.2.2. Aplica es-
trategias de conteo, el
concepto de nimero,
expresiones matem4-
ticas sencillas, pro-
piedades de la suma
y la multiplicacién,
procedimientos  de
célculos de suma, res-
ta, multiplicacién sin
reagrupacién y divi-
sién exacta (divisor de
una cifra) con ndme-
ros naturales hasta 9
999, para formular y
resolver problemas de
la vida cotidiana del
entorno y explicar de
forma razonada los re-
sultados obtenidos.

Destrezas
con criterios
de desempeio

M.2.1.21. Realizar
adiciones y sustrac-
ciones con los nd-
meros hasta 9 999
con material con-
creto, mentalmente,
grificamente y de
manera numérica.

Orientaciones
metodologicas

La utilizacién de diagramas
como recurso para resolver
operaciones de adicién consti-
tuye un paso intermedio entre
el empleo de materiales con-
cretos y el uso de la representa-
cién simbdlica. Como estrate-
gia se utiliza un mismo patrén
de suma entre diferentes pare-
jas de ndmeros. Las adiciones
con reagrupacién se estudian
luego de que los alumnos han
aprendido la operacién entre
cantidades que no la requie-
ren. Se emplea de manera si-
multdnea los medios concretos
y la representacién simbélica
para ilustrar el procedimien-
to de reagrupacién, donde
el medio concreto, comun-
mente empleado, es el dbaco.
De manera similar al caso de
la adicién, la utilizacién de
diagramas como recurso para
resolver operaciones de sus-
traccién constituye un paso
intermedio entre el empleo de
materiales concretos y el uso
de la representacién simbdlica.
La misma estrategia que utiliza
un mismo patrén de resta en-
tre diferentes parejas de ndme-
ros es empleada.

Indicadores
de evaluacion

[.M.2.2.3. Opera udili-
zando la adicién y sus-
traccién con numeros
naturales de hasta cuatro
cifras en el contexto de
un problema matemdtico
del entorno, y emplea las
propiedades conmutativa
y asociativa de la adicién
para mostrar procesos y
verificar resultados. (I.2.,

1.4.)

Orientaciones
para la evaluacién

Las propiedades de la adicién
fundamentan las estrategias
para realizar sumas de manera
mental, asi como para simpli-
ficar y organizar operaciones
entre nimeros. Debe tenerse
cuidado de no involucrar en
esta etapa las propiedades de
la suma que tienen que ver
con la multiplicacién, especi-
ficamente la propiedad distri-
butiva, pues corresponde a un
tema mds avanzado.
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o . Destrezas . . . Orientaciones
Criterios Orientaciones Indicadores

metodolégicas de evaluacion

Unidad con criterios

de desempeiio

para la

de evaluacion v
evaluacion

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de ndmero, expresio-
nes matemdticas sencillas,
propiedades de la suma
y la multiplicacién, pro-
cedimientos de célculos
de suma, resta, multipli-
cacién sin reagrupacién
y divisién exacta (divisor
de una cifra) con ndme-
ros naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los
resultados obtenidos.

Las propiedades de la
adicién fundamentan las
estrategias para realizar
sumas de manera men-
tal, asi como para sim-
plificar y organizar ope-
raciones entre nimeros.
Debe tenerse cuidado
de no involucrar en esta
etapa las propiedades de
la suma que tienen que
ver con la multiplica-
cién, especificamente la
propiedad distributiva,
pues corresponde a un
tema mds avanzado.

El aprendizaje de las pro-
piedades conmutativa y
asociativa de la adicién es
necesario como anteceden-
te a operaciones mds com-
plejas que re- quieren de su
utilizacién. Dichas propie-
dades son intuitivamente
légicas y pueden asociarse
de manera sencilla a ejem-
plos del entorno.




Unidad

Criterios
de evaluacion

CE.M.2.4. Resuelve pro-
blemas cotidianos senci-
llos que requieran el uso
de instrumentos de medi-
da y la conversién de uni-
dades, para determinar la
longitud, masa, capacidad
y costo de objetos del en-
torno, y explicar activida-
des cotidianas en funcién
del tiempo.

Destrezas
con criterios
de desempeiio

Orientaciones
metodolégicas

La masa y la capacidad son
magnitudes familiares para
los alumnos, sin embargo
requieren ser estimadas en
objetos del entorno como
paso esencial previo a la
medicién propiamente di-
cha. Su conceptualizacién
se expresa de manera sim-
ple antes de categorizar
elementos del entorno en
funcién de su masa o capa-

cidad.

Indicadores
de evaluacion

Orientaciones
para la
evaluacion

Es importante estable-
cer, desde el inicio del
aprendizaje de la masa,
la diferencia que exis-
te entre la masa de un
cuerpo y el peso, pues
generalmente se utilizan
ambos términos indis-
tintamente. La masa es
la cantidad de materia
de un objeto, mientras
que el peso es la fuerza
que ¢jerce la gravedad
sobre él.

La capacidad requiere
del uso de recipientes
de diversos tipos para
medir de forma no con-
vencional el volumen de
liquidos, para la masa
se realizan comparacio-
nes entre objetos. Esto
podria brindar la opor-
tunidad de realizar una
actividad que tenga que
ver con la construccién
de una balanza casera,
con materiales comunes

y de forma grupal
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Unidad

Criterios
de evaluacion

CE.M.2.1. Descubre re-
gularidades matemdticas
del entorno inmediato
utilizando los  conoci-
mientos de conjuntos y las
operaciones bdsicas con
ndmeros naturales, para
explicar verbalmente, en
forma ordenada, clara y
razonada, situaciones co-
tidianas y procedimientos
para construir otras regu-
laridades.

Destrezas
con criterios
de desempeiio

Orientaciones
metodolégicas

El concepto de conjunto
de salida y conjunto de
llegada, debe estar claro
para los estudiantes, pues
de dichos conjuntos pro-
vienen los elementos que
constituirdn los pares or-
denados, que a su vez se-
rin representados un una
cuadricula antes que en el
plano cartesiano.

Se hace uso de represen-
taciones pictdricas de ele-
mentos concretos y se las
relaciona con sus equiva-
lentes numéricos.

Indicadores
de evaluacion

Orientaciones
para la
evaluacién

El aprendizaje de las re-
laciones de correspon-
dencia entre los elemen-
tos de dos conjuntos
inicia con el empleo de
una cuadricula donde el
eje horizontal representa
al conjunto de salida y el
eje horizontal al conjun-
to de llegada, esto sirve
de antecedente para el
estudio posterior del
plano cartesiano.

Como derivacién  del
tema anterior aparece el
concepto de pareja orde-
nada, que luego serd la
base para aprender coor-
denadas de posicién en
un plano.

No debe descuidarse el
concepto de produc-
to cartesiano, que es el
conjunto de todas las
parejas  posibles entre
los elementos y no solo
entre los que tienen una
relacién de correspon-
dencia.




Unidad

Criterios

de evaluacion

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de ndmero, expresio-
nes matemdticas sencillas,
propiedades de la suma
y la multiplicacién, pro-
cedimientos de célculos
de suma, resta, multipli-
cacién sin reagrupacién
y divisién exacta (divisor
de una cifra) con ndme-
ros naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los
resultados obtenidos

Destrezas
con criterios

de desempeio

M.2.1.21. Realizar adi-
ciones y sustracciones
con los niimeros has-
ta 9 999 con material
concreto,
e, grificamente y de
manera numérica.

* Aplicar las reglas de

mentalmen-

la resta en estrategias
de célculo mental.

Realizar adiciones y
sustracciones con los
ndmeros hasta 999
con material con-
creto, mentalmente,
grificamente y de
manera numérica.

Formular y resolver
problemas de adi-
cién y sustraccién
con reagrupacién a
partir de situaciones
cotidianas hasta nd-
meros de tres cifras.

Orientaciones
metodologicas

Las estrategias mentales para
calcular restas son impor-
tantes como insumo para
una posterior aplicacién en
operaciones mds complejas.
Ademds, para el estudiante
constituyen un refuerzo de
lo aprendido en secciones
anteriores y que se relaciona
con la comparacién y esti-
macién de cantidades.

De manera similar al caso
de las adiciones, las sustrac-
ciones con reagrupaciéon se
estudian luego de que los
alumnos han aprendido la
operacién entre cantidades
que no la requieren. Se em-
plea de manera simultinea
los medios concretos y la re-
presentacién simbdlica para
ilustrar el procedimiento de
reagrupacién. El medio con-
creto, comtnmente emplea-
do, es el dbaco.

Para consolidar el aprendiza-
je referente a la reagrupacion,
se combinan las operaciones
de adicién y sustraccién en
problemas basados en si-
tuaciones del entorno, em-
pleando ndmeros de hasta
tres cifras.

Indicadores
de evaluacion

[.M.2.2.2. Aplica de ma-
nera razonada la compo-
sicién y descomposicién
de unidades, decenas,
centenas y unidades de
mil, para establecer rela-
ciones de orden (=, <, >),
calcula adiciones y sus-
tracciones, y da solucién
a problemas matemdti-
cos sencillos del entorno.

(L.2.,S.4.)

Orientaciones
PETE W
evaluacion

Para la adicién y sus-
traccién con reagrupa-
cién deben emplearse
ejemplos obtenidos del
entorno y que ofrezcan
una dificultad progresi-
va a los estudiantes. El
docente deberd elegir
los ejercicios de acuerdo
al nivel de aprendizaje
que detecte en su grupo
y permitir, ademds que
sean los propios edu-
candos quienes planteen
sus propios problemas y
ejercicios. Debe insistir-
se siempre en respetar el
procedimiento y esto es
muy importante dentro
de la evaluacién.
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o . Destrezas . . . Orientaciones
Criterios Orientaciones Indicadores

metodolégicas de evaluacion

Unidad con criterios

de desempeiio

para la

de evaluacion v
evaluacion

El aprendizaje de las unida-
des monetarias es relevante
en cuanto a su aplicacién
préctica y la relacién que
dichas unidades tienen
con las operaciones mate-
maticas consideradas en la
planificacién curricular del
drea de matemdticas.

El estudio de las unida-
des monetarias debe rea-
lizarse en contexto con
situaciones reales que
requieran de su uso co-
tidiano. Los valores rela-
cionados con el uso del
dinero son importantes
a destacar en un grupo
de estudiantes que estd
aprendiendo a manejar-
lo y debe ser una preo-
cupacién del docente
el facilitar un entorno
donde se realicen discu-
siones alrededor de este
tema.

CE.M.2.4. Resuelve pro-
blemas cotidianos senci-
llos que requieran el uso
de instrumentos de medi-
da y la conversién de uni-
dades, para determinar la
longitud, masa, capacidad
y costo de objetos del en-
torno, y explicar activida-
des cotidianas en funcién
del tiempo.

Se utilizan monedas y bi-
lletes didécticos para reco-
nocer primero las versiones
estadounidenses y locales
de dichas unidades mone-
tarias, y luego realizar sus
equivalencias mutuas.

En base a ejemplos practi-
cos obtenidos del entorno
se demuestran diversas can-
tidades que representan el
valor monetario de diversos
objetos de uso comun, uti-
lizando monedas, billetes o
combinaciones de ambos.




Unidad

Criterios

de evaluacion

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de ndmero, expresio-
nes matemiticas sencillas,
propiedades de la suma
y la multiplicacién, pro-
cedimientos de célculos
de suma, resta, multipli-
cacién sin reagrupacién
y divisién exacta (divisor
de una cifra) con ndme-
ros naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los
resultados obtenidos.

Destrezas
con criterios
de desempeio

M.2.1.18.  Reconocer
mitades y dobles en
unidades de objetos.

M.2.1.25. Relacionar
la nocién de multipli-
cacién con patrones de
sumandos iguales o con
situaciones de “tantas
veces tanto’.

Orientaciones
metodologicas

El reconocimiento de mitades
y dobles en unidades de obje-
tos constituye un antecedente
a la agrupa cién de nimeros.

El uso de objetos concretos
0 sus representaciones para
reconocer la mitad o el do-
ble de cantidades se realiza de
manera simultdnea con la re-
presentacién simbdlica de los
nimeros. Al mismo tiempo
se relaciona dicho reconoci-
miento con la multiplicacién
(para el caso del doble) y la

divisién (para la mitad).

El estudio de las sucesiones
que se forman al emplear pa-
trones de sumandos iguales
es un preceden- te adecuado
para el concepto de multipli-
cacién. Se realizan ejercicios
con objetos concretos y nd-
meros en su forma simbdlica.
Se profundiza en la relacién
entre los patrones de suman-
dos iguales y la multiplica-
cién, aplicando a los casos de
patrones que equivalen a mul-
tiplicar por 3 y 4. Se utilizan
representaciones de objetos
concretos, la semirrecta nu-
mérica y niimeros en su for-
ma simbdlica para establecer
las tablas de multiplicar para

el 3yel4.

Indicadores
de evaluacion

LM.2.2.4. Opera utili-
zando la multiplicacién
sin reagrupacion y la divi-
sién exacta (divisor de una
cifra) con nimeros natu-
rales en el contexto de un
problema del entorno; usa
reglas y las propiedades
conmutativa y asociativa
de la multiplicacién para
mostrar procesos y veri-
ficar resultados; reconoce

mitades y dobles en obje-
tos. (1.2, 1.4.)

Orientaciones
PETE W
evaluacion

La idea de duplicar la
cantidad de objetos se
asocia con una suma
repetitiva, lo cual pue-
de servir para facilitar
la realizacién de sumas
mentalmente, por ejem-
plo, al sumar dos nu-
meros, primero se pue-
de calcular el doble del
primero y luego sumar
o restar lo que falta para
llegar al resultado.

El concepto de duplica-
cién precede a la multi-
plicacién por dos.

La mitad de cantidades
de objetos se puede aso-
ciar con la idea de doble.
Inicialmente se realizan
actividades con cantida-
des de objetos, utilizan-
do materiales concretos,
antes de manejar simbo-
logfa numérica.

19



20

o . Destrezas . . . Orientaciones
Criterios Orientaciones Indicadores

metodolégicas de evaluacion

Unidad con criterios

de desempeiio

para la

de evaluacion evaluacion

Evaluaciones de tipo
lddico son otra opcién
para aplicar en este mo-
mento, se puede em-
plear como evaluacién
una figura hecha a base
de puntos para que los
nifos la formen unien-
do sus puntos, los mis-
mos que pueden estar
numerados. En esta
misma actividad es po-
sible valorar la cantidad
de lineas que trazan los
nifos o se les puede pe-
dir que las tracen con
colores distintos.

El reconocimiento de los
elementos de los cuerpos
s6lidos requiere que previa-
mente se identifiquen lineas
rectas y curvas mediante la
observacién de objetos di-
versos del entorno. Luego,
dichas lineas rectas y cur-
vas, serdn utilizadas para
dibujar formas planas que
demuestren el aprendizaje
desarrollado.

CE.M.2.3. Emplea ele-
mentos bdsicos de geo-
metria, las propiedades de
cuerpos y figuras geomé-
tricas, la medicién, esti-
macién y célculos de pe-
rimetros, para enfrentar
situaciones cotidianas de
cardcter geométrico.




Criterios

Unidad .’
de evaluacion

CE.M.2.4. Resuelve pro-
blemas cotidianos senci-
llos que requieran el uso
de instrumentos de medi-
da y la conversién de uni-

5 dades, para determinar la
longitud, masa, capacidad
y costo de objetos del en-
torno, y explicar activida-
des cotidianas en funcién
del tiempo.

Destrezas
con criterios
de desempeio

M.2.2.10. Medir,
estimar y comparar
longitudes de objetos
del entorno, contras-
tindolas con patrones
de medidas no con-
vencionales.

* Medir y estimar
contornos de figu-
ras planas con uni-
dades de medidas
no convenciona-
les.

M.2.2.18. Leer horas
y minutos en el reloj
analégico.

Orientaciones
metodologicas

La utilizacién de me-
didas no convenciona-
les, como los pasos o
las palmas, para medir
la longitud de diversos
objetos o ambientes, es
un hecho probable en
la experiencia previa de
los estudiantes. En este
bloque dichos conoci-
mientos deben consoli-
darse para servir de base,
luego, a la medida con
unidades estandarizadas.

La medicién del tiempo
es un aprendizaje pre-
vio muy comudn para
los nifios, que en su
entorno han observado
de manera continua la
aplicacién y el uso de
diversos tipos de relojes.
Sin embargo la lectura
de horas y minutos en
el reloj andlogo, a la vez
que constituye un he-
cho préctico en si mis-
mo, complementa no-
ciones relacionadas con
sucesién numérica y su
representacién en una
semirrecta.

Indicadores
de evaluacion

[M.2.4.1. Resuelve
situaciones  problé-
micas sencillas que
requieran de la com-
paracién de longitu-
des y la conversién de

unidades. (I.2.)

[.M.2.4.3. Utiliza las
unidades de tiempo
y la lectura del reloj
analégico para des-
cribir sus actividades

cotidianas. (J.2., 1.3.)

Orientaciones
para la evaluacién

El aprendizaje relacionado con la
medida y la magnitud tiene una
validez funcional debido al uso de
ellas en situaciones reales del entor-
no. La magnitud define la caracte-
ristica de lo que se mide, mientras
que la medida propiamente dicha
es la cantidad que representa su
mayor o menor extensién, en el
caso de la longitud. Se deben desa-
rrollar actividades donde se aprecie
la utilidad de las medidas no con-
vencionales de longitud en situa-
ciones reales del entorno.

Es importante relacionar la mag-
nitud del tiempo con secuencias
de sucesos, y al hablar de secuen-
cias se puede asociar la medida
del tiempo con la sucesién de nu-
meros naturales desde el 0 hasta
el 12, para el caso de las horas,
desde el 0 hasta el 60 para los
minutos y para los segundos. Si
esas sucesiones se colocan en un
segmento de recta que adopta la
forma de un circulo, tendremos
el reloj analdgico.
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Criterios

de evaluacion

CE.M.2.2. Aplica estrate-
gias de conteo, el concep-
to de nidmero, expresio-
nes matemdticas sencillas,
propiedades de la suma
y la multiplicacién, pro-
cedimientos de célculos
de suma, resta, multipli-
cacién sin reagrupacién
y divisién exacta (divisor
de una cifra) con ndme-
ros naturales hasta 9 999,
para formular y resolver
problemas de la vida coti-
diana del entorno y expli-
car de forma razonada los
resultados obtenidos.

Destrezas
con criterios
de desempeio

M.2.1.25. Relacionar
la nocién de multipli-
cacién con patrones
de sumandos iguales
o con situaciones de
“tantas veces tanto’.
¢ Redondear nime-
ros naturales in-
feriores a 100 a la
decena mds cerca-
na.

Orientaciones
metodologicas

La relacién entre los
patrones de sumandos
iguales y la multiplica-
cién, se aplica, en esta
etapa, a los casos de pa-
trones que equivalen a
multiplicar por 5, 6, 7,
8, 9 y 10. De manera
similar a lo que se hizo
antes, se utilizan repre-
sentaciones de objetos
concretos, la semirrec-
ta numérica y nimeros
en su forma simbdlica
para establecer las tablas
de multiplicar para los
ndmeros mencionados.
Para la multiplicacién
por 8 y 9 se incluye,
como recurso de apo-
yo al aprendizaje, una
técnica que utiliza los
dedos de las manos,
procedimiento que serd
utilizado hasta que los
estudiantes memoricen
las tablas de multiplicar
desde el 2 hasta el 10, lo
cual serd un prerrequisi-
to para ejercicios poste-
riores.

Indicadores
de evaluacion

[.M.2.2.2. Aplica de
manera razonada la
composicién y des-
composicién de uni-
dades, decenas, cen-
tenas y unidades de
mil, para establecer
relaciones de orden
(=, <, >), calcula adi-
ciones y sustraccio-
nes, y da solucién a
problemas matem-
ticos sencillos del en-
torno. (I.2., S.4.)

Orientaciones
para la evaluacién

Los patrones de sumandos igua-
les se relacionan directamente
con la multiplicacién, y en etapas
iniciales del aprendizaje se debe
utilizar de manera conjunta re-
cursos Concretos que permitan
visualizar dichos patrones y la
simbologia matemdtica respetiva,
en forma de tablas de multiplicar,
sin caer en la simple memoriza-
cién de ellas.

Para cumplir con la progresivi-
dad necesaria en la adquisicién
de conocimientos, en la unidad
6 se realizan multiplicaciones por

5,6,7,8,9y 10.




Destrezas
con criterios
de desempeiio

Orientaciones
metodoloégicas

Criterios

Unidad . s
de evaluacion

Luego de haber reconoci-
do lineas rectas y curvas
en cuerpos geométricos
en un bloque anterior,
ahora se identifican éstas
como lados, vértices y dn-
gulos, lo cual describe de
mejor manera y con mads
precisién los elementos
de las figuras geométricas
y que serdn utilizados fre-
cuentemente en el drea de
Geometria y Medida.

CE.M.2.3. Emplea ele-
mentos bdsicos de geo-
metrfa, las propiedades de
cuerpos y figuras geomé-
tricas, la medicién, esti-
macién y célculos de pe-
rimetros, para enfrentar
situaciones cotidianas de
cardcter geométrico.

Orientaciones
para la evaluacion

Indicadores
de evaluacion

Este indicador es de tipo cogni-
tivo, por ello se recomienda se-
guir utilizando material concre-
to que permita a nifios y nifas
asociar los nombres que deben
identificar con algo propio de
su entorno.
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. Destrezas . . . . .
Criterios Orientaciones Indicadores Orientaciones

metodoloégicas de evaluacion para la evaluacion

Unidad con criterios

de evaluacion =
de desempeiio

La realizacién de combina-
ciones simples de dos por dos
requiere el respetar un proce-
dimiento que comienza con la
identificacién de los elementos
que van a ser relacionados en-
tre si. Estos elementos pueden
ser objetos concretos o carac-
teristicas de los mismos. El se-
gundo paso es ordenar dichos
elementos en una tabla de va-
lores donde se organizarédn las
diversas alternativas que resul-
ten de dicha combinacién.
Finalmente, las parejas que se
obtengan para todos los casos
posibles ocupardn lugares de-
finidos para ello.

CEM.2.5. Examina
datos cuantificables del
entorno cercano utili-
zando algunos recursos
sencillos de recoleccién
y representacién grafica
(pictogramas y diagra-
mas de barras), para in-
terpretar y comunicar,
oralmente y por escrito,
informacién y conclu-
siones, asumiendo com-
promisos.

Las combinaciones se rea-
lizan utilizando materiales
concretos y figuras que re-
presentan objetos cotidianos,
se procura contextualizar los
ejemplos mediante situacio-
nes del entorno.

Se introduce el uso de la ta-
bla de combinaciones.

Otra forma de valorar esta
actividad, incorporando un
elemento lddico, es mediante
los juegos tradicionales que
realizan los nifios, como pares
o nones; piedra, papel o tijera,
entre otros, en los que se pue-
de analizar las diferente com-
binaciones que pueden tener
los jugadores.




. Destrezas . . . . .
Criterios Orientaciones Indicadores Orientaciones

metodoloégicas de evaluacion para la evaluacion

Unidad con criterios

de evaluacion =
de desempeiio

El tema de las medidas del
tiempo puede orientarse a
estimular el interés de los es-
tudiantes acerca de la histo-
ria que se relaciona con los
calendarios en las diferentes
civilizaciones del mundo, en
especial las de Latinoamérica,
donde la medicién del tiempo
fue utilizada en tiempos pre-
colombinos, para planificar
la agricultura. La conversién
entra las diversas unidades de
tiempo requiere de atencién
a los detalles y paciencia para
realizar los cdlculos respectivos
de manera ordenada y precisa,
aspectos que deben observarse
en los alumnos.

CE.M.2.4. Resuelve
problemas  cotidianos
sencillos que requieran
el uso de instrumentos
de medida y la conver-
sién de unidades, para
determinar la longitud,
masa, capacidad y costo
de objetos del entorno, y
explicar actividades co-
tidianas en funcién del
tiempo.

Se complementa el estudio
de las unidades de tiempo
comunes: horas, minutos y
segundos con la medicién en
dias, semanas, meses y afos.
Como recursos didicticos se
emplean relojes y calendarios
donde se pide ubicar fechas y
horas y ademds estimar dife-
rencias de tiempo para todas
las unidades.




‘ 3. Esquema de contenidos

Unidad 1: Cuido el medio ambiente

Néimeros naturales hasta
el 999

se agrupan en

tienen se|representan

mediante con

utilizando

==

26

Cuerpos
geométricos

planos
o poliedros

se
clasifican
por

Datos del entorno

se organizan
mediante

utilizan utilizan




Unidad 2: Me alimento nutritivamente

Patrones numéricos Numeros naturales Cuerpos
de nameros geométricos

naturales | redondos

contienen se |dividen en se realizan se
se representan ; .
son a los . operaciones clasifican
mediante
de por
ue .
) q permite
si se expresan con
basan en

utilizando

Dentro




Unidad 3:Soy un ser vivo

Patrones si se
numéricos

basan en

de ndmeros
naturales

Sustraccion
de ndmeros
naturales

Adicidon
de ndmeros
naturales

se
realiza
mediante
se realiza tiene las
mediante lcon propiedades

utilizando

utilizando utilizando

28

Capacidad

La propiedad
de un
recipiente
para contener
un liquido.

se
estima

Poco o mucho
liquido en un
recipiente

estima




Unidad 4: Mi comunidad

Pares ordenados

se|representan

mediante
elementos
de

Adicién Unidades
y sustraccién

monetarias
simples

La sustraccidn

se realizan se
mediante presentan

tiene mediante

Que

definen .
Para |realizar

29
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Unidad 5: Mi Ecuador organizado

Unidades La

multiplicacion

de Objetos

se
convierten
en

realizando

en forma
de

lpara dar

-

se divide

v

| se prolong

-
=

Figuras
planas

con

Jse mide

mediante

Horas y minutos




Unidad 6: Conociendo mas de mi pais

Ndimeros naturales
inferiores a 100

Figuras
geométricas

La multiplicacion

se

es .
aproximan

en forma mediante
de
con

para dar

Combinacion

al
combinar

se
obtienen

Unidades
de tiempo

31



W 4. Orientaciones metodolégicas (por destreza de cada unidad)

Centenas, decenas y unidades

Unidad 1 » Cuido el medio ambiente

@ Yalo sabes

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

: Estrategias de indagacién: : 1. Leo el didlogo y comento en clase la importancia de este proyecto. ;

. . - . El parque edlico Villonaco, ~ Z
: Investigar y utilizar elementos concretos, de base 10, diferentes de il |;qpmvincio e 2 \é

. los mostrados para agruparlos de manera que se formen unidades, fiene 11 torres que ) :

. producen energia Se estima que cada

¢ decenas y centenas. elactica familia de este sector,

E (aerogeneradores). consume 39 kilovatios

©eeccccecsccec0scceessceesscceesccce0scecscece0scce0sccc0scccc0sce0n® (expresién para medir
la luz) de luz eléctrica

diariamente.

Tomado de: http://goo.gl/zhX9pLW

=
* Si lo sabes, me cuentas

2. Encierro las graficas que representen los dos nimeros de la conversacién anterior.

4 Construyendo el saber

3. Observo como se escribe el nimero 123.

Ve oo

Si un arbol puede absorber y
ENEEEEEEEE filtrar 6 kilogramos de CO, (diéxido
snmEnnnnEm ' de carbono) en 1 afio, (cudntos

kilogramos absorberdn 4 arboles

en 2 anos?

Comento con ;; familia la
100 iz 20 + 3 =123 - importancia de cuidar los arboles
= y las plantas.

: Contenidos a tu mente

Tu mundo Descubre mé
1 : de material

4. Andlizo las equivalencias de cada elemento de o : 1
digital  debase 10en:

base 10.

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 /s
.

s4e ; B e
N . .. . Centena Decena Unidad e hmz/o(vgg;{/ X
: Ejemplos y ejercicios: ENEEENEEEE
: Proponer la realizacién de versiones propias de materiales de base 19 unidadis 1 nicksd
- 10 utilizando objetos comunes de entorno y realizar diferentes :
o . , . . . N Otra forma
. representaciones numéricas con dichos materiales. : —> La regleta o placa de la centena FFERFE T
: : T esté dividida en 10 columnas caRtidbdes
3 100 unidades y 10 filas. es mediante el abaco. 789




J

O

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

.
)
.
.
.

La identificacién de las centenas, decenas y unidades de los nd-
meros, con ayuda de material concreto, favorece la conceptualiza-
cién elemental que antecede al reconocimiento del valor posicio-
nal propiamente dicho.

®eccc00ccc000000000 000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Aplicacién que sirve para realizar ejercicios de composicién de
ndmeros mediante decenas, centenas y unidades en el enlace:

http://go0.gl/6bnQYk.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ecccccccccccccccce

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

.
)
.
.
.

Mediante una actividad grupal construir dbacos utilizando mate-
riales obtenidos del entorno y realizar representaciones numéricas
con ellos.

®eccccccccccccccoe

ecccee

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Estrategias de indagacion:

Matematica en accion

3. Uno con lineas segln corresponda.

H Ll

CDU

Investigar la manera de realizar 4bacos similares a los utilizados,
utilizando materiales comunes del entorno.

' 'NO es problema ’ Estrategia: Representar en base 10.

4. leo el problema, analizo la gréfica y contesto la pregunta.
Don Andrés, el conserje de la escuela, mientras limpiaba los salones de tercer afio
enconiré algunas pinturas en el paralelo A, en el paralelo B y en el paralelo C.

Paralelo A Paralelo B Paralelo C

Ejemplos y ejercicios:

En base a agrupaciones de material concreto de base 10 y 4ba-
cos, solicitar a los alumnos que propongan problemas y situa-
ciones relacionadas con su entorno que correspondan con dichas
estructuras.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

ec0ccccccccccccccccce,

®eccccce




©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

: Estrategias de indagacion:

Utilizar la tabla posicional para representar diferentes nimeros
hasta el 999, y proponer situaciones précticas extraidas del entor-
no, que los utilicen.

®ec0ccccccccccccce

.
.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Descomponer nimeros de tres cifras en centenas, decenas y uni-
dades y en base a ellas proponer problemas relacionados con el
entorno del estudiante.

35
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Ciclo del aprendizaje:

La composicién y descomposicién de nimeros, con base en sus
componentes posicionales requiere del uso de material concreto y
su equivalencia simbélica en una secuencia légica que comience

con ejercicios contextualizados para seguir con la abstraccién.

Uso de las TIC:

Video explicativo acerca del valor posicional de nimeros natura-

les hasta 999 en el enlace: Attps://goo.gl/3HVm V.

Trabajo colaborativo:

Mediante una actividad grupal identificar en el entorno inmedia-
to nimeros que correspondan a diversos tipos de magnitudes y
realizar descomposiciones y composiciones de centenas, decenas

y unidades.

Matematica en accion

1. Realizo la composicién de los siguientes valores y los ubico en la tabla posicional:

Descomposicion | Composicién C|/D|U
900 + 60 + 4
700 + 50 + 3
600 + 30 + 2
400+20+5

2. Realizo la descomposicion de los siguientes nimeros y los ubico en la tabla posicional:

C|/D|U

Descomposicién

‘ lNO es prOblema’j Estrategia: Extraer informacién de productos.
LITTITITTIN

3. Leo la situacién, analizo las imégenes, realizo la
composicién y determino el valor total a pagar.
La mama de Arturo compré los siguientes
productos:

$200 36 i b - _ )
5Cudnto pagd la mama
de Arturo en total?




Blﬂﬂll[ SRR, Lecturay escritura de nimeros naturales hasta el 999

s

<

p Ya lo sabes

1. Leo la informacion y reflexiono.

Una de las causas
principales de la
contaminacién ambiental
es la excesiva
produccién de basura.

I Si lo sabes, me cuentas

2. Completo la tabla anotando cémo se escriben
y se leen los nomeros de hasta dos cifras del
dialogo anterior.

4 Construyendo el saber

3. Observo y andlizo cémo se lee y se escribe un nimero representado en material

de base 10.

: Contenidos a tu mente

Tomado de: http://goo.gl/QObhkz

4

e

Yo escuché que
una persona
genera diariamente
aproximadamente 4
libras de basura es decir
28 libras a la semana
y aproximadamente
840 libras al mes.

Se escribe Se lee

Cuatro

28

Veintiocho

Se escribe

y fres

Doscientos cuarenta

4. Andlizo la forma de escribir y leer nomeros de fres cifras.

Para leer un nimero de tres cifras debo:

® A los nimeros del 1 al 19 anteponer
la palabra ciento.

® Los nimeros que empiezan en 2,
3, 4, 6, 8 se agrega la palabra
cientos: doscientos, trescientos...

® los nimeros que empiezan en 1, 5,
7'y 9, se leen asi: cien, quinientos,
setecientos y novecientos.

100 = cien

200 = doscientos
300 = trescientos
400 = cuatrocientos
500 = quinientos

Se escribe 553 y

se lee quinientos

600 = seiscientos
700 = setecientos

800 = ochocientos
900 = novecientos

:

cincuenta y tres. | SeaRnRREy

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

: Estrategias de indagacion:

Buscar elementos del entorno que permitan realizar lectura y es-
critura de nimeros naturales de manera anéloga a lo que hacen
los materiales de base 10.

(3
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Identificar en periédicos y revistas, nimeros de tres cifras y re-
presentarlos utilizando material concreto, de manera simbdélica
y escrita.

®ec0cccccccccccce
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Ciclo del aprendizaje:

La lectura y escritura de ndmeros hasta el 999 con base en su
valor posicional se realiza mediante material concreto y su equi-
valencia simbdlica como refuerzo a la conceptualizacién de su
descomposicién en centenas, decenas y unidades.

2. Escribo cémo se leen las cantidades representadas en los ébacos.

|

cbu

Uso de las TIC:

. . . , ' lNO es problema ’ Estrategia: Extraer informacién de un pictograma. |
]uego interactivo con un abaCO para representar numeros natura- % i

les hasta el 999 en el enlace: hrip://goo.gl/nzhBdl. : 3. Leo la situacién, cuento el nimero de latas y escribo como se lee esa cantidad.
Y Sebastian recogié un determinado nimero de latas para venderlas a una
empresa de reciclaje. ;Cudnto dinero recaudé Sebastian, sabiendo que por una
lata reciclada pagan 5 centavos de délar?

!!!!!!!ﬁ!!!! o
g R | 3 R

Meenbzocm1CwnmasNauwmes

Trabajo colaborativo: al 000000000
g . - » 000000000
Dividir el aula en grupos de tres estudiantes que utilizan o ma- , ‘00000000

YOOOOOOOOC

terial concreto de base 10 o dbacos para intercambiar diferentes 00/0/000000

representaciones numéricas que deben ser traducidas a simbolos

Ciento veinte
y escritas verbalmente. '

3008098899
35060333999




mxuﬂmnms |

@ Ya lo sabes
1. Leo la informacién y reflexiono.
Una lata de aerosol es muy contaminante para el
ambiente, su metal es muy resistente, se oxida con

el paso del tiempo y tarda 30 afios en degradarse
completamente.

B Si lo sabes, me cuentas

Semirrecta numérica de nimeros naturales

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

.
)
.
.
.

Disefiar un sistema similar a la semirrecta para representar nime-

ros utilizando objetos del entorno. Por ejemplo, cajas apiladas una
sobre la otra que contienen cantidades diferentes de cada uno.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ec0cccccccccccce

Tomado de: https://g00.gl/dxc6SV

2. Ubico en la semirrecta los nimeros que faltan y encierro los afios que tarda una lata

de aerosol en degradarse.

—t—t—
o 0 B @ < B @
Construyendo el saber

3. Observo el ébaco, encierro en la semirrecta numérica el valor
representado y contesto.

As—

U
w118 120

] 1 !
T T T T T
125 130 @ 140 145 150

* 5Qué valor encerré?

« 3Cuéntas cifras tiene este nomero? _Tiene 3 cifras

: Contenidos a tu mente

4. Andlizo la forma de representar nimeros de 3 cifras en la
semirrecta numérica.

La semirrecta numérica se puede graduar de 50 en 50, de 100
en 100, todo depende del nimero que se desea representar.

AN

f f f f f f f f
w1832 282 332 432 532 632 732 832

)/\A/ i i ] 1 ! | 1 |

T T T T T T T T
.. 601 651 701 751 801 851 901 951

632

851

La primera semirrecta va de 100 en 100 y la segunda, de 50 en 50. * ki

' Ejemplos y ejercicios:

0]
o
[
=11
o
7

Analizar el velocimetro de un vehiculo y relacionar la representa-
cién de las velocidades con los nimeros en una semirrecta, men-
cionar las similitudes y las diferencias entre ambos modelos.

rda en degradarse
150 afios.
Ventajosamente,
hoy existen fundas
biodegradables.

- Comento con mi
familia la importancia
de usar fundas de

" tela reusables para las

. compras. Analizo:

" Si la vida promedio
de una persona es

- de 75 a 80 afios,

. ¢podra esa persona

';\ler la degradacién

= TSRS R S

Tu mundo

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

coce,

El uso de la semirrecta para representar nimeros naturales consti-
tuye un fundamento para la posterior utilizacién de dicha figura
para visualizar el valor y el orden de otras clases de nimeros como
son los ndmeros enteros y fraccionarios.

®ec0cccccccccccccccce

escoce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ciclo del aprendizaje:

Matematica en accion

1. Completo la secuencia de las semirrectas numéricas y encierro los valores expresados
El uso de la semirrecta para representar nimeros naturales contri- en el material de base 10.

buye a la identificacién de relaciones de orden, a la vez que cons- Expresar con nimeros que van de 100 en 100. : Expresar con nimeros que van de 50 en 50.

. . . . = I 1
tituye un antecedente para visualizar patrones y realizar sumas ]
.. o . S .
repetitivas que preceden a la multiplicacién. : u

: u

e u
|

u

|

.

ElEEE

HHHHH
] 1 ] ] ] | ] E )_/v\ 1 | ] ]
T T T T T 1 T > T T T T
«HHEBEE - 06 6

2. Encierro los siguientes nimeros de la semirrecta numérica:

] 1 1 1
[ 1 T 1 1 1 U 1 z
.. 2151 235 255 275 295 315 335 355

AL

f f t
395 @ 435 455

] 1 L i 1 | 1 l 1 ] 1 1l

\a T T 1 T T T 1 T T T
.. 683 695 719 731 743 755 767 779 7911.803) 815 827

' INO es problemas Estrategia: Extraer informacion de una semirrecta.%

3. Analizo la semirrecta y resuelvo el siguiente problema:
Alejandra recogié cada 10 metros botellas vacias para reciclarlas. Si inici6 en
los 360 metros, ;cuantos metros caminé en total antes de llegar al limite?
Limite

|j\/\ I | | | | | A I } I }
o (50 B0 60 @9 @0 @ <o w0 w0

Caminé %’ 60 metros £

Uso de las TIC:

Video acerca de la semirrecta numérica en el enlace:
hitps:/lwww.youtube.com/watch?v=a0ymjbGK-Xo

Trabajo colaborativo:

En un grupo de no més de tres estudiantes construir, utilizando
cartulina, marcadores y tijeras, indicadores de diferentes magni-
tudes con forma de semirrecta y explicar a la clase su uso y aplica-
cién prictica. Por, ejemplo: un termémetro.




Relacién de orden hasta el 999

s Sl oo

Duog iy 0K A

 Yalo sabes o5
1. Leo el didlogo y analizo la imagen. kilogramos
de papel para
Yo tengo 40 N ———— reciclar.
kilogramos de papel e %

para reciclar. _

8 Si lo sabes, me cuentas
2. De acuerdo con la imagen anterior, contesto:

* 3Qué hacen los nifios2 RM. Pesando el papel para reciclar

« 3Cudl de los dos nifios tiene més papel? Marco

4 Construyendo el saber
3. Escribo el valor que representa cada ébaco y analizo los simbolos mateméticos.

1l | | ~ Tumundo
|

c hatUrales en:
0.gl/dHYHFv

cCbuU cbu
235 es mayor que 175

; Contenidos a tu mente

4. Interiorizo el proceso para determinar el orden de los nomeros.

Para comparar el orden de nimeros de tres cifras, analizamos: primero las centenas,
luego las decenas y finalmente las unidades.

) clp clp clp clolul[c]D
8l6]4|[8]6]2 617[9][el8 ] 4]5(2|[4]5]2
— .1 I R B

Las centenas son igudles,
pero las decenas y
unidades diferentes.

Las centenas y decenas
son iguales, pero las
20 unidades diferentes.

Las centenas, decenas
y unidades son iguales.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

: Estrategias de indagacion:

Utilizando una balanza, establecer relaciones de orden entre di-
ferentes cantidades de bolitas iguales, relacionando la inclinacién
de los platillos con las relaciones de igualdad y desigualdad.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Proponer ejemplos obtenidos del entorno donde se evidencie la
utilidad de ordenar cantidades de hasta tres cifras.

®eccccccccccccccce
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Ciclo del aprendizaje:

Matematica en accion

. . 1. Observo los siguientes valores y contesto las preguntas:
Las relaciones de orden entre nimeros naturales pueden asimilar- 9 4 preg

T . Grupo A Grupo B Grupo C
se como un aprendizaje significativo en cuanto se han compren-
. L. , C(Df{U]|[C|D]|U C|D[U|[C[D]|U C|Df{U|[C|D]|U
dido los componentes posicionales de los niimeros y su valor re-
4(3|7(|4]|5(7 7131339 216(8|12|6|5

lativo. Se contindan utilizando recursos concretos para favorecer

la asociacién con conceptos previos. *5Qué cifras son iguales en el grupo A (C-D-U)2 ___

* 3Qué cifras son diferentes en el grupo B2

= 3Qué cifras son diferentes en el grupo C?

*3Qué nimero es mayor en el grupo A2

= 3Qué nbmero es menorenel grupoC2

Ubico los simbolos mayor que, menor que o igual que, segin corresponda.
Luego, ordeno de menor a mayor todos los nimeros.

C|D|U Cc|D|U C|D|U cC|D|U c|D
5|83 518 |2 5/8|0 5181 5|7

leo de tas TIC O ceemsesumes
¢ Video acerca de los simbolos de comparacién en el enlace: ) .

: hetps:/lgoo.gl/DSpJKI. : No es problema ’ Estrategia: Ubicar simbolos matematicos. |

e eteeerteerneerteeeneenneerneernernerneenneerneennnerneernernneet 3. Leo el problema, ubico el simbolo matemético que corresponda y resuelvo.

Por la venta de latas y papel reciclado, Marco
recaudé $158 y Sofia, $168.
¢Quién recaudé més dinero?

Me enlazo cen Ciencias Naturales

S—

Trabajo colaborativo:

Realizar un juego donde se adivinen nimeros basindose en las
relaciones de orden entre sus elementos posicionales.

102 100

Al lavar los vegetales Biros Bros




XN D)

Cuerpos geométricos poliedros

&y Ya lo sabes

Las paredes de las pirémides se
llaman caras laterales, son planas
y tienen una base muy grande.

/o

* 5Qué formas geométricas planas tienen las paredes del edificio?

Tienen formas rectangulares

1. Leo el diglogo y analizo las imégenes.

Las paredes de este edificio tienen
figuras geométricas y son planas.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. De acuerdo con las imégenes anteriores, contesto:

* 3Qué formas geométricas planas tienen las paredes de las piramides?

Tienen formas friangulares

P
' Construyendo el saber

3. Andlizo las formas que tienen los cuerpos geométricos antes

de ser armados.
Cubo

EI |

&l cubo se forma con 6
cuadrados; el prisma,
con B rectangulos;

y la pirémide, con

un cuadrado y 4
triangulos.

Prisma Piramide

Ademas, los prismas
tienen dos bases
iguales y sus caras
laterales son figuras
planas. Las piramides
tienen una base y sus
caras laterales son

i Contenidos a tu mente

4. Andlizo las propiedades de un cuerpo geométrico.

— — trianaulns
Cuerpos geométricos  — Se forman con figuras geométricas col
7 Poliedros el cuadrado, el recténgulo, el triéngulo, ey
S " entre otras figurqs p|anos. - Tu mund0o
Propiedades = digital
e Se deslizan Bosf Caras laterales A0
o Todas sus caras son N | WO
planas ‘ e ubre mas de
e Pueden ser prismas, 0S geometricos en:
pirémides, entre ofros. gl 2ok

3

]
3

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Investigar la relacién que tienen las formas de los cuerpos geomé-
tricos planos, o poliedros, antes de ser armados, con las de los
cuerpos geométricos que no son planos.

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Utilizando recortes en cartulina de cuadrados, recténgulos y
tridngulos que tengan al menos un lado igual, construir poliedros
de diversas clases y cuerpos compuestos.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Al construir los poliedros mediante cartulina, y apreciar las formas
geométricas planas que los constituyen: cuadrados rectingulos y
tridngulos, se identifica la relacién entre las figuras geométricas y
los mencionados cuerpos geométricos .

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ciclo del aprendizaje:

Una vez que se reconocen y diferencian los elementos geomé-
tricos bésicos en cuerpos geométricos comunes del entorno, se
puede abordar la diferenciacién entre cuerpos geométricos planos
(poliedros) y cuerpos redondos.

Uso de las TIC:
El software “SketchUp”, que permite dibujar poliedros en 3d y

otros cuerpos geométricos, tiene una licencia gratuita para fines
educativos y puede ser descargado de: hrzps://www.sketchup.coml/es.

Trabajo colaborativo:

Describir las caracteristicas de diversos cuerpos con forma de po-
liedro que se hallan en el ambiente, que sirven para demostrar las
propiedades de dichos objetos sélidos y, mediante la colaboracién
de todo el grupo, discutir las consecuencias que tendrfa un cam-
bio de su forma.

IH

P X9;'\ 4

D i
o

“ Matematica en accion

1. Marco con una X los objetos que solamente se deslizan.

®eccee
rJ
J
(4

2. Escribo bajo cada figura si es un prisma o una pirdmide.

< 0

J &

' l No es problema ’ Estrategia: Identificar cuerpos geométricos.

3. Leo la informacién y contesto las preguntas.

Las velas estan hechas de cera y pueden tener diferentes formas y colores.

* 3A qué cuerpos geométricos se parecen las velas?

* slas caras laterales de las velas tienen formas cuadradas, triangulares o rectangulares2

Me enlazo con Ciencias Naturales

e




Frecuencias en pictogramas

Destreza con criterios de desempefio:

**Recolectar, organizar y comprender datos relativos a su entorno, representarlos en tablas de frecuencias,
pictogramas y diagramas de barras e interpretar y explicar conclusiones asumiendo compromisos.

& Yalo sabes

1. Leo el didglogo, observo y reflexiono sobre la imagen.

Y considerando que
es un auto nuevo.
Imaginate cuénto CO,
generard un auto
antiguo que recorre
muchos metros por dia.

Un auto hibrido con
tecnologia moderna emite 1
gramo de CO, (diéxido de
carbono) a la atmosfera por
cada 10 metros de recorrido.

w Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto la pregunta fomando en cuenta la siguiente representacion ﬁw: 100 m:

¢ 3Cuéntos gramos de CO, emiti este vehiculo hibrido, segin los metros recorridos2

ﬁ Construyendo el saber

3. Andlizo el pictograma y la tabla, sabiendo que: @ =10 botellas. >
Wi L =g
Enero @@@@@ Cantidad de Una gota de
T = botellas vendidas Fc’:':]"t‘:;?nzfede
Febrero @@@@ Enero 50 olliitosde
- ‘ Febrero 90 agua potable.

Imaginate cuénto
~ contaminara 1 litro
- de petroleo.

Propongo
 una campafia
~ para evitar la
- contaminacién
. ambiental.

¢

Marzo @@ Marzo 30
Total 170
ﬂ Contenidos a tu mente

4. Interpreto la frecuencia de un pictograma.

Pictograma 40: 5
-

Diagrama que utiliza imégenes o simbolos
de una deferminada informacién.

Leyenda QO

................. Leyenda 10

Fabula OOOO Fabula 20

Total 45

-y

Frecuencia
—

Es el nimero de veces que se
repite un dato.

Frecuencia
Cuento

eecce,

[y
.
.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Basindose en las estanterias de una biblioteca, proponer pictogra-
mas que podrian realizarse con varios de los libros que se mues-
tran, en base a su color, tamafio, tema, etc.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Proponer casos reales y actuales donde se utilizan pictogramas
para representar frecuencias de datos de informacién, en lugar
de emplear los simbolos numéricos correspondientes y razonar la
explicacién correspondiente.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

eccccce,

Si se dibujan los pictogramas en una tabla estadistica y se tiene
cuidado de que cada uno de ellos tenga el mismo tamano que los
otros, la representacion es similar a un diagrama de barras, donde
se puede apreciar la longitud de cada fila de manera proporcional
al valor numérico para cada caso.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

°
.
.
.
.
.
.
.
.

El uso de pictogramas estd indicado para visualizar la ocurrencia
en la que los datos se suceden en situaciones concretas. Es de-
seable mostrar, al mismo tiempo, los nimeros equivalentes para
luego utilizar exclusivamente éste tipo de representacion en tablas
de frecuencia.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

e00000ccc0000c0000000000,

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC:

Un video que muestra cémo realizar gréificos estadisticos utilizando
pictogramas lo encontramos en el enlace: /rps://goo.gl/YMNiUv. ¢

o
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

El aula puede dividirse en grupos de tres o cuatro estudiantes,
quienes aplicardn la representacién de frecuencias mediante pic-
togramas en base a ejemplos reales en su entorno.

.
.
.

.

ecec0cccccccccccce,
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Matematica en accion

3. Observo el ejemplo del grafico. Luego, dibujo los arboles que faltan para
completar el pictograma, sabiendo que un érbol representa 50 érboles sembrados.

Mes de Ndmero de arboles
sembrados reforestacion sembrados
Enero 100 Enero
Junio 200
Septiembre 50 -
S 150 Seghtemiis
fre 500 Diciembre

* 3En qué mes se sembraron mas arboles? ¢ 3En qué mes se sembraron menos arboles?

ﬁNO €S pr oblema :/ Estrategia: Extraer datos de un pictograma.

4. Andlizo el pictograma, tomando en cuenta que cada pelota corresponde a 5 nifios,

y contesto las preguntas.
» 3Cudntos nifios iructicctn fotbol2

» 3Cuéntos nifios practican pelota de mana?2

Deporte Nomero de nifios
o | BRDIIIDD
Basquet
T“— .......................
s | DD ([ 80ninesynines )

Afios EGB :‘:&T;::: v
2° afio 40
32 afo 70
42 aio 50
52 afio

Nomero de
ARAR
ARRRARR
RARRR
AR

Estrategias de indagacion:

Traducir los pictogramas propuestos en base a las estanterfas de
una biblioteca como tablas de frecuencia donde consten las canti-
dades que corresponden a cada grupo de libros clasificados.

Ejemplos y ejercicios:
Realizar un microcuento utilizando pictogramas que simbolicen
diversas cantidades y situaciones, luego intercambiarlo con uno

realizado por otro estudiante e interpretarlo en lenguaje corriente.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Estrategias de indagacion:

XXX XY

Proponer una manera de combinar ambos tipos de materiales
concretos utilizados para visualizar el valor posicional de los nu-
meros naturales: los bloques de base 10 y los dbacos.

.

e0000ccc0c0cccccce,

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Aprender el uso de las “Regletas de Cuisenaire” y compararlas
con los materiales de base 10 y los dbacos. Realizar ejercicios de
representacién de nimeros de hasta tres cifras.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

En la etapa de transferencia en la que nos encontramos es im-
portante el trabajo con material concreto, aunque quizd la herra-
mienta mds sencilla de aplicar sea una evaluacién escrita, como
la de esta pdgina. Por tanto se sugiere aplicar como herramienta
un registro de observacién que contenga los indicadores de logro
senalados.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

e0 0000000000000 00000000000,

> SRR DT
fECH:

Centenas, decenas y unidades

Escribo los valores que representan el material de base 10 y los édbacos.

Unidades c Db u c Db u

Centenas

300 40 5

Decenas

Total B 345 .

2. Leo la informacién y represento en material de base 10 y en el dbaco los dulces que

Domina los aprendizajes requeridos.

‘ Esta préximo a alcanzar los aprendizaijes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requendos

recibié cada grupo de estudiantes.
Los estudiantes de 3er. aiio de basica se formaron en grupos, para recibir
de parte del Comité Central de padres de familia: cada grupo recibié 100
caramelos, 20 chocolates y 5 chupetes.

on de logro
® Reconoce el valor
que representa el

Ece gt Tl

e s

y el dbaco.

® Representa valores
en el dbaco y en el

‘ material de base 1
T i |

material de base 10

s
.l
|



fECHA: A

Valor posicional hasta el 999

Completo las tablas segin corresponda.

Descomposicion

‘ Composicién

500 + 30 + 4

200 + 40 + 3

300 + 80 + 2

100+70+5

800 + 40 + 7

400 + 90 + 2

Composicién Descomposicién
247
691
734
528
416
821

200 + 40 + 1

2. Uno con lineas segin corresponda.

400 + 20 + 1

B

421

241

3. Leo la situacion, andlizo las iméagenes, realizo la composicién y determino el valor
total que se pagé por los juguetes.

Los padres de Juan y Valeria les compraron estos juguetes:

¢Cudnto pagaron en total por los juguetes? _Se pagé por fodos los juguetes $649

-

1 1)

60

9=649%

| 2,

.. Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

I E N O ) I SR . T | L ==

Destreza con criterios de desempenio: Reconocer el valor posmlonal
de nimeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicién

con el uso de material concreto y con representacion simbdlica.

100 + 20 + 4 200+ 10+ 4

214 124

\_/

Indicadores
de logro

de un nimero.

* Redliza la
descomposicién

) 7 composicion
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. E e

No alcanza los aprendizajes requeridos.
LO% -----*.-

de un nimero.

PEEN——

oo,

00 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000080

Uso de las TIC:

Video explicativo acerca del valor posicional de ndmeros natura-

les hasta 999 en el enlace: hrips://goo.gl/3HVm V.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En grupo, representar diferentes ndmeros utilizando materiales
concretos de base 10, dbacos y regletas de Cuisenaire, luego reali-
zar su equivalencia simbdlica y expresarlos verbalmente.

También puede desarrollar con sus estudiantes unas tarjetas
posicionales de la siguiente forma:

Organice equipos de trabajo de hasta cuatro estudiantes.

Cada equipo deberd elaborar sus propias tarjetas (30 en to-
tal), que deben ser en cartulinas de diferente color y tamano
para las unidades, decenas y centenas, para eso se sugieren
las siguientes medidas: 21 X 27 (centenas), 21 X 18 (dece-
nas) y 21 X 9 (unidades).

En cada tarjeta se escriben los nimeros del 0 al 9, las dece-
nas del 10 al 90 y las centenas del 100 al 900.

Al final, se juega de la siguiente forma, usted propone un
nimero cualquiera y el primer grupo que logre formarlo en-
via un delegado a pegarlo con cinta adhesiva en el pizarrén.

5
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® 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

49



50

eeccccccccccce, esecccccccssccscsoe,

eecccccccsccccccoe,

Estrategias de indagacion:

Investigar los tipos de dbacos que se utilizan y el funcionamiento
de cada uno de ellos. Nombrar ademis las ventajas de cada clase
de dbaco.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000 eeccccccccce

Ejemplos y ejercicios:

.
.
.
.
.

Proponga a sus estudiantes casos particulares de representacién,

por ejemplo 777, 400, 303, 111, 987, 789.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 .
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Ejemplos y ejercicios:

Representar primero un nimero mediante bloques de base 10,
seguidamente escribir su equivalencia simbdlica, luego represen-
tarlo en un dbaco y finalmente expresarlo de forma verbal.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 T4

Lectura y escritura de niimeros naturales hasta el 999

1. Completo las tablas segin corresponda.

Se escribe
582

\—i-(;;
@D |

2. Pinto los ébacos segn indica el valor escrito en letras y escribo el nimero respectivo.

Se lee Se escribe Se lee

Ochocientos veintiséis

Setecientos catorce 451

(&0 |

Ciento treinta y siete 286

Seiscientos noventa

Trescientos doce Quinientos ochenta y dos ~ Novecientos treinta y tres

o
(@eeeceee -

(@)
c

0
o
=

3. Escribo como se leen las siguientes representaciones gréficas:




1 No alcanza los aprendizajes requeridos.

4. Uno con lineas segin corresponda.

200+30+5

467 Doscientos treinta y cinco

600 + 40 + 6

Seiscientos cuarenta y seis

700 + 60 + 4

Setecientos sesenta y cuatro

400 +60+7 646

Cuatrocientos sesenta y siete

5. Escribo cémo se lee el valor que corresponde a cada representacién en el ébaco.

(| o) [ 1Y) (e [T | V)
v

cC D U
\ 4

A

ecccoce

( Trescientos cuarenta y ocho ] [ Quinientos nzvenh;"y siete ] (

Ciento nueve

6. Leo la situacion y analizo el pictograma. Luego, encierro la respuesta.

Un corcho pléstico tarda 100 afios en degradarse totalmente; si un @ = 10 aios,
¢cudntos debo encerrar para expresar los afios que tarda en degradarse totalmente

AAAABAN
‘d‘ﬂ‘d

MR T‘-’:ﬁﬁ%@@ﬂﬂ.

uno de ellos?

Destreza con criterios de desempeno Representar, escribir
y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta,

gréfica (en la semirrecta numérica) y simbdlica.
Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

[}
n

3 ® Reconoce cémo se lee un
nomero de fres cifras.

|
it
I

Indicadores
de logro

© Escribe un nimero
representado
gréficamente.

Inferpreta un pictograma.

Uso de las TIC:

Juego interactivo con un 4baco para representar nimeros natura-

les hasta el 999 en el enlace: /rzp://g00.gl/nzhBdl.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Construir en grupo un dbaco horizontal, compararlo con un dba-
co vertical identificando sus ventajas y desventajas y realizar varios
ejercicios de representacién numérica con ellos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Proponga otro problema adicional para consolidar los aprendizajes:

Ubica en una linea del tiempo los siguientes eventos de la humanidad:

En el afio ciento cuarenta y cinco se inventa el papel en

China.

*  Enelafo ciento cincuenta se construye el primer edificio de
cinco pisos en Roma.

®e0c0cc0ccccccccoe
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. Expresar con nimeros que van Expresar con nimeros que van I.
de 100 en 100. de 10 en 10. I.
I.
=
. : e
| Bl <oy le=
Iv:::::z:gif\/\,::::lﬂ
-rGEEEE - -« @B . @0
| :
| i
: 2. Completo la semirrecta numérica. I-
|
|
|
|
|

L ‘ N Unidad 1
R Micana, miercuda.

N i it &

Semirrecta numérica de niumeros naturales

Estrategias de indagacién:

Con referencia al velocimetro de un automévil, indicar qué se-
mejanzas y diferencias existe entre su escala numérica y una semi-
rrecta de ndmeros naturales.

1. Completo la secuencia de las semirrectas numéricas y encierro los valores expresados
en el material de base 10.

i

4/ A R —————
(220 240 260 280 300 - 340 - 380 - o

3. Leo la situacion y escribo los ntmeros que faltan en los cajones.

Se distribuyé un producto en varios cajones, pero el nimero de algunos cajones se .
desprendié. ;Qué nimeros faltan? I!

Ejemplos y ejercicios: W R T

N . . TR » i —1
Construir una semirrecta numérica que muestre los nimeros na- s ‘ Destreza con criterios de desempefio: Ubicar nimeros naturales Indicadores
turales como una sucesién de unidades divididas en grupos de menores a 1 000 en la semirrecta numeérica. de logro
cinco y diez y que no muestren mds que los minimos niimeros aprendizajes requeridos. i' Identifica una

. . . , semirrecta numérica.
necesarios para identificar a los demds. ~ * Complefa la secuencia

-~ de una semirrecta
numérica.

®ecccccccce

 los aprendizajes requeridos.

! --- 'IL I %7} !
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Relacién de orden hasta el 999

. Analizo los dbacos y, escribo el nimero respectivo y los simbolos mayor que, menor

que o igual que, segdn corresponda.

CDU cbu

77 J( = J( 74 ]

(D] GIIbiiu

Lo J[ < J( e8]

cpu cDu cDu Gl

(726 ) < J( 727 ) =2z NEZD

2. Ordeno los siguientes ntmeros de mayor a menor.

(346; 985; 464; 863; 596; 236; 358; 478, 970 y 142 |

3. Observo las imégenes, escribo el simbolo de comparacién correspondiente y contesto
las preguntas.

¢ 5Cudl cuesta mas: la primera
ola segundu canasta?

La primera canasta
* 3Qué producto falta en la segunda
canasta?

--HIHIE---

_Una caja de chocolate

IE--H-EE&JZEL R R I R R 6 C;
Destreza con criterios de desempeiio: Establecer relaciones E
de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales Indicadores de logro
de hasta cuatro cifras utilizando material concreto y simbologia ® Identifica simbolos
matemética (=, <, »). matematicos.
® Reconoce cuando
un nimero es mayor,

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esté proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
No alcanza los c:prendlches requerldos

: Uso de las TIC:

Video acerca de los simbolos de comparacién en el enlace:

hitps://goo.gl/DSpJKI.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Dibujar en trozos rectangulares pequefios de cartulina treinta
ndmeros naturales de tres cifras y varios simbolos de orden para
realizar actividades de comparacion de dichas cantidades donde
se ordenen de mayor a menor y de menor a mayor utilizando los
recursos elaborados.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ejemplos y ejercicios:
Proponga en siguiente problema a sus estudiantes:

Un oficial de policia recuerda que vio a un auto pasarse la luz roja
del semaforo, pero como iba tan rdpido no alcanzé a tomar co-
rrectamente el nimero de la placa, solo recuerda que la misma te-
nfa las letras PXL y que los ndmeros 7, 8 y 9 formaban la cantidad
mids grande posible con esos digitos. ;Cudl era la placa del auto?

53
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Estrategias de indagacion:

Realizar una encuesta en nuestro entorno y contabilizar si existen
mis objetos parecidos a poliedros que objetos redondos y propo-
ner la causa.

Ejemplos y ejercicios:

Solicitar ideas para la realizacién de un artefacto simple que per-
mita diferenciar de manera simple y rdpida los cuerpos geomé-
tricos poliedros de los cuerpos redondos, utilizando una de sus

propiedades.

Trabajo colaborativo:

Organice a sus estudiantes en equipos de cuatro personas y asigne
a cada equipo la elaboracién de un cuerpo geométrico diferen-
te a partir de plantillas que puede descargar en esta direccién:

http://goo.gl/UjrQjK

Luego permita que intercambien los cuerpos armados para que
todos observen sus caracteristicas.

e ussisl. |
a I‘:- Wnidad. 1
R M cana, miercuda.

NONBRE: fECH: AND:

Cuerpos geométricos poliedros

1. Encierro en un circulo los cuerpos geométricos que sean prismas y que Gnicamente
se deslicen.

Leo la situacion, observo la imagen y contesto las preguntas.

Para acampar en el parque, levantamos una carpa con
unos bastidores (palos).

* 3Qué forma tiene la carpa?
Tiene forma de pira

* Seg0n el nimero de bastidores, scudntas caras laterales
tiene la carpa?

 Tiene cuatro caras laterales

= 3Qué forma tiene una cara lateral?

lestreza con criterios de desempefio: Clasificar cuerpos

métricos de acuerdo con las propiedades. de logro

e |dentifica prismas

i y pirdmides.

® Reconoce el nimero
de caras laterales de

Il un cuerpo geométrico.

los aprendizajes requeridos.

os aprendizajes requeridos. E

> a alcanzar los aprendizajes requeridos.

aprendizajes requeridos.

EEEEECC



Frecuencias en pictogramas

1. Leo la situacién, andlizo el pictograma y contesto las preguntas.

Los estudiantes de tercer afio de bdsica escogieron los siguientes talleres
extracurriculares:

ﬂ

Taller Numero de estudiantes % = 10 estudiantes

* 3A qué taller extracurricular se inscribieron
% % % % % sefenta estudiantes?
Al taller de mUsica
%% %% % %% % * sCuéntos estudiantes eligieron danza?
Cincuenta estudiantes
% % % % % % % * sCudntos estudiantes serdn pintores2
Treinta estudiantes

» ;Cudntos estudiantes seguiran el faller
% % % de teatro?
_Ochenta estudiantes

2. Leo la informacién, analizo la tabla de frecuencia y represento en un pictograma,
en el que % = 4 estudiantes.

b

[ P

N

IR e TR ST N N
PRI

S

Los estudiantes de 3er. afio de basica participaron en juegos populares. El nimero
de estudiantes participantes se expresa en la tabla de frecuencia.

‘5

o HSYE F O 5 P R S e o e S
Destreza con criterios de desempenO' Recolectar, organizar h | §
y comprender datos relativos a su entorno, representarlos en tablas Indicadores
de frecuencias, pictogramas y diagramas de barras e interpretar » de logro

. y explicar conclusiones asumiendo compromisos.

‘. 1l o d di
: MJ yr— m Taller Nomero de estudiantes
Ensacados Ensacados % % %
! : Pal bad 8
l g ?r:rr‘::o: 0 7 Palo encebado % %
a La clu}::hara 20 Trompos %
E Y eTOi:tl-!vo 44 La cuchara y el huevo % % % % i
i
'3

Identifica pictogramas.

® Reconoce una
frecuencia.

B .

P!

B

E Obtiene informacién
o

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.
Esté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
No alcanza los oprendlzu|es requerldos

de un pictograma.

eeccccccce,

e0cccccccccce

Uso de las TIC:

Un video que muestra cémo realizar gréficos estadisticos utili-

zando pictogramas lo encontramos en el enlace: https://goo.gl/
YMNiUy.

0000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000003

Trabajo colaborativo:

Realizar una encuesta entre varios de los alumnos de la escuela
acerca de su deporte preferido y expresar los resultados obtenidos
en forma de pictogramas que ilustren la frecuencia de los datos
para cada opcién.

Estimule a sus estudiantes a realizar una exposicién con los
resultados obtenidos, para lo cual pueden elaborar carteles
que contengan sus propias infograffas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Unidad 2» Me alimento nutritivamente Patrones numéricos basados en sumas RU)QU[ i KlL[BRA Y FUNCIONES 6

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

.
.
.
.
.
.

Explorar embaldosados, mosaicos, pinturas o cualquier tipo de ¥ Ya lo sabes
representacién gréfica donde se observen patrones y tratar de de-

terminar si alguno de ellos se basa en sumas.

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

1. Andlizo los vegetales que agrupé Viviana.

P Y
A28 e | A6

7.
* Si lo sabes, me cuentas

eecc0cccccccccccc,

2. Con base en la gréfica anterior, contesto las preguntas.
« 3Cuéntos grupos de vegetales con zanahoria, tomate y col tiene Viviana2  Cuairo grupos.

+ 3Qué le falta al Gltimo grupo para ser igual a los demas? _Le faltan dos coles moradas.

« 3Cuéntas zanahorias hay en total2 Hay 10 zanahorias.
4 Construyendo el saber 2 BUE&VIR
3. Observo como aumentan las cerezas de dos en dos. &7

Con ayuda de maméa

o papa, licua 2 tomates
rifién, medio pufiado de
espinaca y 1 manzana; con
un colador, filtra el jugo

y ya tienes 2 vasos de
una nutritiva bebida para
crecer fuerte. ¢Cuantos
tomates necesitas para
hacer 4 vasos de jugo?

: Contenidos a tu mente

Comento con mi familia la

4. Reflexiono el proceso para hallar el patrén y la sucesion ipiperianciande alimentarme
. nutritivamente.
de un nomero.

Es una lista de nimeros que estén determinados
por una secuencia. Cuando los nimeros

de la secuencia aumentan, se trata de un patrén
de suma o multiplicacién.

" Tumundo

Ejemplos y ejercicios:

Si contamos hacia adelante

Utlllzando una regla para medir longitudes en centimetros, iden- Secvencia 1 4 F 1D 1B serial, 4,7,10,13 o
tificar sobre ella diferentes patrones basados en sumas. . NN/ contamos hacia atrés seria
Patrén +3 %3 +3 43 1163 11074 2L 1
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©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Ciclo del aprendizaje:

Los patrones numéricos basados en sumas y restas constituyen
un tema que se aborda luego de haber descrito y reproducido
patrones de objetos y figuras con base en sus atributos. El objeti-
vo de estudiar patrones numéricos es el identificar regularidades
matematicas.

1. Completo los ntmeros que faltan en la secuencia, tomando en cuenta su patrén numérico.

+4 +4 +4

®eeccccccc0cc000c000000 000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

2. Escribo los ntmeros de la secuencia anterior, del 14 en adelante.

@'{ 14,18, 22,26, 30, 34y 38 ]

3. Escribo dentro de las manzanas el patron que determina cada secuencia numérica.

Uso de las TIC:

Clase en video acerca de la formacién de patrones numéricos ba-
sados en sumas en el enlace: hrtps://goo.gl/5 Ewv]V.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Organizar en grupo una serie de objetos cuya cantidad aumenta
mediante un patrén aditivo y sugerir una aplicacién de ello.

®ecccccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Estrategias de indagacion:

Proponer un juego donde se utilice un patrén basado en la suma
para determinar el puntaje que obtienen los jugadores, donde
cada uno de ellos elija al azar una tarjeta que muestre cada vez un
patrén diferente.

l 'NO es problema $ Estrategia: Contar las puertas de dos en dos.

7. Ayudo a dofia Jimena a entregar las humitas, tachando con una X las puertas
respectivas, considerando que empieza por la puerta 2 y el patrén a seguir es +2.
Luego, contesto las preguntas.

Doiia Jimena debe entregar 6 humitas en cada puerta tachada con X.

Ejemplos y ejercicios:

Realizar un patrén aditivo comenzando desde cero que sume a
cada nimero el dos y luego el tres y proponer otro patrén numé-
rico que haga lo mismo con un solo nimero.

e00c0c0c0c0ccccoce,
®eccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°




@ BLOQUE DE FLGERRA Y FUNCONE _ Numeros ordinales

" ans 60000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

.
)
.
.
.
.
.

Cada alumno identifica varios procesos o procedimientos senci-

. R 5
&p Yalo sabes 8 Si lo sabes, me cuentas llos que realiza en su vida diaria, para luego descomponer sus pa-
1. Analizo el proceso para hacer un : 2. Escribo el orden correcto de la sos y describirlos brevemente, organizindolos mediante niimeros
sandwich con pan integral. : preparacion del sandwich anterior. ordinales.

®ec0cc0cc0000000000 00

R.M.

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

¢ Primero: Corto el pan
» Segundo: . Unio la mantequilla.

ENE&

4 Construyendo el saber

& Torcatas Pongo el jamén.

o Cuarto: Pongo el queso.

» Quinto: | Nuestro séndwich estd listo.

3. Observo el orden de cada grada y sabiendo que Mercedes se encuentra en la Ejemp[os y ejercicios;
décima grada, contesto las preguntas. ;

Para un edificio de veinte pisos con veinte habitaciones en cada

© 3Qué se encuentra en la decimotercera grada? ; ) :
uno de ellos, proponer una numeracién que identifique el orden

é -& Un carro

de cada cuarto en relacién con los demds.

a8 © 3Qué se encuentra en la 14ta. grada?
ﬁ Ungsqud'gs" 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000"°
?’:ﬁ = Si la décima grada es la nomero 10, squé

nomero serd la vigésima grada?@ La nomero 20

: Contenidos a tu mente
4. Analizo la forma de escribir y leer un nimero ordinal hasta el vigésimo.

Es un nGmero que expresa la posicién de un elemento
perteneciente a una sucesién ordenada.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

primero 47 sexto |“ undécimo 14 decimosexto E Profundizacion del conocimiento: s

°  segundo ° séptimo | 12° duodécimo 17°  decimoséptimo :

3% fercero 8% octavo | 13° decimotercero | 18° decimoctavo El estudio de los nimeros naturales incluye el concepto de niime- :

4°  cuarto 9° noveno || 14° decimocuarto 19°  decimonoveno dinal ; 1 <y ] , di .
quinia e dicime | 15° dacimoquinto yitgBaims ¢ ros ordinales asi como la nocién respecto a los niimeros cardina- :

. les, éstos representan cantidades de objetos reales y aquellos, en :

También podemos expresar los nimeros ordinales asi: 12 = primera, 2° ' cambio, su orden.

= segunda... En el caso del undécimo y del duodécimo podemos decir:
decimoprimero y decimosegundo.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ciclo del aprendizaje:

Los nimeros ordinales sirven para que el alumno aprenda la no-
cién de secuencia de los niumeros y por ende sus relaciones de
orden. Paralelamente, los ndmeros cardinales facilitan la asimila-
cién del concepto de cantidad.

e000cccccccc0ccccccce,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Video que diferencia los nimeros ordinales, cardinales y naturales

en el enlace: hrps://goo.gl/x9rZ]].

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Reunir objetos de diferentes tamafios, formas y masas para reali-
zar en grupo varios ejercicios de ordenamiento de los mismos de
acuerdo a alguna de las propiedades mencionadas, se colocarin
los objetos en una fila.

e0c00cccc0000000cccce,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Matematica en accion
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eeccccc e

1. Pinto de café la decimotercera y la decimosexta casa; de verde, la decimoquinta
y la duodécima casa; y de azul la decimocuarta, la decimoséptima
y la vigésima casa. Luego, contesto las preguntas.

B@mmm e nng
BorS OFS B0 oS B0 0% B0 lore oo 0%

= 3Cudles son las casas que no estén pintadas?

®eece

La decimoprimera, la decimoctava y

decimonovena casa.

* Segin el orden en que fueron pintadas, 3de qué color se pintarian la decimoctava

y la decimonovena casa? | La decimoctava de color verde y decimonovena de color café.

ﬁNO es problema 1/ Estrategia: Ubicar personas segiin el nimero de elementos.

2. Resuelvo el problema, dibujo y pinto los globos de cada payaso. Luego, contesto
las preguntas.
Ciertos payasos dejardn volar sus globos inflados con helio. Si el primero
tiene 5 globos y cada payaso tiene un globo més de lo que fiene el anterior,
icudntos globos tiene el segundo payaso? Tiene seis globos.

¢En qué lugar se encuentra el payaso que tiene 9 globos? | En el quinto lugar




@ BLOGUE DE ALGEBRA Y FUNCIONES Numeros pares e impares

<

“epm ’ ©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

eecce,

Reconocer en el entorno situaciones que requieran del uso
de ntimeros pares e impares y proponer explicaciones a dichas
condiciones.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

p Ya lo sabes

1. Observo las puertas y analizo su numeracién.

el e

I Si lo sabes, me cuentas

®eeccccccccsscccce

Q
.
.

2. Con base en la ilustracién anterior, contesto las preguntas.

= 5Qué nimeros estén en las puertas blancas? 1,3,5,7,9.
° éQUé nimeros estén en las puertas negras? 2.4,6,8,10.
« 5Cudl es el patrén de todos los nimeros de las puertas? Uno.

4 Construyendo el saber

3. Observo el nimero que dice cada nifio, analizo la situacién y contesto la pregunta.

e 90 950 900 TP 4P U TP P Y e 9 95> o oS

Los nifios formardan dos equipos: los nimeros 1, 3, 5,7, 9, 11 y 13 seran el equipo
A; los nomeros 2, 4, 6, 8, 10, 12 y 14 seran el equipo B; el nimero que no fue
tomado en cuenta para los equipos sera el arbitro. Observo que el equipo A
estd conformado por los nimeros impares y el B por los pares. ¢El arbitro era un
nomero par o impar? Era un ndmero impar.

: Contenidos a tu mente N . . ..
. Ejemplos y ejercicios:
4. ldentifico los ntmeros pares e impares que pertenecen a los nGmeros naturales.
\_

Nomeros pares «— Nomeros naturales —3 Nomeros impares cuatro libros, un marcador, cinco ldpices de colores, etcétera. Se
[ - 1 escriben los resultados y se repasa la lista especificando si el ni-

Buscar alrededor del aula objetos en grupos: como dos ldpices,

* Son2:4, 6.8, 10 ) Sechile o ) mero es par o impar: cuatro libros (par), cinco ldpices de colores
» Son los ntmeros mayores de una cifra,  + Son los ntmeros mayores de una cifra, . . . .
tarminadosienti0, 2 46,8 lonminadosan 13 5 7.9 (impar). Se permite que los nifios agreguen o quiten elementos de

1 [13[15[17 [ 1921 [23[25]27 |29 (3133 [35]37[39]41 [43] 45... cada grupo para cambiar los resultados.

12 (14 (16 (18 (20 (22 (24 (26|28 |30|32|34|36|38|40 |42 | 44 | 46...
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Ciclo del aprendizaje:
1. Rodeo todos los elementos, formando el méximo nimero de parejas, escribo
cuéntos grupos de dos elementos se formé, luego, pinto la casilla respectiva.
Finalmente, escribo cudntos elementos quedan sin agrupar.

&! ]&; |&, ]&; ] Nomero 13

Sobrs . uno

La caracteristica de los nimeros naturales para diferenciarse en-
tre pares e impares utiliza los aprendizajes de secuencia y valor
de cantidades utilizando medios concretos, grificos y finalmente
simbdlicos.

No es problema :} Estrategia: Identificar pisos pares e impares de un ascenso

Leo el problema, analizo la ilustracién y contesto las preguntas.

Uso de las TIC:

Cancién sobre nimeros pares e impares en el enlace: hzps://goo.

gllyYoPYH.

Efrain trabaja en un edificio que tiene ascensor.

* 3Segin la flecha el piso donde trabaja Efrain es par o impar? -

* 3Cuéntos pisos tiene el edificio? .__nueve ., sel Gltimo pisos es par o impar?

* Tres pisos mds arriba del piso donde trabaja Efrain hay un restaurante, seste piso es par
o impar? [

&1 Me enlazo con Ciencias Naturales
. B &

Traba_] o COI.a.bOI’atIVO: Los estudiantes con el nimero impar
se atenderdn con la doctora y los estudiantes
El grupo busca en periddicos y revistas nimeros naturales, los con el nimero par se atenderén con el doctor.

recorta y los clasifica en pares e impares, pintando cada categorfa
con un color diferente.




@ BOUE DE LGEBRA Y MOS8 Cantidades del 0 al 999

IPTTTTUTTTRT PT——.. 6000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

: Estrategias de indagacion:

Observar en el entorno o investigar las diversas escalas que utili-
zan los instrumentos como: termémetros, indicadores de presién,
etc., y realizar analogfas respecto a la semirrecta numérica.

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eccccccccccccscce

1. Andlizo la siguiente informacion:

000000 - 3

Una gallina adulta puede poner un promedio de 6 huevos en una semana. Algunos
estudios afirman que el huevo es el alimento con més alto valor protefnico.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Dibujo el ntmero de huevos que, aproximadamente, pueden
poner 4 gallinas en una semana.

wea,
:
:

La clara de un huevo
tiene 17 calorfas, mientras
que la yema 60 calorfas.
Un nifio deberia comer
de 2 a 3 huevos por
semana. ¢Cuéntas calorias
consume al comer

Tesesaves®

4 Construyendo el saber

3. Andlizo las semirrectas numéricas y contesto.

M | | | | | | | | [
L I I e | I I I I I 1

660 1663 70
3El 663 esté mas cerca del 660 o del 6702 Del é50

vvx : { i { { I I ...... i ...... _ I I l
- 357, 360
3El 357 esté mas cerca del 350 o del 3602 Del 550

Las personas
2 utilizamos el proceso
: ) de aproximacion
Contenidos a tu mente en muchas 3

. " . , = actividades diarias.
4. Analizo la importancia de contar nomeros para aproximar.

Aproximar un valor -5 Contar los nomeros que faltan para acercarse al entero més Ejemplos Yy ejercicios:

préximo que termina en cero. Por ejemplo:

| § ¢
(YYYYYYYyyyy
cbu

Proponer una manera de representar cantidades del 0 al 999 en
una semirrecta sin que sea necesario el escribir cada cantidad

T re ella.
80 788 790 sobre ella
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Ciclo del aprendizaje:

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

Luego de que los estudiantes han asimilado las caracteristicas ba-
sicas de los nimeros naturales se puede ampliar el reconocimien-
to de los mismos a cantidades de hasta tres cifras y su descompo-
sicién en centenas, decenas y unidades.

e0cc0000000c000000000,

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Termémetro interactivo que puede utilizarse como un simil de
la semirrecta numérica. Tener en cuenta que esta aplicacidon usa

ndameros reales y se encuentra en: http://goo.gl/5 WBKMM.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Dibujar una semirrecta y ubicar sobre ella diferentes nimeros es-
critos en papeles por todos en el grupo, luego por turno indicar
cudntos nimeros faltan para alcanzar los nimeros mds préximos
entre si.

e0000cc00000000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

1. Leo las afirmaciones y contesto las preguntas.

® En una funda hay més de 137 caramelos, pero menos de 142. 3Cuéntos o (Y
Hay més o menos 140 caramelos

caramelos estimas que hay?
* En una caja hay més de 48 esferos, pero menos de 53. 3Cudntos esferos \
estimasquehay? [ Hay més o menos 50 esferos.
2. Escribo en el recuadro celeste y amarillo el entero terminado en cero que falta,
analizo las semirrectas y contesto las preguntas.

* 5Cuéntos nimeros le faltan al 75 para
llegar a los nomeros que escribiste?

|
I I | | I I I I |

70 75 80 >
5 nimeros

« 3Cuéntos nimeros le faltan al 326
para llegar al 3202

|
| ! I I | | I I | | 1

320 326 330 6 nimeros

* sCuéntos nimeros le faltan al 813
para llegar al 8102

| | | | | | | | | | |
| ! I I I ! ! 1 ! ! I

810 813 820 3 nimeros

ﬁNo es problema / Estrategia: Estimar productos.

3. Observo la ilustracién vy, sin contar, estimo el nimero de naranjas que hay. Luego,
las agrupo de 10 en 10 y escribo el nimero de decenas que se formé y el nimero
de unidades que quedaron sueltas en cada cuadro. Sumo y verifico mi estimacion.

Cuadro 1 Cuadro 2

* Estimacioén: R. M.

« El nimero de decenas y unidades

nimero de decenas ¥ unldodes de|

segundo cuadro 3D + 2U , el total
60 naranias.

de naranjas

g&%a{r&dﬁch de exportaclon. Se eshma que

mangos, pero més de 58. ;Cudntos mangos,
o

( En una caja caben, qproxnmudamenfe 60 mongos

- T




Estrategias de indagacion:

Describir el funcionamiento de un dbaco que sume o reste dos
cantidades de hasta tres digitos y que permita observar el procedi-
miento que se ha seguido para ello.

Ejemplos y ejercicios:

Solicitar a los estudiantes ideas para unir dos dbacos y sumar
o restar cantidades de hasta tres cifras al mismo tiempo.

65



66

Ciclo del aprendizaje:

La adicién y sustraccién de ndmeros naturales de hasta tres cifras 1. Redlizo la adicion ?Ie la silguient;e : 2. Redlizo Ilo sustraccion fochor;do el
. . - representacion grdéfi nlat : materi On
se fundamenta en el reconocimiento del valor posicional y su des- epresentacién gréfica en la fabla - material de base 10, segn lo que
.. .. . i posicional y pinto el total de la : indica la resta y escribo la respuesta
composicién utilizando materiales concretos y grificos antes de operacién en el tercer dbaco. : baijo la representacion gréfica.

realizar las operaciones de manera simbdlica.

8

ClIDIEY

w0
8- 5
.la ==

Respuesta: 116

Uso de las TIC:

Video explicativo acerca del uso del dbaco para sumar nimeros

naturales de hasta tres cifras en: https:// goo. gl/ kmiVoA.

y
o f i
. Gt %
No es prOblema ?& Estrategia: Obtener datos de un pictograma. :

3. Andlizo los pictogramas y escribo la cantidad de producto y el total de frutas que
hay en cada local. Luego, indico el total de frutas entre los 2 locales.

Total de
frutas

D|U

616

2|2
88

Trabajo colaborativo:

Utilizando materiales obtenidos del entorno elaboro recursos de
base 10 para sumar y restar cantidades y los aplico para realizar
varios ejercicios.




&

Cuerpos geométricos redondos

& Ya lo sabes

1. Leo el diglogo y analizo las imégenes.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. De acuerdo con las imagenes anteriores, contesto las preguntas.
* 5Qué forma geométrica plana tiene la naranja? ]

¢ sLa pelota rueda o se desliza?

=)
- Construyendo el saber

3. Andlizo las formas que tienen los cuerpos de revolucién antes de ser construidos en ¢

Esfera

Cono

Cilindro

Q Y-

@ Para construir cuerpos
de revolucion en
cartulina se puede usar,
para el:

Cilindro: un rectangulo
y dos circulos.

=2
. Contenidos a tu mente

Cono: Un circulo y un
sector circular.

Esfera: 7 0 mas circulos.
El cilindro y el cano
tienen una superficie

4. Andlizo las propiedades de un cuerpo geométrico. .

Stri Se forman con figuras geométrica
Cuerpos geométricos , e QI IQ s
redondos como: el rectdngulo, el cuadrado,
l el circulo y el sector circular.
Propiedades Superficie

e Algunas se deslizan y ruedan.

e Algunas solo ruedan. —
e Suscarasson planas ocirculares. ¥
Base circular

Estrategias de indagacion:

ecece,

Realizar analogfas entre los cuerpos redondos y los poliedros des-
tacando aquellos elementos que les hacen parecerse. Por ejemplo,
visto de perfil, un cilindro parece un prisma.

: Ejemplos y ejercicios:

Utilizando objetos del entorno que tengan forma de cilindro, es-
fera o cono, comprobar la propiedad que tienen de rodar, utili-
zando un plano inclinado.

Profundizacion del conocimiento:

Los cuerpos geométricos redondos pueden ser vistos también
como el resultado de la rotacién de figuras geométricas alrededor
de un eje. Asi, el cilindro se forma mediante un rectdngulo, el
cono por un tridngulo, y la esfera, a través de un circulo.

®ec0c0ccccccccccce

67



68

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

eeccccoe

Para diferenciar entre cuerpos geométricos planos y redondos, se
desarrollan los contenidos relacionados con estos tltimos, redun-
dando en los conceptos previos y estableciendo vinculaciones con
los mismos.

e0c00c0c00c0c0ccccce,
®eece

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Ejercicios interactivos para diferenciar cuerpos geométricos re-
dondos de cuerpos geométricos planos en: hzip://go0.gl/0nvUbd.

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

: Trabajo colaborativo: :
: En un grupo y mediante cartulina, tijeras y goma construir mo-
. delos de diferentes cuerpos geométricos planos y redondos, una
¢ vez realizados comparar sus propiedades y clasificarlos.



I+

2, 9474

\(03 @
s%
‘ Matematica en accién

3. Marco con una X los objetos que pueden rodar.

-
-
\“
)
, .

4. Escribo bajo cada objeto el nombre que toma como cuerpo redondo.

vi

' . No es problema ’ Estrategia: Identificar cuerpos geométricos.

5. Leo la informacién y contesto las preguntas.

Los helados son un deleite para el paladar y la mayoria
son servidos en conos.

* 3A qué cuerpo geométrico se parece el recipiente que contiene

el helado? Se parece a un cono

¢ 3El cono solo rueda, solo se desliza o rueda y se desliza2 Rueda y se des|

ntesto la pregunta.

06000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

eeccce,

Buscar objetos en el entorno que utilicen al mismo tiempo ele-
mentos similares a cuerpos geométricos redondos y planos, luego
proponer explicaciones al respecto baséndose en las propiedades

de ellos.

.
© 0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000"°

®ec00ccc00000000000 e

Ejemplos y ejercicios:

Utilizando varios tipos de objetos geométricos redondos, verificar
su equilibrio sobre diversos puntos de su contorno y compararlos
con el equilibrio que tienen los cuerpos geométricos planos.
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Estrategias de indagacion:

NONBRE: fECH: AND:

Patrones numéricos basados en sumas (g

Investigar patrones de objetos o figuras que puedan tengan una

equivalencia numérica y demostrarlos a los estudiantes en clase. ! _
1. Escribo los nimeros que faltan en la secuencia, tomando en cuenta su patrén numérico.

[ +6 \ +6 e +6 \7 +6 o
54 60 ‘ 72

2. Escribo los nimeros de la secuencia anterior, del 66 en adelante.

+é\,/+6\ +é\

S ®

3. Descubro el patrén numérico y completo la serie.

eteessscsccccssssscccccssssssscccsssssscccssssssssccsssssssscctssss : [ __L_ TR Egg@@g E!!
e (™

Ejemplos y ejercicios: L] criterios de desempefio: Describir g indicitiore

: . ’ atrones numéricos basados en sumas |

. Formar una fila de carritos y cargar cada uno con un nimero de o hacia adelante y hacia atras. ) de logro

. H 4 Lot e Encuentra los nimeros que
objetos de tal manera que se forme un patrén numérico basado ) B e enidos. e .

. en la suma. . Al ZC endizajes requeridos. sucesion numérica.

lcanzar los aprendizajes requeridos. * Identifica el patrén
Ty 0 de una sucesién numérica.
prendizajes requeridos.

2
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Numeros ordinales

1. Leo la informacién, escribo el nimero ordinal segin el lugar que ocupa cada atleta
y contesto las preguntas.

Los 10 primeros atletas ya cruzaron la meta. Estos son los siguientes 10 atletas;
si el que estd a la cabeza es el decimoprimer atleta:

* 5Qué lugar ocupa el atleta de camiseta negra? El decimoctavo Iuﬂ‘lr__. ...............
77777 © 3Qué lugar ocupa el atleta de camiseta porpura? El decimocuarto lugar

Los estudiantes de 3ro de bdsica asistieron a un control médico en el centro de
salud, si ya pasaron algunos estudiantes y otros faltan por ser atendidos, segin

1

I

1

I

I

I

I

Leo el problema, uno con lineas segin corresponda y contesto la pregunta. |
1

I

I

. ’ . . I
la imagen, ¢cudntos estudiantes ya fueron atendidos? !
]

|

Indicadores
de logro

e Escribe nomeros
ordinales.

® Reconoce como
se leen los nimeros
ordinales.

Uso de las TIC:

Video que diferencia los nimeros ordinales, cardinales y naturales

en el enlace: hrtps://goo.gl/x9rZ]].

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Escribir en orden los pasos que se deben seguir para bafiar a un
perro, realizar un dibujo para cada etapa y nombrarla de acuerdo
al ndmero ordinal correspondiente.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eccccccccccccccce

ecccee

Ejemplos y ejercicios:
A manera de reto puede proponer el siguiente problema:

En un edificio, dos electricistas, Juan y Pedro, deben encontrarse
en un piso para arreglar un ascensor dafiado, entonces Juan llama
a su compafiero por teléfono y le dice:

*  Dedro, estoy en el noveno piso, gy ti?
* Yo estoy en el décimo séptimo.

:En qué piso deberfan encontrarse para que ambos suban y bajen
la misma cantidad de pisos?
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0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Realiza un dibujo y dividelo en zonas numeradas con nimeros
pares e impares para colorear, de tal manera que solo utilizando
dos colores pueda ser reconocido al completar el trabajo.

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCCOLIIIONIEINIITL"®

e000c00ccccccccccc,

Ejemplos y ejercicios:

Si asociamos a cada letra del alfabeto un nimero natural, empe-
- zando desde el 1 (A=1, B=2, etc.). Sefalar con rojo las letras de un
- conocido refrin que corresponden con ndmeros pares e indicar
en azul los caracteres que equivalen a nimeros impares.

.
.
.
.
.
.
.
.

3.

Numeros pares e impares
Uno los puntos que contienen nGmeros pares, empezando por el 2, manteniendo
la secuencia hasta llegar al 50. Luego, contesto las preguntas.
* 5Qué objeto se formé?

Un sombrero de bruja.

e 3Cudles son los nimeros impares
que estén dentro del sombrero?

19,21,27,29,31 yel 47.

* 3Cudles son los 10 primeros
nimeros pares?

2,4,6,8,10,12, 14,
16,18 y 20.

1 2 3 4 5
11 12 13 14 15
21 22 23 25

D > s
a x| 43

Tacho con una X los 10 primeros nGmeros impares y escribo los nimeros pares
que faltan.

35
45

2
P

51 58 54 55 56 57 58 59
61 62 63 64 65 67 69 70
71 72 73 75 77 78 79 80
81 83 85 86 87 89
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4. Leo el problema, analizo la ilustracién y contesto las preguntas.

Pablo esta buscando una direccién. De acuerdo a la imagen.

 3Qué nimero tiene la farmacia? 3El ntmero del restaurante es par o impar?

5. En la siguiente imagen coloreo de la siguiente manera las zonas del dibujo: los nimeros
pares de azul, los impares menores de 30 de color café, y los impares mayores de 30
de amarillo, luego, contesto las preguntas.

° 3Qué objeto se formo?

¢ 5Cudl elemento de la figura
contiene mayor cantidad de
ndmeros impares?¢

* 3Cuadl elemento tiene mayor
cantidad de nimeros pares?

* 3Cudl elemento tiene menor
cantidad de nimeros impares?

ll!liilllll

TR i v i R oo v 7 < AT Bt PRI E D o PR e s

Destreza con criterios de desempefio: Reconocer y diferenciar = Indicadores
los nimeros pares e impares por agrupacion y de manera numérica. &i de logro

J ¥ . . . (] ifi 0
mina los aprendizajes requeridos. Identifica nomeros

impares.
ﬁg ¢ |dentifica ntmeros pares.
\ -
® Ordena nimeros pares
e impares.

nza los aprendizajes requeridos.
réximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

eecc0cc0cc00ccccce,

Uso de las TIC:

Cancién sobre niimeros pares e impares en el enlace:

hitps://goo.gllyYoPYH.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Juegue con sus estudiantes al “Par o impar” de la siguiente manera:

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Pida a sus estudiantes que traigan semillas de cualquier tipo,
o pueden ser piedras, caramelos de granizo, etc., pero todos
al inicio deben tener la misma cantidad, por ejemplo 5.

Forme dos filas de estudiantes de manera que cada nifio
esté frente a otro, y por turnos se pregunten: “Par o impar”,
mientras extiende las manos con las palmas cerradas.

Cada nifio debe tener en su mano diferente cantidad de ele-
mentos en su mano cerrada, y si el nifio del frente adivina
que en esa mano hay una cantidad par o impar, se lleva los
elementos.

Cuando se hayan preguntado mutuamente, haga que los
nifios roten un puesto a la derecha (habrd quien deba cam-
biarse de fila para esto).

Quien se queda sin elementos sale del juego y ayuda a con-
trolar al resto.

Gana quien logre reunir mayor cantidad de elementos.

© 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Estrategias de indagacion:

Proponer una manera de realizar una tabla de ndmeros de has-
ta tres cantidades utilizando objetos concretos y donde se pueda
apreciar la sucesién de dichas cantidades.

Ejemplos y ejercicios:

Realizar dos tablas en cartulina con las cantidades sucesivas del
300 al 350, que tengan agujeros en las mismas cantidades fal-
tantes en la serie y mediante ellas intercambiar mensajes secretos
escribiendo en los espacios.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

°

.
.
.
.
.
.
.
.
.

.

Cantidades del 0 al 999

. Completo la tabla escribiendo los nomeros del 240 al 299.

2. Tomando en cuenta la tabla anterior, pinto el nGmero que estd més proximo al nimero
del recuadro verde.




féﬁ“T7 ;%; "

4. Represento y escribo en las siguientes semirrectas numéricas los nomeros que se
utilizaron para completar la tabla del punto 1.

245

@) ) ) o

caja agrupéndolos en decenas. Escribo el nimero de decenas y unidades de cada caija,

i‘,.v,
B A AAAA

AdAAAA
AAAAdAa
AdAAAA
AAAAA
L A

J €

,
|
|
et
| 5. Observo la ilustracién y, sin contar, estimo el nomero de triéngulos que hay en cada
|
|
4

luego verifico mi estimacién contando y sumando decenas y unidades en cada caja.

N Estimacién
D U Total D U Total

Calculo

DU Totd D U

los aprendizajes requeridos.

s aprendizajes requeridos.

T

treza con criterios de desempeno Representar escribir Il
er los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta,
(en la semirrecta numérica) y simbélica.

mo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

R L

Indicadores
de logro
I ® Cuenta nimeros del O

II al 999
® Estima el nGmero més
préximo a ofro.

Uso de las TIC:

Termdmetro interactivo que puede utilizarse como un simil de la
semirrecta numérica. Se deben unas solamente los nimeros reales
en esta aplicacién que se la encuentra en: hrip.//goo.gl/5 WBKMM.

Trabajo colaborativo:

Construir una ruleta que indique los nimeros del 0 al 999 y ha-
ciéndola girar, sefialar sobre una semirrecta el niimero correspon-
diente, luego representarlo con material concreto y representarlo
de manera simbdlica y verbal.
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o000 00000000000000000000000000

06000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Estrategias de indagacion:

.

Proponer cémo deberfan ser los materiales concretos de base 10
para realizar adiciones y sustracciones utilizando solamente un
tnico tipo de ficha.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:

Asignar diversos valores numéricos a pequefios objetos y realizar
sumas y restas de cantidades mediante ellos, luego representar las
operaciones de manera simbdlica.

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En grupos de tres estudiantes proponga la resolucién del siguiente
problema:

eeccccccccccoe

Un hombre ahora cada mes una cantidad de dinero en el banco y
lo deposita en la misma fecha. El primer mes deposité 111 déla-
res, el segundo mes 222, el tercer mes 333, el cuarto otra vez 111
délares y el quinto 222 délares. ;Cudnto tiene en su cuenta de
ahorros si el sexto mes sacé 123 délares?

®ececccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Adiciones y sustracciones hasta 999

1. Escribo el valor que representa cada ébaco y realizo la suma solicitada. Luego, resuelvo
la sustraccion y tacho la gréfica para que se cumpla la diferencia.

Resta

Suma

|1

c
6
3
cou cou’ @

C
212

=111

5
2
5 @

D U

3 6

5 9
k @

2. Andlizo los pictogramas y determino el total de productos que hay en cada local. Luego,
calculo la diferencia entre los productos de los locales.

Local Vegetariano Local El Vegetal Diferencia
C
@®-0 €28 % (empm »
: 3

i):loo Vi d )/ 200 -22
| L, e, e . G

Total 336 Total 224

El local Vegetariano tiene P productos, el local El vegetal tiene -
productos, la diferencia entre los productos de estos locales es - productos.

Indicadores

de logro

® |dentifica sumas y restas
en material concrefo.

© Resuelve sumas y restas.

I ¢ Resuelve problemas
con sumas y restas.




2. Andlizo los objetos que tienen forma de cuerpos redondos. Luego, pinto de azul las
esferas; de verde, los cilindros; y de parpura, los conos.

o us s = L)

Destreza con criterio de desempefio: Clasificar cuerpos

. - Indicadores
geométricos de acuerdo con las propiedades.

de logro

® Reconoce los
cuerpos redondos.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. que se deslizan

N : ruedan.
No alcanza los aprendizajes requeridos. ¥

Uso de las TIC:

Ejercicios interactivos para diferenciar cuerpos geométricos re-
dondos de cuerpos geométricos planos en: hrip://go0.gl/0nvUGd.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Identificar en el entorno objetos que tengan formas similares
a cuerpos geométricos redondos y discutir en grupo que pasarfa
si los cambidramos por otra forma.

®eccccccccccccccne

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Pida a sus estudiantes que, en grupos de cuatro personas enlisten
diferentes objetos que tengan la forma de cuerpos geométricos
redondos.

ecccccccce,

Luego de lo cual pida que uno de ellos exponga al frente de la
clase los resultados de su trabajo.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ec0cc00c00000000000000 00
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Unidad 3» Soy unservivo Patrones numéricos basados en restas 4 LOQUE B¢ KlG[BRA Y FUNCIONES @

| 2

Estrategias de indagacion:

® Ya lo sabes

1. Andlizo las flores que agrupé Marco.

Q222222222222
LTI I ]

representacién gréfica donde se observen patrones y tratar de de-

Explorar embaldosados, mosaicos, pinturas o cualquier tipo de :
terminar si alguno de ellos se basa en restas.

ST

Si lo sabes, me cuentas

2. Con base en la grc'lficc anterior, contesto las preguntas.

« 3Cuéntas flores suma Marco a cada grupo? Marco suma tres flores.

* Si Marco forma un cuarto grupo de flores, scuéntas flores habré en ese grupo?

Habra 10 flores.

3 =
Construyendo el saber BUEEVIR
3. Observo cémo disminuyen las cerezas de dos en dos. 7

Las plantas son
. indispensables para
/N la vida. Algunas de
‘ ‘ ellas sirven también
como medicina o
para alegrarnos. Si

¢o 60 €0
69 69 69 69 69 6@

N A N X un ramo de flores

tiene 12 rosas,

B ‘ ‘ _‘ ‘ _‘ ‘ écuantas rosas habra

en 3 ramos?

: Contenidos a tu mente

jardin para regalarlas
a mi mejor amigo
© 0 amiga.

4. Andlizo el proceso para determinar el patron de una sucesién numérica.

Una lista de nomeros que estan determinados por
una secuencia numérica decreciente, en la que el
patrén numérico estd regido por una resta.

Ejemplos y ejercicios:

es

Si un termémetro muestra que cada media hora baja un grado
centigrado comenzando desde 25 grados, ;qué temperatura mos-

T Si contamos hacia
Secvencia w_' 13107 41 adelante, seria 13,

N 10,741y  De :
7 7 2 Y ferd e h - ,7,4,1ysi e scubrema.sde
trard al cabo de 10 horas y cudl es el patrén numérico que existe? Paén | — 3 -3 -3 -3 ioshaciaairds, Patrones numéricos en:
seria 1, 4,7,10, 13. * http;//goo.gl/ fnSDWM

mn
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‘ Matematica en accion

ke

4

1. Escribo dentro del letrero el patrén que determina cada sucesion numérica.

g L
i 3 3
E -4

3
3

3. Escribo los nimeros de la secuencia anterior, del 11 en adelante y contesto la pregunta.

* sLos nimeros son pares o impares? Los ndmeros son impares

4. Descubro el patrén numérico y completo la serie.

5. Escribo los nimeros de la secuencia anterior, del 4 hacia atras y contesto la pregunta.

| i ¥y "
* 3Los nmeros son pares o impares? Los ndmeros son pares

Ciclo del aprendizaje:

Los patrones numéricos basados en sumas y restas constituyen
un tema que se aborda luego de haber descrito y reproducido
patrones de objetos y figuras con base en sus atributos. El objeti-
vo de estudiar patrones numéricos es el identificar regularidades
matematicas.

Uso de las TIC:

Video acerca de patrones numéricos usando la resta en:

https://goo.gl/xuaPYyq

Trabajo colaborativo:

En un ejercicio grupal con toda el aula pedir que cada alumno
: nombre el nimero que sigue al mencionado por el compafero
: que le precedi6 restdndole un patrén que el docente cambia cons-
tantemente hasta llegar a 0.

79
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2, 9-1=4
e @
8
0
o
:

Matematica en accion

Estrategias de indagacion:

. - , 6. Observo el patron y completo las secuencias de los trenes.
Proponer un juego donde se utilice un patrén basado en la suma .

para determinar el puntaje que obtienen los jugadores, donde
cada uno de ellos elija al azar una tarjeta que muestre cada vez un
patrén diferente.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

e000cc000cc000000000,

' .NO es pr0b|ema’ Estrategia: Disminuir un valor de 2 en 2.

7. Resuelvo el problema y ayudo a Miguel a entregar los perros tachando con una X
las puertas respectivas.
Miguel saca a pasear diariamente a los perros que viven en estos
departamentos. Si debe entregar 2 perros en cada puerta numerada de dos en
dos, ;cudntos perros saca a pasear Miguel diariamente?

!
I (Y () |
i [ i i

i
0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

Ejemplos y ejercicios:

Se talarén 4 érboles y se sembraréan 4 érboles

Observar la numeracién de las casas en una calle e identificar ha-

®eevccccccccces

cia donde existe un patrén formado con la resta.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

e0e00000000000,
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© HOQUE DF ALGERA Y FUNCIONES
<«

cmm

¥ Ya lo sabes

1. Andlizo la ilustracion.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto las preguntas sabiendo que cada

+ sCuéntos érboles planté la nifia?

Operadores de adicién

es igual a 10 arboles.
30 arboles.

« sCuéntos érboles planté el nifio?

40 éarboles.

* 3Quién planté més arboles? __Elnifio 2Cudntos arboles mas planté? 10 drboles.

30+40=70 darboles.

« 3Cudntos drboles plantaron entre los dos?

El signo + (mas).

* 3Qué signo se utiliza para representar una suma?

4 Construyendo el saber

3. Observo el signo (operador) que permite sumar elementos.
N\ PN X

9 69 &3

L @ T N

N . S =16
T XX ‘Q“

: Contenidos a tu mente

4. Interiorizo el operador que permite sumar elementos.
Se representa por el signo

Operador de la adicion —— + [mas) y permite afiadir
e incrementar elementos.

B0,

Y
| 35 49 25 35 R
10 24 12 22 10+6=16
| 12 | 26 | 35 | 45 B

Cuando sumamos

o0 adicionamos
elementos, =
la cantidad aun

P

Buemvm

S

En 2012, en la
provincia de Imbabura,
los incendios
forestales del verano
consumieron 209
hectareas de bosque.

Motivemos a
- nuestros comparneros
'y compafieras para
‘sembrar arboles
.y aportar al cuidado
' del ambiente.

g

Estrategias de indagacién:

Utilizando los diagramas mostrados para visualizar las sumas de
ndmeros naturales, proponer la manera de unirlos para mostrar
varias sucesiones de nimeros formadas por un mismo patrén de
suma.

Ejemplos y ejercicios:

Pedir a los estudiantes que planteen problemas donde deban rea-
lizarse sumas de cantidades simples que sean resueltos luego por
un companero empleando los operadores de adicién.
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Matematica en accion

Ciclo del aprendizaje:
1. Escribo el operador o el ntmero que falta para que se cumplan las operaciones.

Los operadores de adicién y sustraccién forman parte de la expre- : ; ;
AR ; . . : 10 4 4 12 (D) 18 25 OEBG) 89
sién simbdlica de las operaciones con niimeros y deben integrar . Q @ : @ @ @ @

actividades de aprendizaje que, luego de superar etapas con ma-

ere. IEY Lerar ore
teriales concretos y gréficos, utilicen la simbologfa matemdtica en : '
ejercicios con diagramas. 2. Uno con lineas segin el operador planteado.

—L [ +6) Y—— — G4 >—— +50 4 +100>——

0000000 c0cc0000000000000,

32\ / 48 54 -70 12 S y 59 86~ 158
13 8 ¢ 37 66~ - 38 25 < ~62 58‘><~]86
20 = ~26 34 - - 29 33 S ~75 34 134
31 *19 25 - 19 41 < 83 25~ ~162
42/ \ 38 15 \58 9 ~91 62/><-125

— — —/ — — —/ — —

' lNo es problema’f Estrategia: Analizar un prob
Uso de las TIC: ] 3. Andlizo la informacién y contesto las preguntas.

Al terminar el dia, una perrera contabilizé 84
perros; en la mafiana tenia 50 y en la tarde
llegaron 34.

Presentacién acerca de la suma y resta de ndmeros naturales en:

http://goo.glinA3ioV. :

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Dibujar diagramas incompletos para sumar parejas de ntimeros e
intercambiarlos entre los compafieros para su solucién utilizando

«w »

el operador “+”.

El ¢ltimo grupo tiene 81 integrantes. 71+ 10 =81

e00c00cc0cccccccn

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Estrategias de indagacion:

Detallar el proceso a seguir para sumar tres nimeros de hasta tres
cifras, con reagrupacién, de manera simultinea y con base en los
pasos detallados para dos nimeros.

Ejemplos y ejercicios:

El maestro planteard problemas resueltos que utilicen adiciones
con reagrupacién, introduciendo a propdsito fallas en el mismo
que el estudiante debe identificar, tanto en el proceso como en
los resultados.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizaciéon del conocimiento:

Para iniciar el aprendizaje de las adiciones de ndmeros de tres ci-
fras con reagrupacién, podemos utilizar una cuerda y cuentas de
varios colores que se introducen en ella, primeramente sumamos
las centenas, agrupando la cantidad correspondiente de cuentas,
luego las decenas, donde puede suceder que se complete una o
mds centenas, que se afiaden a la cuenta anterior, y finalmente su-
mamos unidades, donde también pueden generarse decenas que
se suman al grupo correspondiente.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ciclo del aprendizaje:
1. Resuelvo las siguientes adiciones aplicando el proceso de reagrupacion e interiorizo

Luego de haber efectuado adiciones sin reagrupacién utilizando los términos de la suma:

material concreto, recursos gréficos y simbologia matemdtica, se clpltL clp clplu clp
realizan adiciones con reagrupacién detallando el proceso utiliza- 11 I 111 11 | 1 l 1
do, que se basa en el reconocimiento del valor posicional. p———— I 44 5186
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII . 2do. Sumcndo’ 4 8 9 ] 5 3 2 ‘ 8 6
Sumatolaly | 8| 4|1 610 9|71 5|1
2. Encierro en un circulo las operaciones que estén bien resueltas.
P
fc|p|u} c|plu clp c|p]uY
1 2 4 1)1 111
6132 2|85 3168 3198
1159 28|9 2| 4.5 2| 8|4
¢ Uso de las TIC: .
: Sumas con reagrupacion en el siguiente enlace: /rips://ovo.gl/ghBJi4. ﬁNo es problema :} Estrategia: Calculo mental.

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

3. Aplico un proceso para calcular mentalmente el resultado de la suma indicada.
1) Sumo las centenas: 200 + 200 = 400.

2)  Sumo las decenas: 80 + 40 = 120, los 100 los sumo a los 400 C
y fengo 100 + 400 = 500, més los veinte que me sobraron. ;

3)  Sumo las unidades: 7 + 9 = 16, fomo los 10 y sumo a los veinte

y tengo finalmente: 20 + 10 = 30. 2
El resultado final seria: Utiliz6 536 bloques 2 | 4
500 + 30 + 6 = 536. En la primera semana 5 @

Trabajo colaborativo:

| ‘ Me enlazo con Ciencias Naturales

Cada grupo de tres estudiantes resolverd un problema que requie-
ra sumar dos cantidades con reagrupacién, dibujindolo en una
cartulina y exponiendo ante la clase el proceso seguido para reali-
zar dicha operacién.
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# Ya lo sabes

1. Andlizo el diglogo.

Sabian que una _
persona consume 250 L
litros de agua al mes. J

* Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto:

* Si sumas 200 + 200 + 200, scuénto obtienes?

* Y si sumas 50 + 50 + 50, scudnto obtienes?

Propiedades de la adicién

Estrategias de indagacién:

realizar adiciones de tres nimeros empleando las propiedades de
Eso quiere decir la adicién: conmutativa y asociativa.

que entre los 3

consuUMImMos = A B ccccccccccccscccccccccccscccccsccccsccccssscccsscccscccccssscccsccccscccs®

750 litros de agua

CII mes.

Escribir las diferentes maneras diferentes en las que se pueden :

Obtengo 600

Obtengo 150

« Finalmente, si sumas el primer total més el segundo total, scudntos litros obtienes?

Obtengo 750 litros

4 Construyendo el saber

3. Analizo los procesos aplicados para resolver la siguiente suma:
Originalmente: 180 + 50 + 230 + 8 + 70 + 2 + 200 + 150 + 20 = 910
Moviendo los sumandos: 230 + 200 + 150 + 180 + 70 + 50 + 20 + 8 + 2 = 910

Descomponiendo y agrupando (200 + 200 + 100 + 100) + (30 + 50 + 80 + 70 + 50 + 20) + (8 + 2)=

: Contenidos a tu mente

600 + 300

4. Analizo las propiedades de la adicién y sus estrategias

de célculo mental.

Conmutativa

Si cambiamos el orden
de los sumandos, no afectara
la respuesta o suma total.

20 + 70 + 180 + 230 = 500
230+ 70+ 180 + 20
300 + 200
500

Asociativa

Si asociamos con paréntesis () y de
cualquier forma los sumandos, la
respuesta o la suma total no cambiarda.

(140 + 60) + (70 + 30) = 300
140 + (60 + 70 + 30)
140+ 160 =300

(140 + 30) + (60 + 70)
170 + 130 = 300

+ 10 =91
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Una persona paga

con un billete de

$100 un producto

que vale $70. Si

recibe un vuelto = =00 | WA ¢0°°00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

de $40, ¢cual deberia 3 . . .. . E
ser la actitud de esta EjemPIOS Yy ejercicios: :
persona? :
Ypeiioxiona ¢ Pedir a los estudiantes que propongan casos reales, obtenidos del :
g compancmos . entorno, que ejemplifiquen las propiedades conmutativa y aso- :
y compafieras lo que R :
10 harias en esta . ciativa de la suma. :
i situacion y por qué. : :
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Matematica en accion

eeccccee

Ciclo del aprendizaje: 1. Aplico la propiedad conmutativa y resuelvo. Luego, descompongo cada nimero

y realizo la suma agrupando las centenas, las decenas y las unidades.

Las propiedades de la adicién que se desarrollan en esta etapa sus- o0 e

tentan la realizacién de ejercicios mas complejos que las utilizan
para simplificar los procesos involucrados.

11 11 61912 |+| [2]1]8

ler. sumandop

e0cccccc0cccccccce,
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2do. sumandop

Suma totalp

2. Descompongo las siguientes operaciones y agrupo las centenas con las centenas, las
decenas con las decenas y las unidades con las unidades, finalmente resuelvo.

cC/D|U C/D|U c/D|U cC/D|U
5/618 1142 41819 312 (4
+ +

(400+300) + { 80+20 )+( 9+4 |
%0 - W% - @3
o813

Propiedades

conmutativa » (-+]00) + (60+-) + (-)

Y asociativa - + 100 + 10

' .NO es problema ’ Estrategia: Plantear la pregunta y resolver. i

3. Leo el problema, planteo una pregunta de adicion y resuelvo asociando de la forma
mas apropiada para aplicar célculo mental.

Uso de las TIC:

Video acerca de las propiedades de la suma de los nimeros natu-

rales en el enlace: /iips://g00.gl/sx HFOO.

ITTTTTTTT Pn

Cuatro niiios deciden donar a una fundacién
la siguiente cantidad de comida para gatos:
Marcela 198 gramos, Marco 130 gramos,
Viviana 302 gramos y Felipe 270 gramos.

= Pregunta y respuesta: ]
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Trabajo colaborativo:
L[ [ | | Procesol

Utilizando material concreto demostrar las propiedades conmu-
tativa y asociativa de la suma en varios ejemplos dentro de un
ejercicio grupal.

ece0cc0cccccccccn,
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@ Ya lo sabes
1. Leo la informacion y reflexiono.

Un cachorro de raza pura puede costar $500,
mientras que un cachorro rescatado de la calle
puede costar $10 por las vacunas.

B Si lo sabes, me cuentas

Operadores de sustraccion

2. Contesto las preguntas tomando en cuenta la informacién anterior.

« 3Cuénto més se paga por un perro de raza?

Se pagan $490 mas.

* 3Por qué hay tantos perros en la calle?

RM.

« Si quisieras adoptar una mascota, sescogerias una de la calle o una de raza?

RM.

4 Construyendo el saber

3. Observo cémo disminuyen las cerezas.
P N Y
$060 . 690
N L L O@
(X N T

A
(X
_ =

&3 (X

: Contenidos a tu mente

4. Interiorizo el operador que permite restar elementos.

Se representa por el signo
Operador de resta ——> — (menos) y es el que
— permite quitar elementos.

PN, N
36 22 86 76 m—

28| [72 58 | 48 10-6=4
26| [12 o] [39]

Cuando restamos
0 quitamas elementos

aun determinado
conjunto, la eantidad
de estos elementos
disminuye y el conjunto
se hace mas pequeno.

P~

BUE&VIH
L

Actualmente, mas

de ciento veinte mil
perros viven en la calle;
de estos, el 80% tiene
duefio que no

se preocupa por ellos.

. Fomentemos el amor
&y la responsabilidad

* hacia nuestras
 mascotas, ellas merecen
“vivir con dignidad.

Estrategias de indagacién:

Con base en los diagramas mostrados para visualizar las restas de
ndmeros naturales, proponer la manera de unirlos para mostrar va-
rias sucesiones de nimeros formadas por un mismo patrén de resta.

Ejemplos y ejercicios:
Pedir a los estudiantes que planteen problemas donde deban rea-

lizarse restas de cantidades simples que sean resueltos luego por
un compafiero empleando los operadores de sustraccién.
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Ciclo del aprendizaje:

]

4

1. Escribo el operador o el nimero que falta para que se cumplan las operaciones.
20 4+ e OGO 5 OG
\ 8020 FeEGCE 204008

ejercicios con diagramas. 2. Uno con lineas segin el operador planteado.

...................................................................... : —~ —~ — —~

eccccccce

Los operadores de adicién y sustraccién forman parte de la expre-
sién simbdlica de las operaciones con nimeros y deben integrar
actividades de aprendizaje que, luego de superar etapas con ma-
teriales concretos y gréficos, utilicen la simbologfa matemdtica en

®escccce

38~ )42 54 [ 62 624 ;9 124+ L163
17 sb&sz 66~ . 30 75 4 <12 263—><~ 24
26 20 34 - L 31 83 < ~25 345 245
29 < SE 257 13 91 4 ~ 33 136+ 162
48 L 23 17~ \50 59 ~ 41 262‘><- 36
— — — — — — — —/
R R P R PR P LT T No es problemaf}: Estrategia: Analizar pmcesoslg

Uso de las TIC: : o _

: 3. Andlizo la informacion y contesto las preguntas.
Presentacién acerca de la suma y resta de nlimeros naturales en: ; Al terminar el dia, un grupo de personas sembré 294 érboles y otro grupo
http://goo.glinA3ioV. ! sembré 172 drboles.

© ;Qué opemdor determina la cantidad total de arboles que sembraron los dos grupos?
El operador + (més)
© 3Qué operc:dor me permite determinar la diferencia entre los érboles que sembré el Ter.
grupo y los arboles que sembré el 2do. grupo? ~  El ope ador — (me

Trabajo colaborativo:

intercambiarlos entre los compafieros para su solucién utilizando

Dibujar diagramas incompletos para restar parejas de ndmeros e :
el operador “-” :




Capacidad y masa

& Ya lo sabes

1. Leo la informacién y reflexiono.

Para tener un buen estado de salud, las personas
debemos consumir alimentos nutritivos y beber jugos
naturales de frutas. Una botella de dos litros de jugo
de naranja, aporta 1 gramo de vitamina C.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto las preguntas tomando en cuenta la informacién e ilustracién anterior.

* 3Lla quinua es liquida o es masa?

* 3El jugo de narania es liquido o es masa?

=
i Construyendo el saber

3. Observo las ilustraciones, leo el didlogo y contesto las preguntas.

o ; : * 3Quién tiene mds jugo?

Sofia tiene mas jugo

e Sofia - ¢ ) s * 5Quién tiene més granola?
Yo tengo 40 gramos Yo tengo 80 gramos iguel fiene més granola
de granola. de granola.

i Contenidos a tu mente

) P La masa es la cantid ~d
4. Reconozco las medidas no convencionales.

de materia que tiene u
cuerpo, mientras gue el
peso es la fuerza de la
gravedad sobre €l.

Capacidad Masa

Es la propiedad de un recipiente  Se establece por la cantidad de materia SRR o0 e

para contener cierta cantidad  que puede tener un cuerpo y puede ser  Filleliie e s el
de liquido u ofra sustancia estimado por la observacién o el tacto.
en su interior. &

Estrategias de indagacion:

Proponer ideas acerca de c6mo se puede diferenciar masa y peso uti-
lizando una balanza de platos y una balanza de resorte. Investigar.

: Ejemplos y ejercicios:

:En qué condiciones no es posible medir la capacidad del agua
sino més bien su masa?

Profundizacion del conocimiento:

La medicién y estimacién de masa y capacidad mediante medi-
das no convencionales, se basa en la comparacién de los objetos
que evaluamos, con referencias que provienen de nuestro entorno
inmediato.



920

Ciclo del aprendizaje:

Para facilitar la aprehensién del concepto de masa, por parte de
los estudiantes, es importante el diferenciarlo de la nocién rela-
cionada con el peso, mientras que la capacidad debe distinguirse
del volumen.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Video acerca de la masa y la capacidad en el enlace:
hitps://goo.gl/fhMY3W.
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ececccccccccce,

Trabajo colaborativo:

Utilizando recipientes graduados para medir capacidad y una ba-
lanza, realizar diferentes mediciones en el aula con la colabora-
cién de grupos de cuatro estudiantes.

.
.
.
.
.
.

°
.
.

Mas ejemplos, mas atencion

1. Escribo los nimeros del 1 al 6, tomando en cuenta el peso de cada animal y ordenando
de mayor a menor; considero que el 6 es para el animal con mayor masa y el 1 para el
animal con menor masa.

2. Encierro el recipiente con el que puedo llenar més répido el tanque de agua y tacho
con una X el recipiente con el que me demoro més.

« 3Cudntos objetos son mas livianos que el auto? 5 objetos

* 5Qué objeto es mds pesado que el auto? El camién




@ Mas ejemplos, mas atencion

4. Leo la siguiente informacién, analizo los recipientes y contesto las preguntas:

La caneca roja puede contener mas liquido que el recipiente morado, pero
el balde amarillo menos que el rojo y més que el morado, el vaso menos
que la botella y la botella menos que el morado.

5. Dibujo.

Recipiente para Recipiente para
Objeto con menos ~ Objeto con mds poco liquido mucho liquido
masa masa RM RM.

' . No es problema ‘Estrategia: Analizar una ilustracién.

6. Leoy contesto la pregunta. Luego, dibujo las frutas que faltan para que se cumpla

la igualdad en el peso de la balanza.

Media sandia pesa igual que una papaya
completa; una sandia completaq, ;cudntas
papayas pesara?

| Me enlazo con Ciencias Naturales
2 = = - SR d
’ S

Estrategias de indagacion:

Describir la diferencia entre capacidad y volumen y proponer apli-
caciones relacionadas con dicha desigualdad, extraidas del entorno.
Describir la diferencia entre capacidad y volumen y proponer apli-
caciones relacionadas con dicha desigualdad, extraidas del entorno.

IR EEEEE 2 2 s o o TR R RIN

. Ejemplos y ejercicios:

Si vamos a medir la masa de un trozo de mantequilla que reposa
sobre un plato, pero no queremos saber la masa del plato. ;Qué
procedimiento deberfamos seguir para lograrlo, utilizando una
balanza?

®eeccccccccccccccccoe

®eeccccccccccccccccce
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Estrategias de indagacion:

fECH: A

I
I
I
I
: Patrones numéricos basados en restas
I
I
I
I

Investigar qué patrén numérico basado en restas ha sido emplea-
do, de manera frecuente, dentro del procedimiento relacionado

en la exploracién espacial y hasta el dia de hoy es muy popular. 1. Completo los ntmeros que faltan en la secuencia, tomando en cuenta su patrén numérico.

2. Escribo los nimeros de la secuencia anterior, del 34 en adelante.

38, 42, 46, 50 y 54

3. Descubro el patrén numérico y completo la serie.

4. Escribo los nomeros de la secuencia anterior, del 35 hacia atrés.

e 30, 25, 20,15, 10y 5
Ejemplos y ejercicios: ‘ 1 I N W % O O O 1 P il e T
. . Destreza con criterios de desempeio: Describir y reproducir
Acumular varios pahllos de madera formando una torre y por patrones numéricos basados en sumas y restas contando hacia [‘5 Indicadores
| adelante y hacia atras. de logro

~® Encuentra

| Domina los aprendizajes requeridos. " e
l los nimeros de una

° turno, cada estudiante deberd quitar uno de los palillos indicando
. verbalmente la cantidad que queda hasta que no quede ninguno

o la torre se derrumbe. Al’ nza los aprendizajes requeridos. Ii sucesion.
— - o |dentifica el patrén
...................................................................... . ximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. ls numaricoide ong

Al =k ’ sucesion.
lcanza los aprendizajes requeridos.

L
TR e |



Uso de las TIC:

Presentacién acerca de la suma y resta de ndmeros naturales en:

http://goo.glinA3ioV.

Operadores de adicién

1. Escribo el operador o el nimero que falta para que se cumplan las operaciones.
20 s ()26 7 OGO ® e HEBG) 7
62 (HB1(-)70 w0 15 ()55 13 (v) 46 o

2. Uno con lineas segin el operador planteado.

—@— —E— +20 JEVACT., .

28 /38 62 .39 13~ /83 53~ 147
32 A 34 35 - - 46 22 J ~33 47 ,><_]53
41~ » 54 42 - .77 14 ~ < 42 62 162
527 ~43 73 . 58 32~ ~ 34 98 ~ 112
36/ N30 54~ Moo 63 ~ 52 l2*><-198

-/ -/ -/ , S N -/ -/

3. Completo segin el operador planteado.

/—m - ~ +30

11 23 53
23 45 75
42 59 89
51 63 93
0 40 {70

4. Resuelvo el problema. \
Si hay 12 perros béxer y 5 pastores, ;cuantos perros hay en total?

Hay en tota

:Qué operador utilizaste para determinar ese valor? I Ei operador més (+)
s S i e . G = 17 L N = o i R A e el

Destreza con criterios de desempefio: Resolver operaciones con ' Indicadores e e e e e e eeeeeeeeeaaeeeeeeeaaeeeeeeeaeeeeeteceneestesceasoesssseennnn :
operadores de adicién en diagramas. i de logro E Trabajo colaborativo: :
Domina los aprendizajes requeridos. I * Determina : :
= : ; g g o °[Pef°d9|f k! ¢ Jugar en grupo completando un diagrama con los nimeros extrai- :
canza los aprendizajes requeridos. realizar calculos. . e e N
— e dar i « Establece el resuliado I ¢ dosal azar de una bolsa y que cumplen con la operacién indicada. :
Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. I segin el operador L et et e e e e e e e e e e .

l planteado.




Estrategias de indagacion:

oo XL Qe
NOMBRE: FECHA: :

Adiciones con reagrupacién hasta 999

Realizar adiciones con reagrupacidn, siguiendo el proceso estable-
cido para ello pero sumando tres nimeros de hasta tres cifras de

. g 1. Resuelvo las siguientes adiciones aplicando el proceso de reagrupacién y escribo los
manera simultdnea.

términos de la suma.

C D C. D C D
LS IS
ler. sumandop 2 8 5|6 7 5 6 4
& + %
\gdo. sumandop 5 7 3|87 3|28
6 G5 8 8 9

2. Encierro en un circulo las operaciones que estan bien resueltas.

(o]
o

NN O
(6,1

I

I

I

I

I

I

I

I

|

I

I

I

i

[\

|

I

|

I Suma totalp 8
i

I

I

I

I

I

I

|

I

[}

I

I

I

I

I

: Resuelvo los siguientes problemas:
I
I,

a. Andrea recogié 397 botellas de plastico y Julian 496 botellas de
vidrio. ;Cuédntas botellas recogieron en total?

Recogieron en total . ._.__“___5_8_‘?_3___ . botellas.

b. Una papeleria recaudé en la mafiana por la venta de resmas de
papel bond $498 y en la tarde, $345. ;Cudnto dinero recauds en
total por la venta de resmas de papel bond?

Ejemplos y ejercicios:

Recauds en total .__._.$n§43 por la venta de resmas de papel bond.

c. Juana retiré cobré dos cheques en el banco, uno por la maiana,
de $756 y el otro, de $ 235 durante la tarde. ;Cudnto dinero tiene
ahora en total?

Pedir que se planteen y se resuelvan tres problemas que requieran
el sumar dos nimeros, con reagrupacion solo en las unidades, :
solo en las decenas y solo en las centenas. :

Cobro en fotal 9991 por el cobro de dos cheques en el banco.




5. Leo el problema, analizo el proceso, encierro y corrijo los errores.

I
I
I
I
(¢ b u :
1 1 :
" 3 4 :
1 7 !
I
5 2 1
I
1 ,
I
L7 6 / |
1 5 2 :
9 2 1 :
. I
11 !
. i
5 9 !
BN |- '
1T 2 1
7 2 :
1
i
BE |
C D U |
. ~ Antiguamente, las casas se construian con adobe, que era lodo 111 I
mezclado con paja y hojas secas. Actualmente las casas se :
construyen con bloques de cemento. El maestro Juanito, en la .2 8 ;
primera semana levanté una pared con 287 bloques y en la 2149\ 48
segunda semana levanté otra pared con 249 bloques. 5 3 '

sCudntos bloques utilizé durante las dos semanas?

3En qué semana utilizaron més bloques?

I s T P e v = L R T o T T ) P WA R

Destreza con criterio de desempeno: Realizar adiciones Indicadores

y sustracciones con los nimeros hasta 9 999 con material de logro

concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica. L
 Resuelve adiciones

con reagrupacion.

o |dentifica errores
en operaciones de
suma.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

© Resuelve problemas i l
de suma. e

eeccccccc e Teveey

Uso de las TIC:

Sumas con reagrupacién en el siguiente enlace: /1ips://g00.gl/ghBJ 4.

---------------------- eeccccc0ccccccccccce

Trabajo colaborativo:

ecece

Realizar en grupo sumas de dos nimeros de hasta tres cifras, con
reagrupacién, turndndose en todas las etapas de la operacién y
respetando el proceso.

e0c0cccccc00c00000000000

®eeccccccsccccccce
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Estrategias de indagacion:

Comprobar que las propiedades de la adicién funcionan con 2, 3,
4 y mds numeros, explicar la razén de esto.

Ejemplos y ejercicios:

Plantear primero adiciones de varios nimeros donde se deban
. aplicar las propiedades de la adicién, después plantear problemas :
basados en dichas operaciones. :

96

. Resuelvo las siguientes operaciones, ordenando centenas con centenas, decenas con ‘

Propiedades de la adicién el

decenas y unidades con unidades. Luego, escribo qué propiedad de la suma apliqué.

a.600+4+50+2+10+100+20+1+ 10+ 200 LJ

Propiedad »

conmutativa ] G J‘

i
b. 200 + 10+ 5+ 1+ 300+ 10 + 2 + 30 + 100 + 30 o]

Propiedad » conmutativa

2. Resuelvo las siguientes operaciones y escribo la propiedad o propiedades que apliqué.

529 +32 = 324+237 954 +22 = 321+ 655
561 = 561 976 = 976

(324 + 205) + 32 = 324 + (205 + 32) (633 +321) + 22 = 321 + (22 + 633) . |

. Resuelvo el siguiente problema:

Don Miguel recibié en la maiiana $300 y en la tarde $200. Si habria recibido
$200 en la mafana y $300 en la tarde, stendria mas o menos dinero?, ;por qué?

_ Tendria lo mismo, $500, por que el orden de los sumandos no altera la suma.

. Resuelvo el siguiente problema:

Joel deposité dinero en el banco durante dos dias consecutivos, el primer ‘
dia colocé $100 y $150 en la maiiana y $30 en la tarde, mientras que en el i
segundo dia guardé $30 y $150 en la maiiana y $100 en la tarde. ‘
¢El dinero depositado en los dos dias fue el mismo?, ;por qué? ’%




5. Aplico la propiedad conmutativa y resuelvo. Luego, descompongo cada nmero
y redlizo la suma agrupando las centenas, las decenas y las unidades.

]
]

]

]

|

C DU C DU :
71814|+|2(3|7 \

|

ler. sumandop 7 8 4 2 38 7 1
>< |

2do. sumando» 2 3 7 7 8 4 |
Suma totalp :

6. Resuelvo las siguientes operaciones, aplicando las propiedades de la adicién que se indican.

a. Propiedad conmutativa. 300 + 1 + 20 + 200 + 60 + 30 + 10 + 40 + 30 + 50

b. Propiedad asociativa. 100 + 2 + 70 + 600 + 9 + 30 + 1 + 7 + 50 + 3

<. Propieda

R A O

= EE [ -1

Destreza con criterio de desempeno: Aplicar las propiedades

- conmutativa y asociativa de la adiciéon en estrategias de calculo
mental.

Indicadores
de logro
e |dentifica center

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

réximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. 'sRastelve
= a

probl

anza los aprendizajes requeridos.

eeccoe

]

.
)
.

e000ccc00ccccced

Uso de las TIC:

Video acerca de las propiedades de la suma de los nimeros natu-

rales en el enlace: /rips://goo.gl/sx HFOO.

0 ©©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Plantear una suma de diez ndmeros simples de hasta tres cifras y
escribir las diferentes agrupaciones y conmutaciones que se pue-
dan hacer con ellos en un ejercicio grupal.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eccccccccccccccoe

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje:

Pida a sus estudiantes que resuelvan los mismos ejercicios apli-
cando propiedades diferentes, esto permitird que cada uno de
ellos verifique no solo los resultados obtenidos sino sus propios
procesos de desarrollo, eso permitird que cada estudiante analice
los errores cometidos, en caso de que las respuestas no sean las
mismas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eccccccc0000000000000000 00
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Estrategias de indagacion:

Proponer dos letras que se podrian utilizar en lugar de los sim- Operadores de sustraccion
bolos + y — y explicar la respuesta. Luego investigar en internet la

historia de dichos simbolos matematicos.

®eccconnsnsssscce

eeccccccccccccce,

i
[
I
I
I
I
I
i 1. Escribo el operador o el nomero que falta para que se cumplan las operaciones.
I
I
i
I
|
I
|

...................................................................... | 20 MO NEAS NS oram
\| OO ©«@n - » «O=nCE &
\ , , :
\ 2. Uno con lineas segtn el operador planteado.
: r—m /_/\ﬁ
| 2 4 220 ~50 (K
v\ 28 34 69 L 31 23 )43 53 ot 27 =
§ 32 £ 30 35 . 43 32« < 3 77 - - 3
i 46 - 50 47 -~ .74 44 ~ ~12 92 42 I.
| [ 52- 44 783 50 625 24 B~ 12 =
S / 26 54~ 65 63 ~ 42 62~ ~ 38 -
! 3. Completo segin el operador planteado. =
|
f B em — (O -30 -20
i 62 48 43 93 63 82 62
.96 90 30 25 85 55 96 76 ‘
! 139 33 55 50 69 39 | 37 17 :
1 /| 40 34 76 71 43 il 99 79
67 61 49 44 30 0 72 52

4. Resuelvo el problema.

Si hay 45 gatos en un albergue de ammules y adoptan a 25, ;cudntos gatos faltan
por ser adoptados?

I
I
I
I
I
I
I ;Qué operador utilizaste para determmar ese vulor" , operador menos
| =L
| ---m—mmmm-nﬂ@mm__
Destreza con criterios de desempefio: Resolver operaciones con Indicadores
~ operadores de sustraccion en diagramas. de logro
§ e |dentifica el operador
de sustraccion.
® Resuelve operaciones
con el operador de
resta.
* Resuelve problemas
de sustraccion.

Ejemplos y ejercicios:

Pedir a los estudiantes que propongan ideas para hacer un dia-
q g

grama donde se realicen dos restas simultdneas para cada nimero

utilizando el operador de sustraccién.

eeccccccccccccce,
®eccccccce
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Uso de las TIC:

Video acerca de la masa y la capacidad en el enlace:
hitps:/lgoo.gl/fhMY3W

(3
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ecccccccccccce

Ordeno de menor a mayor estos recipientes que pueden contener liquido. Para ello,
escribo en la casilla de la izquierda los ntmeros del 1 al 6, siendo el 1 el recipiente
que menor capacidad tiene.

L ) Frasco de
!! 3 Biberon 1 perfume

= 5 Bidon

I
I
I
I
Capacidad y masa :
|
I
I
I

’ 4 Galén

Trabajo colaborativo:

Disefiar y construir en grupo una balanza sencilla utilizando ma-
teriales simples del entorno y con ayuda del maestro.

6 Cisterna

o
2 Vaso

2. Descubro cudnto pesa cada animal de porcelana sabiendo que el elefante pesa
16 libras.

P e Ut

A

Y T i v = T R R
Destreza con criterios de desempeno: Medir y estimar
capacidades y pesos con unidades de medidas no convencionales.

Ejemplos y ejercicios:

Lleve al aula objetos de diferente tamafio y masa para ejercitar
la estimacién, también puede utilizar los mismos recursos que
existen dentro del aula, como un lote de libros, la grabadora, ma-
teriales varios.

e e . i i m s e T B s e

s ia
{ % vy
IIWIIIIIIIII'IIIIIIIIIIIE!IIIIII'.IIIIIIII
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o
o4

ndicadores
de logro
- @ |dentifica la capacidad  ©

g que tiene un recipiente.
ki

D¢ como referencia a sus estudiantes un objeto cuya masa sea de
500 g, algo familiar para ellos, como aziicar o arroz y en base a
este pardmetro estimen la masa de otros objetos.

Domina los aprendizajes requeridos.

- © Ordena pesos
de mayor a menor
l o viceversa.

® Resuelve problemas
- por deduccién.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No alcanza los aprendizajes requeridos.
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Unidad 4 » Mi comunidad @

Conjunto de salida-conjunto de llegada b BLOQUE DF ALGEBRA Y FUNCIONES

0 ©0 0 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 5

Estrategias de indagacion:

i , X ® Ya lo sabes )
Relacionar los elementos de la cuadricula y el diagrama que se

utilizan para formar pares ordenados entre un conjunto de salida
y un conjunto de llegada.

1. Leo la informacién.
El dirigente barrial anoté en su agenda los materiales que seran necesarios para

arreglar la casa comunal.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Escribo una X en el lugar indicado para sefalar
qué elemento del conjunto de salida corresponde
con cudl elemento del conjunto de llegada.

X

+ 3Cudles son los materiales que anoté el dirigente

en su agenda?

Martillo, clavos, pintura y brocha. /Y é g

Conjunto de salida

Conjunto de llegada

Ejemplos y ejercicios:

Pedir que los estudiantes propongan casos reales donde exista un 4 Construyendo el saber

conjunto de partida y un conjunto de llegada cuyos elementos
tengan una relacién de correspondencia para formar parejas or-

s (X.1) (X.7) ( ‘g , 48)
(é/“)(él“)(ﬁ/g) B@IR??%
S VARES WARR WAR ¥

Instituciones
i gubernamentales

<P * y no gubernamentales
. de Guayaquil

Contenidos a tu mente o haron

. . la recoleccién

4. Andlizo el proceso para elementos numéricos. de los desechos

en las riveras

del estero; gracias

a ello en un solo dia

3. Observo todos los posibles pares ordenados que pueden formarse entre los elementos
del conjunto de partida o de salida y el conjunto de llegada y subrayo los correctos.

i

Puede estar precedida por una suma, resta,

ST g lfplicacin o divisien, o la que los dmentos T RS
¢ Profundizacion del conocimiento: del conjunto de salida se procesan y se derivan sacos de desperdicios
: en los elementos del conjunto de llegada.  entre papel, carton,

¢ El conjunto de todos los pares ordenados posibles que se pueden g vidro y laas.
. . . - - Propongamos una

. formar entre los elementos de un conjunto de salida (dominio), —( & »— 3 minga pgara recoger

. . . iunfto—| 10— «—Conijunt g

: con aquellos que pertenecen a su conjunto de llegada (codomi- Conjunto | | 3 |e—Conjunto la basura y para
. ) . ‘ J de salida 25 118 de llegada arreglar los jardines

¢ nio, recorrido o rango), se denomina producto cartesiano. : 3] & | &de nueslt:) barrio

: . | | y escuela.
©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000600000000 t 14 } 7 s




XX

X X

M T

T DX

Ciclo del aprendizaje:

La representacién gréfica, utilizando cuadriculas y diagramas, de :
la relacién entre los elementos de un conjunto de llegada y un :
conjunto de salida es un tema intermedio entre la nocién de co-
rrespondencia de elementos y el concepto de los pares ordenados :
o coordenadas sobre el plano cartesiano. :

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC:
Video acerca de los pares ordenados en el enlace: /z2ps://g00.gl/fW)p Bg.

®eccccccccce

.
.
.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Trabajo colaborativo:

formen parejas ordenadas entre elementos no tangibles ni numé-

Mediante una cooperacién grupal, proponer ejemplos donde se :
ricos obtenidos del entorno. Pedir ayuda del maestro. :

101



102

Estrategias de indagacion:

5. Escribo los elementos del conjunto de llegada segin los elementos del conjunto de salida

Proponer otra representacion, diferente de la cuadricula y el dia- 380 TeloiEn mumdss:

: grama mostrado, para expresar de manera grafica la formacién

®ecccnssnsenesscccce

de pares ordenados con elementos de un conjunto de salida y un ” -
conjunto de llegada.
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII . 2 ] 5 ]
24 62
33 73
~— ~—

6. Escribo los elementos del conjunto de llegada segin los elementos del conjunto de
salida y su relacién numérica.

(-15\ ( -3 \ =12

30 | 15 15 12
45 30 27 24
25 10 23
35 120 33 130

‘ i No es problema $ Estrategia: Completar diagramas.
7. Completo el diagrama para contestar la pregunta. @

Se forman tres grupos de trabajo: el primero recibe 5 costales; 5 | 7
el segundo, 10 costales; y el tercero, 15 costales. Si agregamos | :
2 costales mas a cada grupo, ;cudntos costales habra para 10
recolectar residuos reciclables? 15

|

SIE

Ejemplos y ejercicios:

El docente plantea de forma verbal la relacién de correspondencia
y los estudiantes deducen los elementos y los conjuntos de salida

y de llegada de donde provienen.

- 3er. afio recibird 10 darboles, 4to. afio 30 drboles, .

5to. afio 30 y 6to. afio 50 arboles

eeeccscccccccccce,
®eesccccccccccce
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D g e Y s Befiniclontie resta

: Estrategias de indagacion: :

 Ya lo sabes Dem‘ostrar el por qué 'la resta d'e r‘11’1mer05. naturalesl no tierlle las
1. Andlizos] diclogo. propiedades conmurariva y asociativa que si se cumplen en el caso :
¢ de la suma. :

Cuando se construyé
el parque hace 4 afios, se
invirtieron $695 délares.
Hoy para restaurarlo se
emplearon $893.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas clplt
2. Resuelvo y contesto las preguntas tomando en cuenta la 7 118113
informacién anterior.
. Pl N a4
* 5Cudl es la diferencia entre lo que se invirtié para restaurar el parque
y lo que se empleé en construirlo? 6|9
La diferencia es de $198 1

4 Construyendo el saber

3. Andlizo las estrategias para restar.
* Para restar 9, es préctico restar 10y sumar 1, ejemplo: 37 — 9 = (37 - 10) + 1 = 28
« Para restar 8, es préctico restar 10y sumar 2, ejemplo: 52 — 8 = (52 = 10) + 2 = 44

* Para restar 19, es préctico restar 20 y sumar 1, ejemplo: 67 = 19 = (67 = 20) + | = 48
* Para restar 39, es préctico restar 40 y sumar 1, ejemplo: 105 — 40 = (105 = 40) + 1 = 66
* Para restar 190, es practico restar 200y sumar 10 ejemplo: 345~ 190 = (345 -200) + 10 = 155

= Y P~
Contenidos a tu mente Bupmym
4. Interiorizo la definicién de la sustraccion y sus reglas entre elementos. <~
Los municipios
—  Es la operacién que nos permite hallar la diferencia emplean miles
entre dos nimeros. de dolares en la
construccion de
500 - 300 = 200 parques para los

Ejemplos y ejercicios:

diferentes barrios,
pero existe gente
) " oo o . 3 que no valora esta
| I 3 L o
No tiene propiedad asociativa ni conmutativa. Se define Sinversién.

con reglas que permiten relacionar sus elementos entre si. ; k
Reflexiona y motiva

Solicitar a los estudiantes que se cercioren de que la resta no cum- :

Minvendo | 7 |3]4 M=D+S 734 =323 + 411 aetqs amigosdy ; - ple la propiedad asociativa ni conmutativa utilizando materiales
Vecinos a cuidar los .

Sustroendo | -3 2|3 S=M-D 323 =734 -411 ~ parques del barrio. . concretos. :

Diferencia | 4 |1|1 D=M-S 411=734-323 S eeecceeccesccesccesccssccsscessccssscssccssccssscssccsscessccssccnsee®
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Ciclo del aprendizaje:

La definicién de la resta organiza las nociones relacionadas con
dicha operacién para identificar el proceso en si y su relacién con
la suma, proponiendo estrategias para la realizacién de célculos
mentales con nimeros de hasta tres cifras.

e00cc0c00c0c000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Conceptos y procedimientos elementales acerca de la resta en el

enlace: hrtps://goo.gl/iNOASh.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Dentro de una actividad grupal, realizar restas de nimeros de
hasta tres cifras, sin reagrupacion, utilizando materiales concre-
tos y de manera simbdlica que representen situaciones reales del
entorno.

e0c00c0c00c0000c0000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

o2, 9474

Qa .

"o |
Matematica en accion

Descompongo los nimeros agrupando centenas, decenas y unidades. Luego realizo
las operaciones de resta y suma correspondientes. Me guio con el ejemplo.

-..o‘)""’r.."'.‘..

(1 ICIDlU] 696 -+214]= ] c[plu
619 6 (600-200)+(90-10)+(6-4) 958
| [2]1]4 400 |+ 80 & 2 636
\__T4T82[ 482
554-232 = 873 -551= 647 - 325 =

2. Resto 19 a un nimero de dos cifras aplicando célculo mental.
48 -19 = 45-19 = 73-19=
34-19= 36-19 = 77 -19 =
. 37-19 =1 ) 28-19 =1 . 65-19 =
3. Resto 190 a un nimero de tres cifras aplicando célculo mental.
238-190 = 432 -190 = 568—]90=-
354-190 = - 825-190 = 385-190 =.

' l No es problema ’ Estrategia: Plantear el proceso de célculo mental

4. Leo la informacién, planteo la estrategia de célculo mental y contesto la pregunta.

De 568 estudiantes, 180 visitan el museo,
97 se van al coliseo y los que sobran visitan
el zoolégico. ;Cudntos estudiantes visitan

el zooli' ico?

Me enlazo con Ciencias Naturales

.
.

®eecccce
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@ BlﬂOUE i MBM Y FUNCIONES Sustracciones con desagrupaciéon hasta 999

< : Estrategias de indagacion: :
' El equipo azul : | . o ds o

: n n rocedimiento indi roponer un procedi- :

W limpio 234 metros : C9 baSt? en el p ocedimiento /dcado, proponer un procedi- :

. el didl o s : miento similar para restar tres nimeros naturales de hasta tres :

. Analizo el didlogo. > . . ‘ .

9 parque. ¢ cifras, simultdneamente. :

El equipo verde limpié
685 metros cuadrados
del parque.

“"- Si lo sabes, me cuentas
2. Resuelvo y contesto las siguientes preguntas considerando el didlogo anterior:

* 3Cudntos metros cuadrados més de superficie limpié el equipo verde respecto al equipo azul?

Limpié 451 metros cuadrados més de superficie cC|D
* 5Qué equipo limpié menos metros cuadrados de superficie? 6(8|5]
El equipo azul 2|3|4]
4|s5|1

4 Construyendo el saber

3. Cuento las representaciones en los dbacos, completo la tabla y analizo el proceso

de la resta.
Términos de laresta  C | D |
6
Minuendo » Sustraendop Minuendop 7
§ i Sustraendop | 4
CDU cpD U Diferenciap = 2
q Contenidos a tu mente Ejemp[os y ejercicios: E
4. Andlizo el proceso para restar con desagrupacién. . . :
@ & Demostrar el proceso de resta con desagrupacion por medio de :
a. Al restar 3 -7 no alcanza, entonces desagrupa —T —T 1 .. . . . :
6D - 1D = 5D, la decena que se quito se sumaalas € D . dibujos sucesivos de material concreto, especificando cada etapa :
(‘jnidﬂfi;*;s, asi: ]dD + ?g = 13 unidades, las 6D dejon 5 13 411513 .y relaciondndola con su equivalente simbélico. Luego solicitar :
b , [543 FAVEE . que los estudiantes realicen ejercicios varios siguiendo el mismo :
b. Observa que al restar 5 - 8 pasa lo mismo, por lo il | Bl S : :
tanto, desagrupa 5C - 1C = 4C, la centena que se (187 18 : esquema. :
quité se suma 1C + 5D = 15 decenas, las 5C dejan | 31716 RS ‘
de existir y quedan 4C, finalmente restamos.

il

105



Ciclo del aprendizaje: o ) ) y
1. Resuelvo las siguientes sustracciones aplicando el proceso de desagrupacién

Luego de haber efectuado sustracciones sin reagrupacién utilizan- ' e interiorizo los términos de la resta:

do material concreto, recursos graficos y simbologfa matemdtica, c|/p|u C c|p|uU cC|D|U
se realizan restas con reagrupacién detallando el proceso utiliza- 4 15[17 5 18|15 5 I 12 , 2116
do, que se basa en el reconocimiento del valor posicional. Minvendod» .5 | & 7 yave 414 2 7146
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII . Sustroendob 2 7 9 A 6 7 3 3 8 5 2 9
Diferenciap | 2 | & ’ 8 1 ! ‘ 2 ‘ = 2 ‘ 07

2. Encierro en un circulo las operaciones que no estén bien resueltas.

https://goo.gl/vhlmrP.

c ) ~ Tumundo
2 311515 U digital
& |IZ.4P- 2R
. : 2/8[8
: Uso de las TIC: 3 N
Explicacién acerca de la resta con desagrupaciéon en el video: ﬁNo — :/ e

®ecce

3. Aplico un proceso para calcular mentalmente el resultado de la resta indicada.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

1) Resto las centenas: 200 — 200 = O clp

2) Resto las decenas: 80 — 40 = 40 ' 17

3) Resto las unidades pero no puedo hacerlo porque el minuendo es 2|4
menor que el sustraendo: 7 — 9. Tomo prestada una decena y me 2
queda 30 en lugar de 40 y la resta seria: 17 -9 =8 2 49
El resultado final seria: 0 + 30 + 8 = 38. 0 @ 8

Trabajo colaborativo: " Me enlazo OREIRIE I italcs

Resolver sustracciones de parejas de nimeros de hasta tres cifras,
con desagrupacion, especificando cada etapa del proceso, de ma-
nera concreta y simbdlica. Todos los integrantes del grupo se tur-
nan para realizar una parte.

Péginaa 123 y 124.

106



Estrategias de indagacién:

Escribir el procedimiento necesario para interpretar y resolver
problemas que involucran operaciones de adicién y sustraccién.

Ejemplos y ejercicios:

Con la colaboracién de los estudiantes, plantear problemas rela-
cionados con su entorno que requieran operaciones de adicién y
sustraccion con reagrupacién de nimeros naturales de hasta tres
cifras. Requerir de los alumnos las condiciones que deben tener
los ntiimeros mencionados para que exista reagrupacion.
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‘ Matematica en accién

:f\i I No es pml‘oiema :/ Estrategia: Obtener informacion de una ilustracion.
El reunir la adicién y la sustraccién con reagrupacién bajo un _ . o '
‘ 1. Andlizo la ilustracion y resuelvo el problema. e ] | [Proceso

0
+

4

Ciclo del aprendizaje:

mismo tema complementa los conceptos relacionados con dichas ) - | |
operaciones y permite realizar aplicaciones basadas en casos reales : .‘l;me.r;o quiere acquinr bina onsold
dos del : e videojuego y sus accesorios. 45 980
tomados del entorno. : Si tiene $945, ;cudnto le falta 1305 9l4]5
.......................................ooooooooooooccccccccccccc---cl‘. Parocomprarestos 9 8 O 03 5
aparatos?
4
:/ Estrategia: Elaborar esquemas. $]35 $845
2. Represento el problema mentalmente dibujo y lo resuelvo.
Don Jerénimo vende naranjas. Si Juliana le :
; : ( Proceso)
compra 355 kilos de naranjas y le sobran
245 kilos, ;cudntos kilos de naranjas tenia 31215
. p antes de esta venta? 2[4[5
: Uso de las TIC: ! 070
o o ) Tenia 600 kg C D,
. Video explicativo acerca de la desagrupacién en el enlace: ¢
M hﬂpf//gOOg[/ﬂCXdL_y 3 :/ Estrategia: Hacer el dibujo del problema.

3. Leo los datos, redlizo el dibujo y contesto la pregunta. ¢
Datos: i

Carretera total en mal estado: 800 metros (m).

Carretera reparada: 199 metros (m).

2Cudntos metros de carretera faltan por reparar?
Faltan 60 m.

:/ Estrategia: Plantear los datos y las preguntas.

. . 4. Leo la informacion, planteo los datos con nimeros de tres cifras sin ceros, formulo
Trabajo colaborativo:

dos preguntas: una de suma y otra de resta, y resuelvo.
Arturo y Beatriz visitan las casas de sus vecinos -

para recoger botellas reciclables.

Plantear en el grupo, parejas de nimeros y proponer, por turno, Proceso,

cambios en los digitos de las cantidades para que su adicién y Si Arturo recogié RM. y
resta requiera o no de reagrupacién y desagrupacion. Beahi RM. LT
\
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000° RM.§CUén'OreCOqierOnentrelOSdOSg O | ‘

sCudntas botellas més recogi6 X con respecto a Y2

9 Pdginan 125y 126. Rl
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Unidades monetarias

& Ya lo sabes
1. Leo la situacién y analizo la importancia de colaborar con mis vecinos.
Doiia Martha y don Pepe solicitaron una cuota a los vecinos para hacer arreglos

en el barrio. Dofia Martha recaudé $345 para arreglar los jardines del parqué
y don Pepe recaudé $400 para pintar los juegos infantiles del parque.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto las preguntas tomando en cuenta la informacién anterior.
* 3Quién recaudé més? . Don Pepe. .
¢ 3Cuénto recaudaron entre dofia Martha y don Pepe?  §745

o

Construyendo el saber
3. Observo las ilustraciones, leo el diglogo y contesto las preguntas.
= 3Quién tiene més dinero?
Ninguno, los dos tienen
lo mismo

* 2Quién tiene el billete?

Sebastian

Yo tengo una moneda. Yo tengo un billete.

i Contenidos a tu mente

4. Reconozco las monedas nacionales y estadounidenses inferiores , .
a un délar que circulan en nuestro pais.  Billete |

50 centavos

25 centavos

10 centavos

5 centavos

1 centavo

Estrategias de indagacién:

Investigar las unidades monetarias basadas en el euro, describir
sus diferentes opciones tanto en monedas como billetes y escribir
sus equivalencias en ddlares.

Ejemplos y ejercicios:

Utilizando todas las unidades monetarias que se muestran, realizar
una tabla donde se muestren las cantidades de cada una que co-
rresponderia a la equivalencia entre las distintas monedas y billetes.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

El uso de unidades monetarias, a la vez que promueve el apren-
dizaje de una competencia bdsica, permite manipular de manera
concreta, nimeros naturales por medio de la descomposicién de
los mismos en unidades, decenas y centenas.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eccccccc0c00ccc00000 e
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“ Matematica en accion

Ciclo del aprendizaje:

. . . . . 1. Observo los ejemplos y contesto las preguntas.
El aprendizaje de las unidades monetarias permite contextualizar e preg

operaciones matemdticas elementales como la suma y la resta de
nimeros naturales en una situacién real y de aplicacién esencial
para la vida cotidiana de los estudiantes.

¢ 2Cuéntas monedas de 5 centavos necesito para formar un délar?

de5c¢

Uso de las TIC:

Breve resena acerca del origen de las unidades monetarias en el

video: https://goo.gl/3EVNgz.

Trabajo colaborativo:

Realizar un juego de roles donde se simulen transacciones comer-
ciales utilizando las diferentes unidades monetarias.

i
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“ Mteafia o aeoien
Estrategias de indagacion:

I+

4

3. Recorto de la pagina 201 las monedas y los billetes que necesito para formar las
siguientes cantidades. Antes de pegarlas, las ordeno adecuadamente para que me
alcancen las monedas y billetes.  RM.

Investigar los juegos de mesa que utilizan unidades monetarias
did4cticas basadas en délares y opinar cudl de ellos es més conve-
niente para un nifo.

4 délares con 58 centavos 3 délares con 79 centavos

‘ l 000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCOCOGIIIL"®

ecececsceessscccn,

' I No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de una ilustracion.

4. Andlizo el producto y el valor representado en monedas y billetes. Luego, completo
la informacién escribiendo en letras.

_ centavos.

Ejemplos y ejercicios:

Pedir a los estudiantes que investiguen precios reales de varios vi-
veres en el supermercado y, mediante dinero did4ctico, representen
las diferentes cantidades observadas.

ececcccce

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCOCOGIIIL"®

Péginan 127 y 128.

®eecccccccccccccoe

®eccccccccccccccce



D Y

de partida y los elementos del conjunto de llegada. e |dentifica los elementos

del conjunto de salida
y los del conjunto de
llegada.

* Encuentra la relacion
numérica entre conjuntos. J

\

Los estudiantes proponen un conjunto de salida y un conjunto de
llegada cuyos elementos, no numéricos, pueden tener més de una
relacién de correspondencia entre si.

)omina los aprendizajes requeridos.

...................................................................... I -----
: C o
: Estrategias de indagacion: : i fEChA: .
. ) I
. Proponer una manera diferente al diagrama mostrado para ex- : : Conjunto de salida - conjunto de llegada
© presar todos los elementos del conjunto de salida y el conjunto ? m :I 1. Uno con lineas segon la relacién numérica. =
de llegada. : (+4 N 110 (+8 N I.
C ettt et et e et e e et e e e eaeeneneaenaenons . , A A M
| 3 ><—9 2 /13 7 \ 18 I.
I 5 1 ~7 8 3 ~12 10 1 23 l.
I
I 1 5 »10 4 ~18 157 r28
| b i
| 6 1 NS 9 9 ~14 20 1 732 =
: 4 8 3 (19 247 15 ﬂ.
L — —/ N/ ~— — !
I i
| 2. Uno con lineas segin la relacién numérica. ﬁ i
I
I < -10 ) ‘ -5 \, ( -6 * l -
| e b
| 20 10 20 L 10 20 { 11 I
: 24 ,><,26 15 4 L 30 38 4 L 14 i-
' 36 4 ~14 35 4 L 19 46 ~ 32 I!
. 2] | 24\ L7 sol/ 40| |
| 56—><~32 12 4 \N15 17 / L 53 :
| - - — Sl 9 — ﬁ
|
I 3. Escribo la relacién numérica que defermina los i
: elementos del conjunto de salida y los elementos !
| del conjunto de llegada. T
| u mundo
| ( ' ¥ ( . ;, dlgltal
: 18 11 20 30 ! _
: 32 25 42 52 scubre més sobre fichas de |
> correspondencia iz
: 56 49 32 42 .W/'/guog/WerA ﬂ S
| 14 7 65 75 , J :
1 G
00000 000000000000 00000000000000000000000000000000000C0CICOICOICOIOCOIOCOIEOCIOIEOCIEOIEOGEDSL D treza con crlterlos de desempeno Representar ‘;E
Ejem plOS y ejercicios: en diagramas, tablas y la cuadricula las parejas ordenadas f Indicadores
| de una relacién especifica entre los elementos del conjunto de logro H

nza los aprendizajes requeridos.

I B 1 WL

sté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

anza los aprendizajes requeridos. a1



Uso de las TIC:

Conceptos y procedimientos elementales acerca de la resta en el

enlace: https://g00.gl[iNOASh.

Definicién de la resta

1. Aplico las formulas de la sustraccién para realizar las siguientes operaciones: Ceeesecesecesacasacesacesacesacesacesacesacesacesacesacesacasasesanns®
a. Siel sustraendo es 288 y el minuendo es 543, zcudl es la diferencia?
b. Siel minuendo es 736 y la diferencia es 248, scudl es el sustraendo?

c.  Sila diferencia es 384 y el sustraendo es 429, scudl es el minuendo?

2. Resto 18 a estos nimeros de dos cifras aplicando célculo mental.
44-18 =
66-18 =

45-18 =

36-18=

28-18= 43-18= 65-18=
3. Resto 29 a estos nimeros de dos cifras aplicando célculo mental.

42-29= 68-29 =
85-29= 35-29=

4. Resto 190 a estos nimeros de tres cifras aplicando célculo mental.

438-190 = 763-190= 953 -190 =
478 -190 = 712=190=

866 -190 =
] o el | = '

| Destreza con criterios de desempefio: Aplicar las reglas de la
. resta en estrategias de cdlculo mental.

0 ©©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

.

: Trabajo colaborativo:

En grupos de hasta cinco estudiantes se realiza un juego donde
cada participante expresa verbalmente el resultado de una resta de
dos nimeros de dos o tres cifras propuestos al azar, solo utilizando
célculo mental. Acumula mds puntos quien menos se equivoca.

‘ ® Reconoce los términ

- Domina los aprendizajes requeridos. de la sustraccién

¢ |dentifica formula
aplicadas a la

. Alcanza los aprendizaijes requeridos.

®ecccccccccccccccccc e

e0ccccccce

préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

alcanza los aprendizajes requeridos.




Estrategias de indagacion:

Realizar restas de tres ndmeros de tres cifras, simultdineamente
aplicando el procedimiento propuesto anteriormente.

Sustracciones con desagrupacién hasta 999

eeccccccccce,
Bessceccccccce

1. Resuelvo las siguientes sustracciones aplicando el proceso de desagrupacion y escribo
los términos de la resta.

C D U C D C
8 15 17 6 14 16 5 16
| Minvendos 97 ¢ 7 776 ¢ 6 7
Sustraendop I 4 8 9 B 50 8 7 i 2| 7| 3
Diferencia» 4 7 g 1 6 9 3 9 4

2. Encierro en un circulo las operaciones que no estén bien resueltas.

e e e e e e e

D U

7 14

8

9

8

D

5 14

& 4 9
s I B 8
Ejemplos y ejercicios: i 2 2

Los estudiantes resuelven sustracciones de dos nimeros de tres ci-
fras donde deben cambiar uno o mds de los digitos para hacer que
las sustracciones: a) no requieran desagrupacién, b)la desagrupa-

4. Resuelvo las siguientes sustracciones aplicando el proceso de desagrupacion,
escribiendo los términos de la resta.

- .. . ‘. : cC D cC D C D cC. D
cién solo se limite a las unidades, c)la desagrupacién sea solo en :
las decenas, d) la desagrupacion se requiera en las centenas y e) : P i 2 = %
la desagrupacién sea necesaria en unidades, decenas y centenas. - - - -
. 4 2 5 5 4 19

1
1
l
I
1
|
1
I
I
[
1
1
I
I
I
I

Y




5. Junto a las restas que se indican, escribo el proceso que se siguié para su realizacién.

C DU

7 12 12
8 3 2
7 45
0 8 7
C D U
8 17 17
9 8 7
T 6 9 8

Los vecinos del barrio A pintaron 287 casas
y los vecinos del barrio B pintaron 249 casas.

© 3Qué barrio pint6 més casas?

© 3Cuantas casas mas pintaron los vecinos del barrio A respecto
a los vecinos del barrio B2

6. Leo el problema, andlizo el proceso, encierro y corrijo los errores.

Destreza con criterios de desempefio: Realizar adiciones

e N o O] S e ) s g S0 e g e o i (Sl

para resolver

sustracciones con
l desagrupacién.
I ¢ |dentifica el error

E ® Reconoce el proceso

en una sustraccion.

DETEXXRRRRRES o o o o o TR R TR RN

Uso de las TIC:

Explicacién acerca de la resta con desagrupacién en el video:

https://goo.gllvhlmrP.

-------------------------------------------------------- eeccccccccce

.
.

Trabajo colaborativo:

Pida a sus estudiantes que, en grupos de cuatro personas inventen
un problema con restas de tres cifras.

Cuando esté listo el problema, haga que lo copien tantas veces
como grupos se hayan formado, luego intercambien los proble-
mas y entre todos los miembros del equipo resolverdn lo propues-
to por los otros grupos.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 .
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Estrategias de indagacion:

Proponer el procedimiento para realizar simultdneamente la suma

” . Adicién y sustracciéon con reagrupacion
y resta de tres ntimeros de hasta tres cifras, con reagrupacion.

1. Observo el precio de los articulos y resuelvo el problema.

Problema: El papd de Miguel compré un casco protector, coderas, rodilleras
y una bicicleta. Si pagé $800, ;cuanto recibié de vuelto?

Proceso:
8418 8 0 O
+ - \
6 2 5 7z T 3 Ny
\
7.7 3 0N 217 $148

El papa de Miguel recibio 827 de vuelto.

2. A partir de los datos propuestos, planteo un problema, desarrollo su enunciado
y lo resuelvo.

2= o S SR B SE s e b sl asles sl e SalE L ]

-

sandias por vender 138 sandias vendidas 186 sandias faltan vender

Proceso RM. Un puesto de frutas vende 138 sandias a un camién
. 1.3 8 distribuidor y le faltan por vender 186 sandias,

1 8 6 scuéntas sandias tenia inicialmente?

3 2 4

Ejem jercicios:
jemplos y ejercicios 3. Represento el problema mentalmente, y lo resuelvo.

A partir de un ejemplo resuelto por el docente donde se emplean
sumas y restas sin reagrupacion, los estudiantes deben generar un
problema nuevo donde se requiera reagrupacién, cambiando uno
o més digitos de las cifras originales. Luego deben resolverlo.

Pedro debe llevar dos cargas en 4 Procese
su camién, la primera carga tiene
una masa de 849Kg. Si el camién
solo puede cargar 999Kg, ¢Cudnto
puede ser la méxima masa de la
segunda carga? L I P,

|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
I
1
!
1
|
|
|
|
|
!
I
I
I
Y




4. Enbase alas operaciones mostradas, formulo problemas cuyo enunciado corresponda
a las cantidades utilizadas. Luego, resuelvo las sumas y restas planteadas.

~

- 1]
Problema:

Problema:

Problema:

\e

=/

En este Gltimo caso, realizo las correcciones debidas.

C DU ClDlU
1110 1
5|58 |7 4

+ +
1|64 3
7181 8 8

| | SR e S - T | =
Destreza con criterios de desempefio: Formular y resolver
~ problemas de adicion y sustraccién con reagrupacién a partir
de situaciones cotidianas hasta nimeros de tres cifras.

Domina los aprendizajes requeridos.

Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esté proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

canza los aprendizajes requeridos.
B R S |

5. Andlizo las operaciones planteadas e identifico si estén correctamente realizadas o no.

C DU
6 11 14
Z |3 |4

"2 9 8 :
4 3 6

Indicadores de logrc
¢ |dentifica datos en un
gréfico.
® Infiere el problema a partir -
de un conjunto de datos.
® Resuelve problemas de s

Uso de las TIC:

Video explicativo acerca de la desagrupacién en el enlace:

hitps://goo.gl/aCsdLy.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Cada grupo de tres estudiantes planteard un problema resuelto
con errores intencionales en las cantidades y el proceso que em-
pleen adiciones y sustracciones con reagrupacion. Luego se inter-
cambian los problemas entre los grupos y se resuelven identifi-
cando los errores.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Estrategias de indagacion:

Investigar aquellas unidades monetarias relacionadas con el délar
que no se utilizan frecuentemente o que han dejado de estar en
circulacién.

Unidades monetarias

1. Observo el ejemplo y escribo la cantidad de dinero que hay en cada grupo.

‘ “.“Q P un délar con treinta

Y cinco centavos

®ecccsnssnsssccee

@m W l
B c3836u408 A JNE ‘

\

2. Contesto:

* ;Cuantas monedas de 25 centavos necesito para formar 2 délares?
Necesito 8 monedas de 25 centavos

e 3Cuantas monedas de 50 centavos necesito purc: Formar 4 dolc:res2

Ejemplos y ejercicios:

. Plantear el siguiente problema a los estudiantes. “Si solo se tiene
© una moneda de cada tipo desde el délar hasta un centavo, ;qué

cantidades se pueden formar con ellas?” Escribir las cifras de me-
nor a mayor.

.
.
.
.
.
.
.
.
.

.

g e g e g s g g B s




: Uso de las TIC:

Breve resefia acerca del origen de las unidades monetarias en el

video: hrtps://goo.gl/3EVINgz.

Analizo los productos y los valores representados en monedas y billetes. Luego, completo
la informacién escribiendo en letras.

El=t— pastel cuesta . seis  dolares con setenta y cinco cenfavos.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

[ SESEE SRR AR S = D e R

Destreza con criterios de desempeiio: Realizar conversiones
monetarias simples en situaciones significativas.

Obtener de revistas o el periédico precios de objetos diversos y
representarlos mediante monedas didécticas. Para este ejercicio
colaboran todos los miembros del grupo de hasta cuatro perso-
nas, por turnos.

Indicadores de logro
¢ |dentifica monedas

y billetes.
* Cuenta la cantidad

d
I de dinero que hay en
i

- Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

eeccce e eeeeeseccc e,

un grupo de monedas
y billetes.

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCOCOGIIIL"®
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Unidad 5 » Mi Ecuador organizado )
Mitades y dobles

N . . .2 N

. Estrategias de indagacion: :

'Y L)

¢ o .. , . . ] & Ya lo sabes

: Si se divide un ndmero por la mitad y al resultado obtenido se : v ;

. le aplica la misma operacién, jcudntas veces se puede repetir este * Y. Aumlizo ks intorsmacitn;

¢ procedimiento? Nuestro pais esta ubicado en el centro

: . del mundo. El planeta se divide en dos
hemisferios: norte y sur, y nosotros
ocupamos esos dos hemisferios.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Completo las oraciones tomando en cuenta la informacién anterior.

Ejemplos y ejercicios: * 3En cudntos hemisferios se divide el planeta Tierra?

eccccoce

Utilizar material concreto para realizar ejemplos de dobles y mita- * Ecuador esté en el S

des de cantidades en situaciones contextualizadas, luego se pasard

. , . . “ Construyendo el saber
a utilizar simbolos para abstraer el concepto ligado a dichas ope- Y

3. Andlizo la representacion concreta del doble y la mitad.

Sebastian

raciones y relacionarlo con la suma y la resta.
ettt e e aee e ae e La pista de atletismo tiene 400

metros. Si Miguel corrié la mitad
de la pista y Sebastidan corri6 toda
la pista, ¢cuanto corrié Miguel

y cudnto corri6 Sebastian?

ececccccccccccccscsce,

o
ﬂ Contenidos a tu mente
4. Analizo la diferencia entre doble y mitad.

-— Se suma dos veces el Se reparte una cantidad o —-

. .2 .. . . mismo valor. elementos en dos partes iguales.
Profundizacion del conocimiento: l :
Las palabras “mitad” y “doble”, se utilizardn en afos posteriores El doble de 3 sillas son 6 Lo mitad de 10 canicas es 5,
. . . sillas, porque porque 10-5=15
para interpretar expresiones verbales y obtener sus equivalentes 3+326

algebraicos, donde, en lugar de los niimeros que se dividen o mul-
tiplican, existirin formas que incluyen ndmeros y letras.

[ N N ] N N
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‘ Matematica en accion

1. Observo el ejemplo y, mediante sumas, encuentro el doble de las siguientes
cantidades. Luego, andlizo las respuestas y contesto.

El doble de

es

El doble de

es

+ 3Cudles son los resultados que obtuviste2 6,8, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26

* slos resultados son nimeros pares o impares? _____Son pares.

« Completo: El doble de un

nomero  siempre va hacer un nimero . Par_

2. Dibujola misma cantidad de elementos que tiene cada conjunto y contesto las preguntas.

" Sm———,

2El doble de seis es?

sCuéntos grupos de 6 osos hay? -

Ciclo del aprendizaje:

La nocién de doble es una base para el cdlculo mental de sumas ya
que el nifio puede apoyarse en este recurso para operaciones como
3 + 4, pensando que 3 + 3 es 6 y solo le sumo 1 para obtener 7.

La nocién de mitad es til para la idea de fraccién.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

: Uso de las TIC:

Se puede encontrar un video explicativo acerca del concepto de

“doble y mitad” en el enlace: /rips://g00.gl/DJMKNZ.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ecccccccccccce

XXX XY

Trabajo colaborativo:

¢ Juego en el que se leen tarjetas con mensajes como: “el doble de
© 3, “la mitad de 20”, etc., para que cada nifio saque una ficha con
la respuesta correspondiente, de un caja. Cada vez que se acierta,
. se gana un punto.

121



Estrategias de indagacion: ) _
3. Divido los elementos iguales en dos grupos que tengan la misma cantidad

L) %5

+ 3Cudntos esferos hay en cada grupo? _Hay Ires esferos . Entonces, la mitad de 6 es_fres
+ 3Cudntos borradores hay en cada grupo? . Hay dos borradores . Entonces, la mitad
dedes  dos
= 3Cuéntos sacapuntas hay en cada grupo? Hay seis sacapunias . Enfonces, la mitad

Si se multiplica un nimero por dos para obtener el doble y al
resultado obtenido se le aplica la misma operacién, ;cudntas veces
se puede repetir este procedimiento?

de12es seis

4. Contesto la pregunta y escribo la mitad de los siguientes valores:

sCudntos grupos se
forman al dividir por
la mitad un conjunto
de elementos?

Se forman dos grupos

No es problema:'i} Estrategia: Analizar el probl

5. Resuelvo el siguiente problema:

Marcelo compro 12 prlshnos Si Andrea compré el doble de pristifios que
m il

Ejemplos y ejercicios:

Después de realizar el juego de dobles y mitades con niimeros pe-
quefos y accesibles, se aumenta la dificultad empleando nimeros
de hasta tres cifras.
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@ BLOQUE DE ALGERRA Y FUNCINES

<

1

@ Ya lo sabes

1. Leo la informacién y analizo la imagen.

Tomado de: http://goo.gl/MMQUTZ

Nocién de multiplicacion

El cantén Salcedo se encuentra en la
provincia de Cotopaxi y es muy conocido
por sus deliciosos helados.

P
’ Si lo sabes, me cuentas

2. Resuelvo y contesto las siguientes preguntas, tomando en cuenta la imagen anterior.

« sCuéntos helados tienen los nifios en total2 Tienen seis helados

« Si cada helado costé $2, scudnto se pagd por todos los helados? Se pagaron $12

(doce délares)

) H 2|+ 20+2 +2=[172

4 Construyendo el saber

3. Cuento el ntmero de nifios de la ilustracién, analizo la pregunta y el proceso; luego,

contesto las preguntas.

Si cada nifio tiene 2 0. canicas, ;cuantas canicas

hay en total?

Hay en total 14 canicas.

* 3Cudntas veces se repite el nimero 22 Se repite 7 veces

* 3Cudntos nifios hay en fotal? Hay siefe nifios

: Contenidos a tu mente

4. Andlizo el proceso para multiplicar.

| Es una adicién
abreviada o corta de
sumandos iguales.

2+2+2+2+2
+2+2+2=16
8x2=16

|:| La multiplicacién

8 grupos de 2 son igual a 16, entonces:
8veces 2esigual a 16 8x2=16 2+2+2+2+2+2+2+2
7veces2esiguala 14 7x2=14 2+2+2+2+2+2+2
bveces2esigual a12 6x2=12 2+2+2+2+2+2
S5veces 2esigual a 10 5x2=10 2+2+2+2+2

4veces 2esiguala8 4x2=8 2+2+2+2

3veces2esigualaé6 3x2=6 2+2+2

Disefar una tabla circular, hecha en cartulina, donde un disco al
girar revele las tablas de multiplicar desde el 2 hasta el 9. Llenar
los datos que corresponden a la tabla del 2.

Ejemplos y ejercicios:

Utilizar cuadros de doble entrada (cuadriculas de 11X11) donde
la fila superior y la columna izquierda tienen escritos los nimeros
del 1 al 10. El nino ubica los dos nimeros que desea multiplicar,
por ejemplo 6 x 2 y localiza su interseccién, donde colorea el
cuadrado correspondiente y luego todos los cuadrados que se en-
cuentran “adentro”. Al sumarlos se obtiene el resultado de dicha
: operacion.
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Ciclo del aprendizaje:

Cuento los elementos que forman cada grupo y los represento como sumandos
y multiplicacién. Analizo el ejemplo.
’ 4 veces 3 )

4xB=1P

La nocién de multiplicacién se fundamenta en la identificacién

ma de sumas sucesivas. Se utilizan materiales concretos y simbo-

logia numérica de manera paralela.

* de patrones en figuras, primero, y luego con nimeros bajo la for-

Uso de las TIC:

Un recurso muy util para aprender las tablas de multiplicar
es el uso de canciones, un enlace interesante pare ello estd en:

https:/lyoutu. belqkejOwgVOSY.

>

No es problema :}9 Estrategia: Representar graficamente.

2. Leo el problema, pinto y agrupo los circulos que representan a las
marimbas y contesto la pregunta.

Los cantones Atacames, Quinindé, Eloy Alfaro y Muisne
recibieron 5 marimbas cada uno. ;Cudntas marimbas fueron

entregadas en total?
000000000000

Trabajo colaborativo:

. En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
. cretos y cuadros de doble entrada para realizar précticas conjuntas
de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por
: ambos métodos.

®ecccccsnnssncensooe
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» Yalo sabes

Multiplicacién por3y 4

1. Observo las imégenes y andlizo la informacién.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Conbase en la ilustracion anterior, contesto las preguntas y resuelvo como sumandos iguales.
+ sCuéntos grupos hay?
« ;Cuéntas Venus de Valdivia hay en cada grupo?

* sCuéntas Venus de Valdivia hay en total2

La cultura Valdivia se asenté
en la peninsula de Santa

Elena y en lo que hoy son las
provincias de Los Rios, Manabi
y El Oro.

Hay cuatro grupos.

4 Construyendo el saber

Hay 2 en cada grupo.

2+2+2+2 = 8, hay 8 en total.

3. Analizo los sumandos de cuatro y tres veces, y su representacion gréfica.

4 veces 6 es 24 porque 6 + 6 + 6 + 6 = 24

El triple de 4 es 12 porque 4 + 4 + 4 = 12

: Contenidos a tu mente

4. Interiorizo las tablas del 3 y del 4.

3 SOl 3 4

3+3 3x2 [ | 4+4 4x2 8
4 3+3+3 3% 3 9  4+4+4 4 %3 12
= 3+3+3+3 x4 | 12 o A+4+4+4 4x4 | 16

3+3+3+3+3 35 | 15 o A+A+Avara 4x5 | 20
| 3+3+3+3+3+3 3% 6 18 A+A+4+4+4+4 4x6 24
M 31+3+3+3+3+3+3 Sed7aIR21  A+A+A+AvA+A+4 4Xx7 @ 28

3+3+3+3+3+3+3+3 3x8 | 24 A+ A+ A+ 4+ A+ A+ 4+4 4x8 32
= 3+3+3+3+3+3+3+3+3 3 x 9 27  A+A+d+A+A+didrA+d 4 X9 | 36

3+3+3+3+3+3+3+3+3+3 | 3 x 10| 30 | A+A+A+4+4+4+4+4+4+4 | 4 X 10| 40

. Llenar los valores correspondientes a las tablas de multiplicar para
. los ntimeros 3 y 4 en la tabla circular disefiada anteriormente.

Ejemplos y ejercicios:

Utilizar cuadros de doble entrada (cuadriculas de 11X 11) donde
la fila superior y la columna izquierda tienen escritos los niimeros
del 1 al 10. El nifo ubica los dos nimeros que desea multiplicar,
por ejemplo 6 X 2 y localiza su interseccién, donde colorea el
cuadrado correspondiente y luego todos los cuadrados que se en-
cuentran “adentro”. Al sumarlos se obtiene el resultado de dicha
operacién.
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Ciclo del aprendizaje:

La conceptualizacién y practica de la multiplicacién debe comen-
zar con sumas sucesivas utilizando materiales concretos y recursos
gréficos como la semirrecta, antes de emplear las tablas de multi-
plicar. Este proceso es gradual para la multiplicacién por 3, 4, 5,

6,7,8y09.

ecccccccccoe

60 ecccccccscccsccccsscccsce

Uso de las TIC:

Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace:

http://go0.gl/KgWu3.

eeccccccccce

Trabajo colaborativo:

En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
cretos y cuadros de doble entrada para realizar précticas conjuntas
de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por
ambos métodos.

eeecccccccccscsccccce

ecccccccccoe

v H

L .2, 9474
5.
o

)
% Matematica en accion

1. Observo el ejemplo y escribo en sumandos iguales y multiplicacién la representacion
de cada semirrecta.

°
.
.
.
.
.
.
.
.

15 N6

15 16

: !,, § i \\.‘,’ i ¢ \\!/ t i \\!,’ i + b
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 14 15 16

i iNo es problemaﬁmu gia: Analizar el probl

2. Leo el problema y agrupo el nimero de monedas de la respuesta.

Se consumen 3 ceviches mixtos a $7 cada uno. aCuénto

se pagé en total por los 3 platos?

®eecccccccesssnnncesoe




Lineas:rectasy curvas

Estrategias de indagacion:

Unir con lineas los puntos que corresponden a las parejas orde-
nadas obtenidas de una relacién de correspondencia uno a uno,
bajo un patrén de suma, entre cuatro elementos numéricos del
conjunto de salida y de llegada, indicar si la linea resultante es
recta o curva y opinar al respecto.

Wy Ya lo sabes

1. Leo el diglogo y andlizo el plano de la casa. Las paredes del
dormitorio forman
lineas abiertas.

El tanque de agua
(TA) y la pileta forman
lineas cerradas.

= .
i Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto las preguntas tomando en cuenta el didlogo anterior.

« sPor qué Radl afirma que las paredes forman lineas abiertas?. RM. Porque en la ventana

y la puerta no se colocé una pared.

* Si el tanque de agua forma lineas cerradas, 3cudl serd la Gnica forma de entrar?

Por la parte de arriba.

' Construyendo el saber
3. Andlizo las imégenes y contesto las preguntas.

sla carretera es recta o curva? ’

La carretera es curva

sla carretera es recta o curva?

La carretera es recta

i
Contenidos a tu mente ¢ . .
: Ejemplos y ejercicios:

4. Examino la diferencia entre linea curva y linea recta.
Pedir a los estudiantes que comparen el borde de la regla con ob-
jetos que tienen a su alrededor y diferencien aquellas zonas donde
la regla se adapta a la forma elegida y las que no. Las primeras
serdn rectas y las otras, curvas. Es conveniente iniciar la concep-
tualizacion de la linea recta y curva en el entorno antes de entrar
a la nocién puramente geométrica.

Linea

Es un camino que une dos puntos dados en un plano, también
se puede considerar como la sucesién continua de puntos.

Es la distancia més corta entre dos puntos dados en un p|ono.
Segmento Si los puntos se extienden en la misma direccién, pero en <= s
sentidos contrarios se forma una linea recta.

Linea  Es una dimensién continua de puntos que varian gradualmente ‘
curva  en diferentes direcciones.

146
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.«,M‘ A
w Mas ejemplos, mas atencion

1. Pinto de azullas lineas rectas y de verde las lineas curvas. Luego, contesto las preguntas.

Ciclo del aprendizaje:

El reconocimiento de lineas rectas y curvas en figuras planas y
cuerpos geométricos es una abstraccién de las caracteristicas fun- a f
damentales de dichos elementos que fueron observadas, en etapas o« o /O\/\/\

anteriores de aprendizaje, en objetos del entorno. €

>

?

Forma lineas rectas

* sla figura "a" forma lineas rectas o curvas?

* sLa figura "e" forma lineas rectas o curvas? Forma lineas curvas

* sLa figura "c" forma lineas rectas o curvas? Forma lineas rectas y curvas

2. Trazo una linea recta desde el bombero hasta su vehiculo y una linea curva desde
el perro hasta su hueso.

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC:

Juego interactivo para reconocer lineas rectas y curvas en el enlace:

htp:/lgoo.gl/iPgfXa. :

S ' .NO es problemas Estrategia: Identificar lineas rectas y curvas.

e00cccccccccce,

3. Remarco las figuras sin levantar el l&piz y sin pasar més de una vez por cada linea.
Luego, escribo el nombre del objeto que se formé, lo pinto y contesto.

¢La segunda figura forma lineas rectas o curvas? A5 2N
/II \\\ ‘\ l’
2 ” 2 - \ !
Forma lineas rectas y curvas.
A/
\
Casa Helado

Trabajo colaborativo:

En un grupo de tres estudiantes se utilizan varias bolitas que se
arrojan al azar sobre la mesa, cuando éstas adoptan su posicién
final, el juego consiste en sefialar las lineas rectas y curvas que
pueden formarse al unir imaginariamente dichos objetos entre si.




@ Ya lo sabes

1. Leo la informacién y reflexiono.

En la cocina encontramos muchos obijetos con lineas
rectas y curvas, pero cuando estemos ahi debemos

tener cuidado, pues existen utensilios calientes
y dfilados que pueden lastimarnos.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto las preguntas tomando en cuenta la ilustracién anterior.

* sLas hornillas de la cocina tienen lineas curvas o rectas?

ﬁ Construyendo el saber

3. Cuento la cantidad de pasos N N e

y palmas que hay en la cancha
de fotbol, sabiendo que:

10 pasos.
10 palmas.

+ »Quién estd en lo correcto:
Miguel o Sofia?

i Contenidos a tu mente

4. Identifico el contorno de una figura plana y las medidas no convencionales.

Contornos de figuras

eecvccccccsscescccss,

ecce,

Medir el contorno de figuras
- -

Por medio de unidades
no convencionales como:

' La linea anaranjada de cada figura es L
su perimetro o longitud. '

—

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Conociendo que dos de las unidades de medida no convenciona-
les son los pasos y las palmas, sugerir que otras partes del cuerpo
podrian servir para el mismo fin e investiga en el internet tus
resultados.

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000CCOCOGIIIL"®

0 ©©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ejemplos y ejercicios:

Solicitar a cada alumno que invente su propia unidad de medida
no convencional y explique las ventajas que tendria dicha medida
sobre otras similares.

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Profundizacion del conocimiento:

Los contornos de las figuras constituyen una abstraccién que se
relaciona con los conceptos de punto y linea, permitiendo luego
representar objetos del entorno con cuerpos geométricos simila-
res, y descomponer éstos, a su vez, en figuras geométricas planas
para su andlisis.

®eecccscccccccsccccscoe

®ecccccccccccccce
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Ciclo del aprendizaje:

El aprendizaje de las unidades de medida se inicia con la longitud,
con magnitudes no convencionales, utilizando las manos y los
pies como instrumentos.

Es importante reconocer las desventajas de este tipo de unidades
como argumento previo a las unidades normalizadas.

eeccccccccscccscccsscccscns,

Uso de las TIC:

Imagen que retine las principales unidades no convencionales para

medir longitud en: /zp://go0.gl/uVoSwL.

Trabajo colaborativo:

En un grupo de cuatro estudiantes, cada uno de sus integrantes
realiza la medicién del contorno del patio del colegio, utilizan-
do la misma medida no convencional: manos o pies. Luego se
comparan los resultados y se discute dentro del grupo acerca de
la conveniencia o no de ese tipo de valoracién no convencional.

e0ccccccscccccccccccsscce,

@ Mas ejemplos, mas atencion

1. Recorto las figuras de la pagina 203 y realizo las siguientes actividades:

eccc oo

a. Con el pulgar, mido el contorno o perimetro del rectangulo y del triéngulo. Luego, indico
aproximadamente cudntos pulgares hay en cada figura.

S

B

B =B

b. Con una piola, mido el conforno o longitud del circulo y del cuadrado. Luego, estiro la
piola y determino cuéntas palmas y pulgares tiene cada figura, aproximadamente.

®ecccccce

2. Cuento el nimero de cuadrados que ocupa el contorno de cada figura.

-

\,

' . No es prOblema ‘ Estrategia: Obtener datos de un objeto.

3. Observo mi escritorio de clase y, usando las palmas de mi mano, mido su contorno.
Luego, contesto.

« 3Cuéntas cuartas o palmas, aproximadamente, mide el contorno de tu pupitre2 __RM.

&

| \ o con Ciencias

®eeccpnnnssssssccccccco e




Horas y minutos

sy Ya lo sabes

1. Leo la informacién. Recorto el reloj analégico de la pégina 205, junto
con el horero y el minutero. Pego el reloj en una cartulina y recorto por
el conforno. Finalmente, con una tachuela, armo mi reloj.

La puntualidad es una virtud. Siempre debemos acudir

a tiempo a una cita, a un evento programado o a la escuela, por
consideracién y respeto a nosotros mismos y a las personas que
dependen de nosoros.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto las preguntas con base en mi reloj andlogo.

« 3Cuéntos pulgares mide, aproximadamente, el contorno del reloj?

« 3Cudntos pulgares mide, aproximadamente, el minutero? __RM

5
i Construyendo el saber

3. Andlizo las horas y minutos marcados en estos relojes y los replico en el mio.

i Contenidos a tu mente

4. ldentifico las partes de un reloj.

El reloj — Se utiliza para registrar el tiempo.

La aguja més larga
representa los

minutos.
representa las horas. |

La aguja més pequena

Un dia tiene 24 horas, por eso la aguja de Una hora tiene 60 minutos, los cuales estén

las horas da dos vueltas al reloj diariamente. ~ representados en el reloj por lineas pequefias.
'

Cada nimero del reloj representa 5 minutos. Cuando el minutero esté en el 1, han transcurrido

5 minutos; en el 2, 10 minutos; en el 3, 15 minutos y asi sucesivamente hasta llegar al 12, que

equivale a 60 minutos.

Estrategias de indagacion:

Proponer un disefio de reloj analégico que no sea circular y que
de manera similar a éste, indique las horas y minutos.

Ejemplos y ejercicios:
Investigar la diferencia de horas en varios paises del mundo y lue-

go dibujar varios relojes analégicos que marquen el tiempo actual
en nuestro pais y en los lugares mencionados.
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4
w Mas ejemplos, mas atencion

1. Escribo la hora marcada en los relojes, observo el ejemplo:

Ciclo del aprendizaje:

La lectura de horas y minutos en un reloj analégico permite ha-

, ., , . - Tumundo
cer una analogfa con la sucesién de nimeros en una semirrecta A

digital

numérica, adicionalmente permite aplicar operaciones de suma y
resta de ndmeros naturales para determinar intervalos de tiempo
en ejercicios practicos.

0 ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC:

Un reloj analégico interactivo que trabaja junto a un reloj digital
g q g
para comprobar la hora senalada es un recurso interactivo que pue-

de encontrarse en el siguiente enlace: /71p.://g00.gl/GWrOZ3.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Trabajo colaborativo:

En un grupo de tres estudiantes construir un reloj analégico uti-
lizando cartulina, tijera y marcadores. Luego utilizarlo para prac-
ticar la lectura de diferentes horas.
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Q Mas ejemplos, mas atencion

3. Relaciono con lineas segin corresponda.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Estrategias de indagacion:

Pedir a los nifios dibujar cémo serfa un reloj de arena que mida
el tiempo.

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®eecocccocccoe

1h50

1h15

2h20

Diez minutos
para las dos

5h40

' . No es problema ’ Estrategia: Obtener datos de un reloj.

4. Leo el problema, andlizo el reloj y contesto la pregunta.

Juan tiene una reunién a las 8h30. ;Cudnto tiempo tiene
para llegar a la reunién?

* Me enlazo con Ciencias Naturales

Ejemplos y ejercicios:

Pedir a los estudiantes que propongan ideas para que un reloj ana-
légico no necesite dos manecillas sino una sola. ;Cémo deberia
tener los nimeros dicho reloj?

B Ceccnng)

®eccccccccccccccce

ecccee

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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HOTIBRE: FECHA: A0:
Mitades y dobles

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

El origen del concepto de 4tomo en la antigua Grecia se basé en la
nocién de dividir por la mitad, repetitivamente, a la materia hasta
llegar a un elemento indivisible. ;Qué pasaria si se aplica el con-
cepto inverso: multiplicando cada vez por dos, imaginariamente,
el tamano de algo?

1. Mediante sumas, encuentro el doble de las siguientes cantidades:

e0 0000000000000 0000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

El doble de

es

2. Escribo los resultados obtenidos en el ejercicio anterior de mayor a menor, y contesto
la pregunta.

> b 444056,30.2 22,2015 10 14y 107

* 4Los némeros son pares o impares2 (. los nbmeros son pares

3. Divido los elementos iguales en dos grupos que tengan la misma cantidad de elementos
y contesto.

» 3Cuéntos caramelos redondos hay en cada grupo? — Entonces, la mitad
de8esCualio | ylamitadde6es s

Uso de las TIC: 4 b ool 7 ! ----g---

iterios de desempefio: Reconocer mitades
ades de objetos.

Indicadores de logro

' e |dentifica la mitad

orendizajes requeridos. y el doble de un grupo
de elementos.

- — - ® Reconoce el proceso para

lcanzar los aprendizajes requeridos. B tenerloiriad

endizajes requeridos. o el doble de un nimero.

Un video explicativo acerca de la nocién de mitades y dobles se

puede encontrar en: /zips://youtu. be/Yp37rokb Uno.

prendizajes requeridos.
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Ciclo del aprendizaje:

La nocién de multiplicacién debe basarse en sumas sucesivas, de

Nocién de multiplicacion . . .
objetos concretos primero y luego de niimeros en su forma sim-

1. Cuento los elementos que forman cada grupo. Completo y represento como sumandos bélica.
y multiplicacion.

®ec0cccccccccccccoe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
; L ; : ! cretos y cuadros de doble entrada para realizar précticas conjuntas
nes de s veces tanto”. de log . de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por

®e0cc0cc0cc0ccccccnce

na los aprendizajes requeridos. © Identifi : ambos métodos.

nqudsﬁpﬁmtﬂﬂﬂesrequeﬁda& o g g B | ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

mo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

 aprendizajes requeridos.
————
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©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Estrategias de indagacion:

Dibujar una semirrecta con nimeros naturales hasta el 50 sobre
un rectdngulo de cartulina y disefar otra pieza rectangular de si-
milar tamafo a la descrita y que al deslizarse sobre aquella, mues-
tre, mediante agujeros, el resultado de multiplicar un nimero por

3y por 4.

e0 0000000000000 0000000000,

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Uso de las TIC:

Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace:
hip://goo.gl/KgWu3.

MOMERE: FECHk AND:

Multiplicacién por 3y por 4

1. Escribo en sumandos iguales y multiplicacion la representacién de cada semirrecta

numérica.
— i t ——t f f t } t
o I 2 3

1 1 I I L h
4 5 6 7| 8 9 00|11 12 18 14 (15 16

!
4 5 9 1T 12

e

2. Escribo la multiplicacion representada en las siguientes gréficas:

( (
|

(000000| @0000| 0000 | 000 |

|
| |
| (l

g : {

i
IIIIIIIIIIIII'i‘IIIIIIIIIII'

1 |78 [ g £
iterios de desempefio: Relacionar la nocién
con patrones de sumandos iguales o con
ntas veces tanto”.

(000000 00000 | 9000 | 900 |
200000 30088 3833 | 833 |
I g "
| z 0000 | o000 |

I

[

Indicadores
de logro
e Identifica multiplicaciones
en la semirrecta numérica.
e |dentifica multiplicaciones
en grupos de elementos.
- Multiplica por 3 y por 4.

Rt o | e 4

G i~ AT e O R . 2 5T i
=l Tt sl et | | ‘



Lineas: rectas y curvas

1. Delineo las lineas rectas del auto con color azul y las lineas curvas con color verde.
Luego, contesto la pregunta.

* 5Qué linea predomina en el auto: la recta o la curva?

¥ ¥

2. Pinto cuatro lineas rectas de color verde en la iglesia de Montecrlsh y cuatro lineas
curvas de color purpura de la catedral de Cuenca. :

Tomado de: https://goo.gl/tENSUE

Iglesia de Montecristi, Manabi.

3. Dibujo dos lineas curvas y dos lineas rectas.

——
SESEAEET

Destreza con criterios de desempeno: Reconocer lineas: rectas
y curvas en figuras planas y cuerpos.

Indicadores de logro
e Delinea lineas rectas

Domina los aprendizajes requeridos. y curvas.
INT " e |dentifica lineas rectas
Alcanza los aprendizajes requeridos. et

Esté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. S Tro e s et

y curvas.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

.
.
.
.
.
.
.

eeccccc e e deeeece,

Ciclo del aprendizaje:

La diferenciacién de lineas rectas y curvas constituye un ante-
cedente a la geometria y debe enfocarse desde un punto de vis-
ta contextualizado con situaciones reales del entorno. Las lineas
rectas y curvas deben identificarse en objetos familiares para el

estudiante.

Trabajo colaborativo:

Utilizando imdgenes provenientes de revistas o periédicos, el gru-
po de tres estudiantes las recorta y pega en una cartulina y proce-
de a marcar con color rojo las lineas rectas y con azul las curvas.

®eecccccccccccccccccceoe

®eeccccccccccscccce

137



138

Estrategias de indagacion:

Investigar cudl unidad de medida de longitud, basada en el em-
pleo de la mano, es de uso muy comun en nuestro pais, ¢ incluso
se ha convertido en una medida convencional.

Ejemplos y ejercicios:

Utilizando una regla graduada en pulgadas, se solicita a los estu-
diantes el comparar las medidas que se obtienen con ellas y las
medidas realizadas mediante el pulgar de la mano y comentar los
resultados obtenidos.

Trabajo colaborativo:

Organice a sus estudiantes en grupos de 4 personas, tome en
cuenta que, ciertamente es un fortaleza que ellos puedan decidir :
con quien trabajar, también deben hacerlo con personas que no :
esperaban.
Solicite a los grupos que estimen la medida de un lugar del cole- :
gio, luego pidales que comprueben su resultado empleando una :
herramienta alternativa disefiada por ellos, o que ya exista, como
un libro, una correa, etc. :

I = -

'\ Unidad 5
BITRE " T EA R S {D e e
FECHA: M0:

Contornos de figuras

UL

1. Camino alrededor de la cancha de fatbol y cuento los
pasos que doy. Luego, escribo el nimero de pasos que di.

2. Busco los siguientes objetos en mi aula; luego, mido con la palma de mi mano el conforno
marcado con verde en estas ilustraciones y escribo el nimero de palmas que tiene.

3.

—_—— e e e — G o e e e e e e e

: * Hay en total R-M.
e R @*‘”‘

pu|gores
Indicadores de logro

:31 e |dentifica los lados
de una figura.

convencionales.

Domina los aprendizajes requeridos. :

- © Estima la longitud

E o perimetro de objetos

planos usando medidas

no convencionales.
B, - ¥ il (|

Alcanza los aprendizajes requeridos.

préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

No clcanzu los aprendizajes requeridos.



Horas y minutos

1. Pinto con azul la manecilla que indica la hora 'y con verde
la manecilla que indica los minutos. Contesto la pregunta.
Las 6:20

* 3Qué hora marca el reloj?

S e S s S [ e e 20— - ) o O N R

Destreza con criterios de desempeiio: Leer horas y

ElciRloiianalosice: - e I|dentifica el horero

Domina los aprendizajes requeridos.
. . . L]
Alcanza los aprendizajes requeridos. SEEL
y minutos en un reloj.
Y oo 3
Esté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

en un reloj.

No alcanza los aprendizajes requeridos.

y el minutero de un reloj.

e lee la hora y los minutos

.
.
.
.
.
°

eeccccce,

Ciclo del aprendizaje:

La lectura de las horas y minutos en el reloj analdégico es una ex-
tension del concepto de semirrecta numérica y puede relacionarse
con ¢l para facilitar el aprendizaje.

Uso de las TIC:

Un reloj analégico interactivo que trabaja junto a un reloj digital
para comprobar la hora sefialada es un recurso interactivo que
puede encontrarse en el siguiente enlace: /z2p://g00.gl/GWrOZ3.

Ejemplos y ejercicios:

Practique con sus estudiantes cdlculo mental, a partir de las si-
guientes preguntas:

e Faltan 13 minutos para las 13:26. ;Qué hora es?
e Faltan 25 minutos para las 18:46. ;Qué hora es?
o Sien 36 minutos serdn las 09:58, ;qué hora es?

. Hace 18 minutos eran las 11:37, ;qué hora es?

®eecccccccccccsccsce

®eeccccccccccsscccccssccscccccccs e
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Unidad 6 » Conociendo mas de mi pais

Estrategias de indagacion:

Dibujar una semirrecta con nimeros naturales hasta el 50 sobre
un rectdngulo de cartulina y disefar otra pieza rectangular de si-
milar tamafo a la descrita y que al deslizarse sobre aquella, mues-
tre, mediante agujeros, el resultado de multiplicar un nimero por

5 6y7.

Ejemplos y ejercicios:

¢ Urtilizar cuadros de doble entrada (cuadriculas de 11X11) donde
. la fila superior y la columna izquierda tienen escritos los nimeros
- del 1 al 10. El nifio ubica los dos niimeros que desea multiplicar,
por ejemplo 6 X 2 y localiza su interseccién, donde colorea el
¢ cuadrado correspondiente y luego todos los cuadrados que se en-
¢ cuentran “adentro”. Al sumarlos se obtiene el resultado de dicha
. operacién.

~asmar

Multiplicaclénpor's, 67 gt Y e @@

p Ya lo sabes

1. Andlizo la informacién.

Nuestro pais se caracteriza por su deliciosa y diversa comida tipica.
En la Costa, un ceviche de pescado cuesta $4 délares y en la Sierra, un plato
de tortillas con caucara cuesta $3.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Contesto las preguntas y resuelvo con sumandos iguales.

* Si se compran 3 platos de ceviche de pescado, scuénto se pagaré?
Proceso: 4+4+4=12 Respuesta: _______se pagaran $12.

* Si se compran 4 platos de tortillas con caucara, scudnto se pagaré?

Proceso: . (3 +#3+3+3 =12  Respuesta: [ sepagaran $12.

4 Construyendo el saber

3. Anadlizo los procesos de sumandos iguales y agrupaciones de tanto por tanto, en las
multiplicaciones de 5, 6 y 7.

5%5 6 X4 7 X3
5+45+45+5+5=25 b6+6+6+6=24 T+7+7=21

8888 E LR E 7 & i
. R &
yefelolel o %o
5855 sea

ook BB
relololes ARR

A
SAAad
SRS
SRS
SAAA

Contenidos a tu mente 5 5% 1 5

4. Reconozco las tablas del 5, 6 5+5 5x2 | 10
y7. 5+5+5 5x3 | 15
H5+5+5+5 5% 4 20

W5+5+5+5+5 55 25

5+5+5+5+5+5 5%.5 30

3558515 5055 5x7 | 35

5+5+5+5+5+5+5+5 5% 8 40

5+5+5+5+5+5+5+5+5 5xX9 | 45

5+5+5+5+5+5+5+5+5+5 5x10 | 50
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: Ciclo del aprendizaje:

La conceptualizacién y practica de la multiplicacién debe comen-
zar con sumas sucesivas utilizando materiales concretos y recursos
gréficos como la semirrecta, antes de emplear las tablas de multi-
plicar. Este proceso es gradual para la multiplicacién por 3, 4, 5,
6,7, 8y 9 decimales y fracciones como pares ordenados.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

: Uso de las TIC:

Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace:
hitp://goo.gl/KgWu3.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ecccccccccccce

ecccece

Trabajo colaborativo:

¢ En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
- cretos y cuadros de doble entrada para realizar précticas conjuntas
¢ de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por
. ambos métodos.
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Estrategias de indagacion:

®ecnsnsescccccce

eececcccccsccce,

Investigar la relacién que existe entre los patrones de multiplica- T/X?,TS\ /T% ,?&7\?

.y, , .. ., - - L N L
cién por 6 y el patron de multiplicacién por 3 y por 2. I 5 ‘><‘30 g2 30 3 ‘ﬁ, 28
Sessssassatsatcececcceccccstcstcsrcsrstestestesrosrosissrsstsstee cees 4 - .15 5 .18 4 - N 14
3 =20 3 S 24 5N _—+49
2 ~ ~ 35 4 - - 12 7 = - 42

< S
7 10 27 42 6 35

4. Uno con lineas segtn corresponda.
5x4 6x3

‘ i No es problema a Estrategia: Representar graficamente.

5. Resuelvo el problema. Luego, agrupo y pinto el nimero de monedas de mi respuesta.

Se compran 5 banderas del Ecuador a $7 cada una. ;Cudnto se pagé en total
por las 5 banderas? 9

©©00000000000000000000000000000000000000000000 e0cc0cc00c00cc0000000000

Ejemplos y ejercicios:

Utilizando materiales concretos realizar practicas de agrupaciéon
de objetos en conjuntos de 5, 6 y 7 elementos y relacionarlas con
la multiplicacién.

esccccccccccccccce

®ecccccce

00 000000000000000000000000000000000000000000000000000O0CCOCCIIONIINIOITIES eee®
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#® Ya lo sabes

1. Observo las ilustraciones y analizo la informacién. del Ecuador.

Muttiplicaciénpor 8,9y 10

1 Si lo sabes, me cuentas

Las canicas son uno de
los juegos populares

2. Contesto las preguntas tomando en cuenta la ilustracion anterior.

* Si cada pareja tiene 5 canicas, scuéntas canicas hay en total2

* Si hay 4 parejas, zcuéntos nifios y nifias hay en total2

4 Construyendo el saber

3. Andlizo las siguientes estrategias de multiplicacion:

8 x4

Cuenta el nimero de
cuadrados que hay.

= Contenidos a tu mente

9 x4  doblael

dedo

2030 203040 )
||| |"50 60

Cuenta las unidades que estén a la derecha y las decenas
que estén a la izquierda del dedo doblado.

4. Reconozco las tablas del 8 y 9.

5 % 4 =20, hay 20 canicas.
4 x 2 = 8, hay en total 8 nifios.

9x 7 dobla el
dedo

8 8x1 | 8 B 9 X1
. /8+8 8x2 |16 9+9 9 X2
8+8+8 8X3 24 9+9+9 9 X3
-~ 8+8+8+8 8 X4 32 -~ 9+9+9+9 9 X 4
7 8+8+8+8+8 8X5 40| | 9+9+9+9+9 9x5
= 8+8+8+8+8+8 8 X6 |48 © 94949494949 9xé
~/8+8+8+8+8+8+8 8X7 |56 | 59+9+9+9+9+9+9 9X7
8+8+8+8+8+8+8+8 8X8 |64 L 9249+9+949+49+9+9 9 X8
- 8+8+8+8+8+8+8+8+8 8X9 |72 9+9+9+9+9+9+9+9+9 9X9
8+8+8+8+8+8+8+8+8+8/8x 10 80 9+9+9+9+9+9+9+9+9+9 9 X 10

17

La tabla del 10, en cambi

asi: 10, 20, 30, 40, 50,

una serie pragresiva que avanza de 10 en 10,

70, 80, 90y 100.

Estrategias de indagacién:

Dibujar una semirrecta con ntimeros naturales hasta el 50 sobre
un rectdngulo de cartulina y disefiar otra pieza rectangular de si-
milar tamafio a la descrita y que al deslizarse sobre aquella, mues-
tre, mediante agujeros, el resultado de multiplicar un nimero por
8,9y 10.

Ejemplos y ejercicios:

Utilizar cuadros de doble entrada (cuadriculas de 11X 11) donde
la fila superior y la columna izquierda tienen escritos los niimeros
del 1 al 10. El nifo ubica los dos nimeros que desea multiplicar,
¢ por ejemplo 6 X 2y localiza su interseccién, donde colorea el
cuadrado correspondiente y luego todos los cuadrados que se en-
¢ cuentran “adentro”. Al sumarlos se obtiene el resultado de dicha
. operacién.
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Ciclo del aprendizaje:

La conceptualizacién y practica de la multiplicacién debe comen-
zar con sumas sucesivas utilizando materiales concretos y recursos
gréficos como la semirrecta, antes de emplear las tablas de multi—
plicar. Este proceso es gradual para la multiplicacién por 3, 4, 5,

6,7,8y09.

0000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

Uso de las TIC:

Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace:

http://goo.gl/KgWu3.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

e0e0ccccccccccc,

Trabajo colaborativo:

En grupos de tres a cuatro estudiantes se utilizan materiales con-
cretos y cuadros de doble entrada para realizar précticas conjuntas
de multiplicaciones, comprobando los resultados obtenidos por
ambos métodos.

1.

doblcdo

2,

Resuelvo las siguientes multiplicaciones utilizando los dedos, recuerdo que los
dedos que estén a la derecha del dedo doblado son unidades y los que estan

a la izquierda son decenas
9x 32

dedo

x 9
10,

1

10 10

Respuesta:

Uno con lineas segn corresponda.

X8\ ___ (_m

6 = ~ 40 9 - 63
5 ><~48 7 = - 72
4 < - 24 8 7 - 54
34><~32 6 - 45
2 16 59 81

ﬁNo es problema :) Estrategia: Utilizar los dedos.}

3.

Resuelvo el problema y, usando mis dedos, realizo las operaciones
respectivas para completar las respuestas.

Se entregaron 9 fundas navideiias. Si cada funda tiene 10
caramelos, 4 chocolates, 6 turrones, 7 gomitas y 3 galletas,
écudntos dulces respectivamente fueron necesarios para armar
las fundas? Se necesitaron L. 29 caramelos, - 36 _ chocolates,
(54 turrones, .63 gomitas y L27  galletas.

1010 dedo

doblado
1

Respuesta: = 81
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p Yalo sabes
1. Andlizo la informacién.

Se presume que una visita dirigida a un museo
de Manabi cuesta entre $7 y $9 por estudiante.
Como las autoridades no saben exactamente el
costo, deciden pedir a 10 estudiantes una cuota
determinada; si sobra dinero, este serd devuelto
a los estudiantes y si falta, se lo solicitara con su
debida anticipacién.

*— Si lo sabes, me cuentas

2. Comepleto las oraciones tomando en cuenta la informacién anterior.

¢ 3Cuénto dinero deberian solicitar las autoridades? $90$10

+ 3Cuénto se recaudard por los 10 estudiantes? | Sj es $9 se recaudardan $ 90, si es $ 10

se recaudarén $100.

4 Construyendo el saber

3. Analizo las ilustraciones y deduzco el proceso aplicado para el redondeo de los precios.

$27

Esté mas cerca de $30. Estd mas cerca de $30. Estd més cerca de $20.

: Contenidos a tu mente

4. Reflexiono el proceso para aproximar un nimero a la decena mas cercana.

64 = 60

- Redondear — Es aproximar un nimero a la decena més cercana.
— Inmediato superior —  Si la unidad es igual (=) —» D | D |
que 5 o mayor que (>) 5: 8 | . 7 | ]
85 =90 En el Ter. caso la unidad es = 5.
78 =80 En el 2do. caso la unidad es > 5.
L3 Inmediato inferior — Si la unidc{ci)e;.menor que —  p s aitscais: |5 :
) 6 unidad es < 5. .

Estrategias de indagacién:

Diferenciar ntimeros antes y después de redondearse utilizando
colores diferentes para cada una de las opciones.

Ejemplos y ejercicios:

Escribir en el pizarrén el nimero inmediato inferior y el nimero
inmediato superior de otro que se va a redondear, separados por
el dibujo de una colina. En el lado izquierdo de la colina se escri-
ben los nimeros del 0 al 4, en la cumbre se escribe el ndmero 5y
sobre el lado derecho de la colina los nimeros del 6 al 9. Un auto
recortado en cartulina es el nimero que se va a redondear y “cae”
hacia atrds de la colina si su tltimo digito estd entre 0 0 4 y en
cambio “pasa” la colina si dicho digito es 5 hasta 9.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

La técnica del redondeo, en su procedimiento fundamental, es la
misma que se aplicard en anos sucesivos para simplificar niimeros
decimales y reales. Es valioso demostrar a los alumnos la manera
que la calculadora y programas como el Excel realizan los redon-
deos de las cantidades con las que trabajan.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

®ecc0cccccccc000c00000 000
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Ciclo del aprendizaje:

de ndmeros naturales y sus relaciones de orden. :

0000 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Uso de las TIC:

Video acerca del proceso de redondeo a la decena més cercana en

el enlace: hrps://goo.gl/sNDHen.

.
.
.
.
.

.
.

eecccccccccccce

.
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Trabajo colaborativo:

Realizar con grupos de cuatro estudiantes una ruleta utilizando
cartulina y escribir en su borde los nimeros desde el 0 a 50 con
cinco divisiones entre cada ndmero, luego hacerla girar y cuan-
do se detenga, cada miembro del grupo deberd mencionar, por
turno, el nimero sefialado y aproximarlo al inmediato superior
o inferior.

El redondeo de nlimeros naturales a la decena inmediata superior
o inferior utiliza los aprendizajes previos referentes a la sucesién ‘

1. Completo la serie y realizo las siguientes actividades:

a. Indico a qué decena se aproximan los nomeros que faltan.

10 ) 18»{ 20 ) 220 20 ) 280 30 ) 320 30 ) 380 40 ) 42 40

b. De los nomeros que faltaban, escribo los que estén mas cerca del 10 o del 20.

0D @@ Q@2 n@s@

10011y 14 20p16, 19, 21, 24 3El nimero 26 estd mas cerca del 20 o del 302» Del 30

2. De los siguientes nimeros, escribo los que se aproximan a 20, 30, 40 o 50,
respectivamente. Luego, contesto las preguntas.

1728 240 AN e 24 (1188 E4'SY RS0 155 RS9 WIS 4] RloN E42]) i) k2] E5.61 Jis] E2:8) Sl
(1743 (1554 RGN RI7Z8 RIS RI2A R280 1248 1251 [ ST 1228 351 1361 R824 I 2| i1 1481 E5 51 (56

+ 3Qué nimeros no fueron tomados en cuenta?
2
20 15,16,17,18, 19, 23, 24 ‘14‘,55y56
30 25, 3187 = 3El 14 estd cerca del 10 o del 202
40 35,3639, 42, 44 Seiagel 10
« 3El 55 estd cerca del 50 o del 602
50 48 Estd a la misma distancia

ﬁNO es problema :/ Estrategia: Analizar un grifico.

3. Andlizo la ilustracién y determino a qué hosteria %
deberia llegar la familia. ‘

A la del kilémetro (km) 40 o a la del kilémetro
(km) 50?

41 km —
42 km —
43 km —}
44 km — -
45 km —
46 km —
47 km — -
48 km — -
49 km — -
50 km —

|

=
~
o
~

____Deberian llegar a la del kilometro 40.

Deberia comprar 60 raciones.
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wp Ya lo sabes

1.

ﬁ Si lo sabes, me cuentas

2,

Lados, vértices y angulos

Leo la informacién.

Gabriel Garcia Moreno inicié la construccién
del ferrocarril, pero fue Eloy Alfaro quien
impulsé la obra que actualmente es un
simbolo de unién entre la Costa y la Sierra.

En la ilustracién del tren, trazo tres lineas curvas
de color azul y tres lineas rectas de color verde.

i Construyendo el saber

3.

4.

Observo en las figuras los elementos que estan resaltados con colores.
Determino su definicién, observando su caracteristica.

angulo angulo

© El vértice es el punto donde se unen [

* El éngulo se forma por la abertura de . Wwwdgihdgkm% ............

* Un lado se forma con una linea : __recta
o~
Contenidos a tu mente BUEEIVIH
-

Examino los elementos de las figuras geométricas. :
lugares publicos
mo los monumentos,
as paradas de autobs,
ostes de alumbrado
co, los parques y

B e 3
' vértice — Punto de inferseccién ‘
 de los lados.

lado Linea recta de un
poligono.

éngulo— Espacio comprendido
\ entre dos lineas.

una campafia
uidar estos bienes.

Estrategias de indagacion:

Investigar y enumerar todas las representaciones de lados, vérti-
ces y dngulos que podamos encontrar en nuestro entorno que no
pertenezcan a objetos concretos.

Ejemplos y ejercicios:

Pedir a los estudiantes que observen objetos del entorno para lo-
calizar aquellos cuya forma se asemeje a figuras geométricas y lue-
go solicite que identifiquen lados, vértices y dngulos en ellos. Esto
debe hacerse antes de conceptualizar las nociones geométricas de
dichos elementos.
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©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ciclo del aprendizaje: ;

eccccocce

La identificacién de lados, vértices y dngulos en figuras geométri-
cas se basa en la nocién de la recta y los elementos resultantes de
su interseccién y el espacio entre ellas.

ec0cc0cccc00cccccce,

®ooe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Q Mas ejemplos, mas atencion

R

. Pinto de naranja los éngulos y de verde los vértices; luego, delineo con azul los lados

de las siguientes figuras:

' . No es problemas Estrategia: Extraer informacién a partir de gréficos.

2. Andlizo los objetos y completo la tabla.

Uso de las TIC:

Video acerca de los lados, vértices y dngulos en cuerpos geométri-

cos en el enlace: /rtps://go0.gllp QSMLd.

0 ©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En una actividad grupal de tres o cuatro personas, realizar un
dibujo donde estén escondidos cierto nimero de lados, vértices y
dngulos y retar a otros grupos a sefialarlos en un tiempo indicado.

ecccccccccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

En nuestro entorno encontramos diferentes objetos que tienen forma de figuras
geométricas.

Cuento los édngulos, lados y vértices de cada objeto, tomando en cuenta el contorno
de color rojo que se destaca en cada figura, a fin de completar la tabla.

Vértices
Angulos

\' Me enlazo con Educacion Vial

;!z-s Trabajo en equipo




©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

: Estrategias de indagacion:

Plantear combinaciones de dos por dos que no correspondan a
objetos concretos.

®ecccccccccccce

.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Ejemplos y ejercicios:
Si se realizan combinaciones dos por dos con nimeros en lugar

de objetos, ;Cémo serian? Pedir a los alumnos que propongan
ejemplos para discutir en clase.

®eccccccccccccccce

ececccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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0900 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 ﬁNo o problema:/f Estrategia: Obtener datos de un gréfico.

1. Dibujo y pinto cada articulo segtn el color indicado. Luego, contesto las preguntas.
La nocién de combinacién entre elementos es un prerrequisito 3 el Color
para el estudio de probabilidades, que se verd en el préximo afio. / <
Se comienza con la combinacién de dos por dos elementos por

ser la més sencilla y se utilizan situaciones reales del entorno.

—

Ciclo del aprendizaje:

ecccccscce

eseccccccccccccccccce,

®eccoe

¢ Si la camiseta es purpura, zcuantas combinaciones se pueden hacer con la pantaloneta?

* Si la pantaloneta es roja, scuantas combinaciones se pueden hacer con la camiseta?

ﬁNO es problema :/ Estrategia: Analizar una tabla.'é

: Uso de las TIC: 3 2. Leo la informacion y completo la siguiente tabla de combinaciones posibles.

Vidzo acc/;ca dcl/c]o]mziznacioncs simples de 2 X 2y 3 X 3 objetos Jorgey Sebasﬁéndse relinen Sabor de helados

s en: htps:/lgoo.gllifIpRz. para comprar, cada uno, » »

un cono simple de helado; il sl Sebasicn
conociendo que a ambos les 1 Chocolate Frutilla

gusta por igual el chocolate

y la frutilla, ;cudles son las Frufilla |

sabores que podrian existir?

2
combinaciones posibles de 3 Chocolate Frutilla
4

0©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

Cada grupo de tres estudiantes lleva objetos diversos a clase con
los cuales realizan combinaciones y comentan acerca de los usos
posibles que podria tener cada conjunto.

ecccccccccccccccce

®eccoe

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

Pégina 187 y 188.

- Solo el snack de papas fritas , 5%
= S R R R T eap e e Y -

’
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== Ya lo sabes
1.

o
i Si lo sabes, me cuentas

2.

Leo la informacién y analizo la imagen.

Desde 1842, el pueblo guayaquilefio cuenta
con un reloj poblico ubicado en la torre
Morisca, en el Malecén.

Contesto la pregunta observando el reloj de la
torre Morisca de Guayaquil.
* 3Qué hora marca el reloj de la torre?
Marca la 1h30
« 3Serd una hora de la tarde o de la madrugada?
Una y treinta de la tarde.

' Construyendo el saber

3. Recorto el calendario de la pagina 207 y sefialo en él las fechas importantes del pais,
luego analizo la estructura del tiempo (afios, meses, semanas, dias, horas y minutos).

i Contenidos a tu mente

4.

mes
‘|Pllﬂ>fll ; g M‘KHU Febrero Semdnq
Lu Ma MiJu Vi Sa Do IMa Mi Ju Vi Sa Do ‘
_ Meosto d'
2 3 456 7 8 a
9 10 11 12 13 14 15 Lu
e e o wene | 1617 18 1920 21 22 _
eptiembre ctubre oviembre  Diciembre bl b 1 = 24 horas
hora

1 hora = 60 minutos

Analizo cémo se divide el tiempo.

El tiempo estd dividido en:

Conversiones simples de tiempo

=
3
S
S
=
=l
S
8
S
| =
3
3
£
B
P
s
3
2
5
-

El
horario divide al dia
en 24 horas 3

a 23. Asi por ejemplo
las 9h0O de la'noche
son las 21:00 horas.

1 12 52 365
1 4 aprox. 30
1 7
1 24
1 60

1

Cada 4 afios ocurre un afio bisiesto. Este afio esté formado por 366 dias, el dia extra se aumenta

en el mes de febrero. El Gltimo afio bisiesto fué en 2012.

El afio calendario tiene 365 dias, el calendario matemético 360 dias. Asi mismo, hay meses que
tienen 28 dias y ofros que tienen 30. En Matemdtica se suele trabajar con meses de 30 dias.

e0cccccce,

3600
60

eweoccccccccoe

Estrategias de indagacién:

Investigar otras formas para medir el tiempo que se han utiliza-
do en épocas pasadas y relacionarlas con los pardmetros actuales,
analizando sus ventajas y desventajas.

Ejemplos y ejercicios:

Pedir que los estudiantes planteen situaciones reales en las cuales
sea necesario realizar conversiones entre afios, meses, semanas,
dias, horas, minutos y segundos. Proponer problemas derivados
de ellas y resolverlos con la colaboracién de toda la clase.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Profundizacion del conocimiento:

Los dispositivos modernos, que son de uso comun por la mayorfa
de personas jévenes, disponen entre sus caracteristicas funciona-
les, de medios para registrar el tiempo transcurrido y establecer
puntos de referencia o alarmas. Con el objeto de que las conver-
siones simples de tiempo se aprendan de manera significactiva, es
recomendable que el docente acuda a dichos dispositivos que per-
mitirdn a sus alumnos el gestionar su tiempo de mejor manera.

®ec000c0000000000000000000000 000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Ciclo del aprendizaje:

El reconocimiento de las unidades de tiempo se complementa
con la realizacién de conversiones entre las diversas unidades em-
pleadas para ello en magnitudes que van desde los segundos hasta
la estimacién en afios.

L
|
I
|

Uso de las TIC:

Convertidor “en linea” de unidades de tiempo y otras unidades en

el enlace: hrtps://goo.gllffi7 Yu.

Trabajo colaborativo:

Solicitar que los estudiantes lleven a clase calendarios de diversos
afos obtenidos de revistas y periddicos para realizar ejercicios gru-
pales de conversion de unidades de tiempo.

I g
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Estrategias de indagacion:

1
@ Mas ejemplos, mas atencion

5. Andlizo en el reloj la ubicacién de las agujas. Luego, contesto las preguntas.

Investigar el origen de los nombres de los meses del afio.

* Si la aguja del horero dio 4 vueltas, scuéntos dias han transcurrido?

Han franscurrido 2 dias

* Si el minutero y el horero estén en las 12h00, ;dénde se ubicarén
transcurrido un dia y medio?

En las 12h00

« 3Cudntos minutos trascurrieron desde las 10h002
n transcurrido 9 minu

* 3Doénde se ubicardn el minutero y el horero después de una hora?
El horero en las 11 y el minutero con 9 minutos

6. Andlizo el mes de mayo y contesto las preguntas.

* 3Cudntas semanas completos tiene el mes de mayo?
4 semanas completas

I
S

Mayo
Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1

#

« Si el Dia de la Madre es el segundo domingo del mes de mayo,
squé dia celebramos a mamé?

2345678
e 910 11 12 13 14 15

El8den 16 17 18 19 20 21 22

* 5Qué dia de la semana es 24 de mayo? o iy e e

El dia martes

' I No es problemai Estrategia: Obtener datos de un calendario.é

O

7. Analizo el calendario de abril de 2014 y resuelvo el problema. Abril
Una familia se ird de vacaciones. Si se organizaron el 7 de = 'V‘f "2’ J: V‘" Sas DZ

7 8 91011 1213
1415 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30

g

abril y acordaron que vigjarian en una semana y 5 dias
a partir de esa fecha, ;qué dia viajaran?

Ejemplos y ejercicios:

Pedir que los nifios dibujen un reloj que muestre al mismo tiem-
po el afio, el mes, la semana, el dfa, la hora, los minutos y los
segundos. Luego solicitar que coloquen dos grupos de datos dife-
rentes y calculen el tiempo transcurrido entre ellos.

: Pégina. 189 y 190.
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Estrategias de indagacion:

Dibujar una semirrecta con nimeros naturales hasta el 50 sobre
un rectdngulo de cartulina y disefar otra pieza rectangular de si-
milar tamafo a la descrita y que al deslizarse sobre aquella, mues-
tre, mediante agujeros, el resultado de multiplicar un nimero por

2,3,4,5,6,7,8,9,y 10.

| fi=if
1 i — T 1t T T 1T 1T 1 1
01 2 3 4 5 6 7 8 92 10111213 141516 17 18 19 20

Sumandos iguales

2+2+2+2+2+2+2+2=16

2. Completo las siguientes sucesiones e indico los nimeros por los que se multiplicé para
encontrar esos valores.

5 10820 25 30 350 45 50 semuliplics LI X3y 5 X8

10 (20 30 40 50 60 70 80 90 100 Semuliplico

. Escribo la respuesta de las multiplicaciones.

TR

Ejemplos y ejercicios:

sQué sucede con el método de la semirrecta para representar la
multiplicacién como sumandos iguales cuando las cantidades
se hacen cada vez mayores?
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Uso de las TIC:

Tenemos varias tablas de multiplicar interactivas en el enlace: :
4. Planteo la multiplicacién y los sumandos iguales que representan cada agrupacién. lyttp://goo. g[/f(gW9u3. :

N [P C A P T T

pogegolofodolel
pogetolofodolel
pododogdologodol
yogegeodolofodel
pogogofodofodel
pododofdolofodol
podegodofodelde]

5. Escribo la multiplicacién que representa cada arreglo geométrico.

o
&
o
e
&
&
&

AARAAGA
AARRAGQA
RRAAAQS
ARAAAA
SARAAGQA
@RAAAQS
8 8 0 6 S8 R
i g6 DA R
kb
a0 0 g 6 . R

_~ 40
~ 48
24
~32
- 56

T 16

1 EEESEE TS {4 SIS
Destreza con criterios de desempefio: Relacionar la nocién de

e®000ccc0c0ccc000ccc000csc000s0000000000000000000 000000000000 000000000,

jiD=stezac fio: Relaci ocion Indicadores de logro |\ : _ _
‘ njultl\pllcaména con patrones de sumandos iguales o con situaciones | Bbfione muliplicase M% 1 : Trabaj o colaborativo:

de “tantas veces tanto”. TR
9 i - de una semirrecta ; .
o = ’ A . . . . . . .,
Domina los aprendizajes requeridos. numérica. . ! Realizar en grupos de tres estudiantes ejercicios de multiplicacion :
Alcanza los aprendizajes requeridos. ‘ plehve muliplieeH] de acuerdo a los diagramas propuestos, luego, utilizando material :
concreto y cuadros de doble entrada comprobar los resultados :

. obtenidos.

.
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Estrategias de indagacion:

Proponer un procedimiento para demostrar el procedimiento de
redondeo utilizando material concreto.

Ejemplos y ejercicios:

Solicitar a los estudiantes que propongan un método grafico o
mecdnico similar al de la colina, visto anteriormente, para expli-
car el redondeo.

) BEEFE NS

fECH:

Redondeo

1. De los siguientes nGmeros, escribo los que se aproximan a 50, 60, 70 u 80.
Luego, contesto las preguntas.

45 56 65 76 46 58 67 77 A7 59 69 83 41
24 36 42 49 61 71 51 64 74 53 54 62 84
: ¢ 5Qué nimeros no fueron fomados en cuenta?
50 | 45,46,47,49, 51,53, 54 24, 36, 41, 42
60 56,58, 59, 61,62, 64 ¢ 5El 24 estd cerca del 20 o del 302
70 S — ESM_Q_,__, ....................................
80 e 3E1 36, 41 y 42 estén més cercanos al 30 o al 402
76,77,83,84 . Estén cercanos al 40.

2. Redondeo los siguientes nimeros a la decena més cercana:
) —\

) ) )
68 70 24 | 20 47 | 50 18 20 41 40
45 | 50 63 60 38 | 40 28 | 30 78 | 80
36 | 40 48 | 50 21 20 35 | 40 64 | 60
2 10 34 | 30 92 | 90 43 | 40 53 | 50
79 80 27 | 30 73 70 66 | 70 58 | 60

Resuelvo los siguientes problemas:

)

a. Lorena tiene $48 y Miguel tiene $44. ;Cudl de los dos se aproxima a tener $50?

Lorena estd mds proxima a tener $50

b. El auto de Jorge recorrié 25 kilémetros y el auto de Miriam 24 kilémetros.
Si deben recorrer 30 kilémetros, ;cudl de los dos estd mas préximo a llegar?

El auto de Jorge estd préximo a llegar.

L[ [ (e A e S e v
Destreza con criterios de desempeno: Redondear nimeros
{ naturales inferiores a 100 a la decena mas cercana.

| Indlcadores de logro

ﬂi e |dentifica la unidad de

5 un nimero.

® Reconoce el proceso

‘ Domina los aprendizajes requeridos.

para redondear a la

decena més préxima.
 Resuelve problemas de

aproximacion.

. = 2 i

) alcanzu los oprendnza|es requeridos.




> IWREECES
0

Lados, vértices y dngulos

1. Seiialo los lados, vértices y dngulos de las siguientes pinturas. Luego, contesto
las preguntas.

vértice

Tomado de: https://goo.gl/jMDXXb

¢ 3Cudntos angulos tiene la pintura de los caballos?

* 5Qué pintura tiene cuatro vérticese

Escribo bajo las figuras el nimero de éngulos, vértices y lados que tiene cada una.

)
AR
»

: Lados Tres lados Cuatro lados Cinco lados Seis lados
"’ : Vértices Tres vértices Cuatro vértices : Cinco vértices Seis vértices
. Angulos Tres éngulos | Cuatro éngulos | Cinco éngulos | Seis angulos

La figura tiene:

___tiene 8 vértices ____no fiene vértices _

Destreza con criterios de desempefio: Reconocer los lados, vértices
y angulos en figuras geométricas.

Indicadores

de logro
- @ Identifica los lados,
angulos y vértices
de obijetos o figuras.
® Cuenta los vértices
de cuerpos sélidos.

Domina los aprendizajes requeridos.
Alcanza los aprendizajes requeridos.

Esté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.

eridos.

Uso de las TIC:

Video acerca del proceso de redondeo a la decena més cercana en
el enlace: hrps://goo.gl/sNDHcn

Trabajo colaborativo:

Realizar en clase, utilizando palillos y goma, figuras geométricas en
las cuales se aprecien los lados, vértices y dngulos que contienen.
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Estrategias de indagacion:

Deducir qué operacién matemdtica representa el resultado de
. combinar dos elementos con otros dos elementos.

Combinaciones simples de dos por dos

1. Escribo en la tabla las combinaciones posibles del mend.

Pizza con té helado Pizza con jugo de naranja
Hamburguesa con té helado Hamburguesa con jugo
de naranja

e T s T

ey e e T S S E—————— e
W | A Y N
(o G P - e T ¥
" F * ) l ¥ \ i
e e R e i i

3. Leo la informacién y compruebo que las combinaciones realizadas sean las correctas.

Ejemplos y ejercicios: Formo todas las parejas posibles con las letras X, Y, Z sin que importe el orden de los

elementos.

£

Pedir a los estudiantes, que elijan dos accesorios para mascotas
para ser combinados con un perro y un gato, realizar dichas com-
binaciones por medio de un dibujo y comentar el resultado de

todas ellas. %

Respuesta: [ XY; XZ; YZ. J

k.
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4. Leo la informacién y completo la tabla de doble entrada.

Existen dos conjuntos, el primero
esta formado por las letras A y
B, mientras que el segundo tiene
los nimeros 1y 2.

Se debe conocer todas las
posibilidades para combinar los
elementos de ambos conjuntos
de manera que a cada elemento
del conjunto de las lefras le
corresponda un elemento del
conjunto de los nimeros.

Un conjunto estd formado

por tres tipos de frutas que

se deben escoger de dos en
dos, en la siguiente tabla debo
completar las parejas posibles
que se formarén, eligiendo una
fruta cada vez y combinédndola
con las ofras.

b\ ©

Para realizar las
combinaciones se
considerard que el orden es
importante.

Si el orden no fuera
importante, zcuantas
combinaciones habrian?

BEED" SUas s

Destreza con criterios de desempefo: Realizar combinaciones Indicadores |
simples y solucionar situaciones cotidianas. : de logro e
~ o Combina elementos i

Domina los aprendizajes requeridos.
~ Alcanza los aprendizajes requeridos.
@ préximo a alcanzar los aprendizaijes requeridos.

canza los aprendizajes requeridos.

do |

.
)
.
.
.

Uso de las TIC:

Video acerca de combinaciones simples de 2 X 2y 3 X 3 objetos

en: hitps://goo.gl/i] IpRz.

©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Trabajo colaborativo:

En un grupo de hasta cuatro estudiantes dibujar una tabla de do-
ble entrada en una cartulina y colocar sobre ella objetos concretos
que representen las combinaciones posibles de dos de ellos con

otros dos.

®ec0ccccccccccccccco e

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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ras, junto con la razén para cada una de ellas.

. Consultar las diferentes maneras para representar fechas y las ho- :

Conversiones simples de tiempo

1. Busco y andlizo un calendario de este afio. Luego, escribo a qué dia de la semana
corresponden estas fechas:

» 27 de febrero RM » 10 de octubre RM
* 13 de abril RM » 13 de octubre RM
* 24 de mayo RM * 25 de diciembre RM

2. Andlizo el calendario de noviembre y contesto las preguntas.

* Si el 2 de Noviembre es feriado porque celebramos el Dia de los

Noviembre Difuntos y el 3 de Noviembre es feriado porque celebramos la

Lii V& Mi Ji Vi 'Sa Do Independencia de Cuenca, scuantos dias de vacaciones tendremos?
12 Solo uno porque domingo es 2 de noviembre
3456789
10 11 12 13 14 15 16 * Si el mes de noviembre termina el domingo 30, zen qué fecha
17,18 19 20 21 22 23 y dia iniciard el mes de diciembre?
24 25 26 27 28 29 30 o .
Iniciaré el lunes primero

3. Andlizo el calendario de agosto y resuelvo el problema. Luego, dibujo la respuesta en el reloj.

La familia de Alexandra salié de viaje
Agosto el tercer viernes del mes de agosto,
LuMaMiJuvisapo | alas 6h00 de la mafiana. Si viajaron
' 2 3 1 un dia entero més 2 horas y media,
456 78 910 A 3
11213141516 17 | éaqué hora, dia y fecha llegaron

181920 21 22 23 24 | g sy lugar de destino?
25 26 27 28 29 30 31

i
=
B

]
O |
il
A

=

Llegaron a las 8h30 am del sébado 16 de agosto.

|
i
£A

I pe=
! o
I 4. Leo la informacién y contesto las preguntas. ﬁaﬁ
| ia|
: Tres personas realizan el mismo trayecto a pie, Juan salié las 7h00 y llegé a las H‘“ ;
| 8h35, Marta salié a las 7h45 y llegé a las 9h01 y Sofia partié a las 8h10 y terminé =31
I el recorrido a las 9h21. ﬁ@
I 1

. . L. ! * 5Quién hizo el menor tiempo?

Ejemplos y ejercicios: : Sofia

Investigar el ndmero de dias que tiene un afo bisisesto y un afio : * 3Que diferencia en minutos hay entre el primero y el segundo lugar?

que no lo es. ;Qué mes aumenta o disminuye el nimero de dias : 2

cuando aquello sucede? N

s
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Ciclo del aprendizaje:

El uso del reloj analégico para medir el tiempo se apoya en la
representacién de nlimeros naturales en una semirrecta numérica
y en la sucesién de los mismos desde el 1 hasta el 12, no obstante
el hecho de tener divisiones entre cada pareja de nimeros no debe
confundirse con los nimeros decimales, que pertenecen a otra
etapa de aprendizaje, para esto debe separarse la lectura de las
horas, de la lectura de los minutos.

5. Andlizo en el reloj la ubicacién de las agujas. Luego, contesto a las preguntas.

* 3Que hora estd marcando el reloj?

¢ sCuando el reloj marque las 10h30, scuéntos minutos habrén
Bl transcurrido?

¢ ;Cuantos segundos le toma al minutero alcanzar el nomero 3 en el reloj?

6. Leo la informacién, observo las figuras y escribo las horas correspondientes.

En el actual sistema horario de 24 horas, la hora 0 es a las 12h00 de la noche y el dia
completo se divide en 24 partes. Sin embargo se sigue utilizando el sistema anterior
= de 12 horas por lo que debemos conocer la equivalencia entre ambos.

.= o Las 12h20 del mediodia equivalen a las | 12:20

.' * Las 12h20 de la noche son las 00:20

.I ¢ Las 14:30 son lo mismo que las | 2h30 de la tarde

¢ La hora que estd indicando el reloj digital
de la derecha, en ambos sistemas es:

( Las 20:48 y las 8h48 de la noche.

—

! 7. Con la ayuda del calendario y el reloj, verifico que las siguientes afirmaciones sean las
i correctas, de no serlo, escribo los cambios necesarios.

* El mes de Agosto tiene 30 dias ,
* En una hora caben 3 600 segundos ,,

* Las tres y cuatro de la tarde se

escribe como 15:15 )

* La medianoche son las 12:00 en el
sistema actual de 24 horas Incorrecto

» Un dia tiene 1440 minutos m P ;

Destreza con criterios de desempeno: Realizar conversiones Indicadores

usuales entre afos, meses, semanas, dias, horas, minutos E] de logro
y segundos en situaciones significativas.
® Inferpreta un
Domincl|oseprendizoiesrequeridos calendario anual. ©eeccccecscceesscce0scccesscee0scccesccec0scec00cccc0scec00scc0000ee
T = . i .
Alcanza los aprendizajes requeridos. et el Uso de las TIC:

de la semana.

® Calcula horas, e
minutos y segundos.

Esté préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos. . . . .
L P Lidg Se puede visualizar un video interesante acerca de conversiones

simples de tiempo en: hzps:/fyoutu. be/fYH2YrQF7g8.

eridos.
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W 5. Ejemplos de evaluacién

HUALUACION 7 DIAGHOSTICA

MOIRE: FECHk A0

T
4

Evaluacién diagnéstica

Construye patrones de objetos y figuras y reconoce sus atributos.

. Al realizar la evaluacién, solicitar del estudiante que describa el : 1. Analizo las secuencias y las uno con lineas a su quinto elemento.
: patrén de figuras y razone su respuesta. Dependiendo del avance :
- del grupo se puede incrementar el nimero de series de objetos o :

. hacer la secuencia mds complicada, afiadiendo caracteristicas que * s
. se cambian. ] é
-\

&
1
|
|
I
|
I
! Resuelve adiciones y sustracciones sin reagrupacion con nimeros de hasta dos cifras
: en la resolucién de problemas, en forma concreta, grafica y mental.
I ROE
; . Resuelvo lo siguiente:
[ 7 7 ; . 7 .
| Marcelo tiene un determinado nimero de ovejas y Susana tiene otro determinado
: ndmero de ovejas.
|
|
| [ oeoww AP,
' 3y ' 3y Ly 3y By oy g
|
|| Doenen || Koo
] Legty 1y ety oy 'y 'y 'y et Ty
| 3 £ ) I
| | poooenn  oneae
iige Loy Iy L' Ty Eag i) Ly’ 3y tege oy begty Ly 3y
[
') Marcelo Susana
o
4: ® 5Quién tiene mds ovejas? Marcelo
& : ¢ 3Quién tiene menos ovejas? Susana
! : e Si se juntan los dos grupos de ovejas, scudntas ovejas tendriamos?
[ 18 + 11 = 29, tendriamos 29 ovejas
: . ,
: . . . ., y g NI . - G : ]
. La evaluacién en esta etapa inicial de la adicién y sustraccién se : | * ¢Cudntas ovejas mas que Susana tiene Marcelo? (18 = 11 = 7, Marcelo fiene 7 ovejas més
: . . . : ! que Susana
. puede hacer preferiblemente con materiales concretos o ilustra- : |
. ciones referentes a objetos cotidianos.
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3. Observo las figuras geométricas, escribo su nombre y la caracteristica que las identifica.

W
VLU 7 DAeAdETCh

Reconoce triangulos, cuadrados, rectangulos, circulos en cuerpos geométricos de su entorno.

V|
!
Triéngulo fiene | Cuadrado fiene | - Rectdngulo lados | [
tres lados cuatro lados iguales | igualesde2en2 | :
I
Mide y estima medidas de longitud, capacidad y masa con unidades no convencionales. :
[
4. Escribo la letra de la imagen que permite estimar la medida de longitud, capacidad I
y masa, segin los objetos de la columna derecha de la tabla. :
|
Letra Objeto :
| & 1
i 1
i
0 |
i
B 5 .
§ I
I
- |
A ' !
|
|
| I
|
Comprende y representa en pictogramas datos relativos a su entorno. |
I
|
5. Escribo el fotal de personas que consumié cada producto. Tomo en cuenta que: |
© = 2 personas. |
Producto Cantidad de personas Total :
Milanesa OO !
1
ez 000000 -
Hamburguesa @IOO®) I
I
Parrillada PeCLLO® |
I
Sushi ©© |
Total personas :
I

El ejercicio podria cambiarse por una ilustracién donde deban
reconocerse las diferentes figuras geométricas.

Para la evaluacién de medidas no convencionales también podria
preguntarse acerca de la longitud y la capacidad.

Puede solicitarse a los estudiantes el plantear una representacién
con pictogramas referente a la frecuencia de datos provenientes
de una situacién real que conozcan. Para la evaluacién es impor-
tante apreciar los pictogramas, no obstante su equivalencia sim-
bélica-numérica es un aspecto posterior que serd desarrollado en
el presente afio.
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Evaluaciéon sumativa

Unidad 1 » Cuido el medio ambiente

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

La evaluacién debe basarse en el uso de materiales concretos de *
base 10 antes de solicitar su equivalencia en simbolos numéricos,
no se deberfa hacerlo inversamente.

® 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

e®0c0cccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
.

Otro recurso concreto que deberfa utilizarse para la evaluacién
es el dbaco, puesto que se utiliza junto con los otros materia-
les concretos para la conceptualizaciéon necesaria acerca del valor
posicional.

e®cccccccccccccce

.
©® 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Escribo el valor numérico de la representacion de base 10 y resuelvo.
EEEEEEEEEE
u u

EEER [ N |
EEE [ B |
EEN | § |
1T i
HM Hil
EER | § |
EEE | 8 |
HER L3

] :
| | || '
G - 6 - - G -

Reconoce el valor posicional de los digitos de los nimeros de hasta tres cifras.

Descomposicion
500 + 80+ 5

— 5 |3, Escribo como se leen las cantidades expresadas en los dbacos.

T

I
I

I
L

|
| | )

C cCbhu ({0 [[V]

Aplica de manera razonada la composicion y descomposicién de unidades, decenas,
centenas y unidades de mil, para establecer relaciones de orden (=, <, »)




©©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

)

La evaluaciéon también puede realizarse con el material de base 10
de forma fisica para que el estudiante luego escriba los nimeros
de manera simbdlica.

<
[——2

®eeccccccccce

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°

| & |5. Completo la secuencia de las semirrectas numéricas y encierro los valores expresados
en el material de base 10.

Expresar con nimeros que van Expresar con nimeros que van
1 de 100 en 100. de 100 en 100.

Compara frecuencias en pictogramas.

— 7. Andlizo el pictograma y completo la tabla, sabiendo que: @: 10 botellas

N Frecuencia o
Diciembre cantidad de botellas
Diciemb
weo — OOOOOOO0 s
Febrero
Febrero @@@@ Total

Firma del representante

AN

0 ©©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En esta etapa es menester que junto a los pictogramas el estudian-
te coloque la equivalencia numérica de los mismos, puesto que es
un tema ya visto durante el desarrollo de la unidad.

®ececccccccoe

G- -

:

.
.
©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000°
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Unidad 2 » Me alimento nutritivamente

Para la evaluacién de nimeros ordinales también se podria con-
trastar situaciones en las cuales se requieren ndmeros para identi-
ficar relaciones de orden y nimeros que equivalgan a cantidades
para que el estudiante diferencie, respectivamente, los conceptos
de ndmero ordinal y nimero cardinal.

La conceptualizacién de niimero par e impar utiliza la representa-
cién simbdlica de los ndmeros naturales por lo que también pue-
den realizarse evaluaciones donde se reconozcan dichas caracteristi-
cas con base en las propiedades de dichos nimeros, esto de acuerdo
al grado de progreso que tenga el grupo especifico de estudiantes.

: S S )@y | nmee 6

| 1. Completo la secuencia tomando en cuenta el patrén numérico.

+3 +3 +3 +3

L] L]
® 5En qué puesto estd la persona que tiene audifonos? JDeCFm°”°V3'J?° piesio

® 5En qué puesto estd la persona que tiene sombrero, pero no audifonos?
Decimosexto puesto
T i i

= ‘
® ;En qué puesto estd la persona que viste terno y corbata? Pecn;'noie‘}cer ‘k’”eqf"

* Separa nlmeros pares e impares. |

3. Encierro los elementos formando grupos de 4, escribo el nimero de grupos que
formé, pinto la casilla respectiva e indico el nimero de elementos que sobraron.

Impar

s | |
|| S W@y | st D
s 3 ) A
>




i . - : : : :
Y g ' e - | . Las evaluaciones respecto a completar secuencias o realizar sumas :
1 ¢ . . N
LV ALUALIDY V SUIIVHITA : .y restas pueden tener una dificultad progresiva, comenzando con :
: ¢ ndmeros de dos cifras y finalizando con cuatro cifras. Es impor- :
Completa secuencias numéricas ascendentes o descendentes con nimeros naturales : H Iy : :
: . i I ol ! ¢ tante redundar en la utilizacién de material concreto. :
de hasta cuatro cifras, utilizando la semirrecta numérica. " | . ..-
|
|a. Escribo el nomero que esté mas préximo y contesto las preguntas. !
|
— T —t—+—+—+—+—+—F—+—F—t> = sCuantos nimeros le sobran ol 426
|
— 426 - para regresar al 4202 {ﬂ&gﬁgﬂ t
|
1 N I « 3Cuéntos nimeros le faltan al 214 '
T T —- |
para llegar al 2202~ 6 ﬁéﬂe e
|
T |
i
B Opera utilizando la adiciéon y sustraccion con nimeros naturales de hasta cuatro cifras. I
|
@ 5. En la tabla posicional, realizo la adicién de los siguientes ébacos y pinto el fotal en el :
] tercer ébaco. Luego, resuelvo la sustraccién tachando el material de base 10, segin |
- lo que indique la operacién y determino la diferencia bajo la representacién gréfica.
L | Sy 347 -134 ==t
|
4
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
L
|
|
|
T
|
T
|
|
N
Ruedan o se deslizan ) R L R R
— %L—. - En lugar de solicitar al estudiante que “una” con lineas las op- :
- Solo ruedan o L . ciones correspondientes, también se podria pedir que propongan :
: I { . . . .
| ] 10 Firma del representante I ¢ cuerpos y figuras geométricas, de acuerdo a su experiencia, que :
I . . . .
?Z | | | } } | | } } ‘ | | | | ) ¢ cumplan determinada propiedad propuesta por el docente. :
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Unidad 3 » Soy un ser vivo

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Los patrones numéricos basados en sustracciones deberfan in-
cluir, en las evaluaciones, elementos concretos junto con el sim-
bolismo numérico y en lo posible solicitar referencias respecto a
situaciones reales relacionadas con el entorno.

e®0ccccccccccccce

©® 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000,
.

.

Otra manera de evaluar el aprendizaje significativo de la adicién
con ndmeros naturales es el pedir a los estudiantes que enuncien
y resuelvan un problema relacionado con el entorno que incluya
dicha operacién.

e®0c0ccccccccccc oo

.
©® 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

|8 Para mejorar las condiciones de un parque los vecinos de un barrio de Manta retnen

—T
-

Completo los nimeros que faltan en la secuencia, tomando en cuenta su patrén
numérico y escribo los nimeros que corresponden.

! |2. Escribo el operador o el nimero que falta para que se cumplan las operaciones.

10.12@22 n@ @18

JORNO|

Opera utilizando la adicién con nimeros naturales de hasta cuatro cifras en el contexto de
un problema matematico del entorno, y emplea las propiedades conmutativa y asociativa de la
adicion para mostrar procesos y verificar resultados

B s O«

entre todos 425 délares, y aparte organizan una kermés en donde venden comida
tipica y logran recaudar 387 délares. 3Cudnto reunieron en total2 Compruebo la
respuesta aplicando la propiedad conmutativa.

Aplica la propiedad conmutativa y asociativa como estrategia de calculo.

4. Escribo y resuelvo las siguientes opemcmnes con la propiedad que se solicita.
' Propiedad conmutativa

Propiedad asociativa

62+ (8+10) =
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La evaluacién de cdlculo mental no necesariamente es escrita sino
que puede desarrollarse dentro de una actividad en el aula donde
el docente pueda observar la apropiacién de esta destreza por par-
te del estudiante y el grado de aprendizaje respecto a ella.
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Mide y estima medidas de capacidad y masa con unidades no convencionales.

6. Leo las situaciones, observo las ilustraciones y dibujo las respuestas.

igual que dos papayas pequeiias, ¢cudntas naranjas se necesitan para
igualar el peso del melon? X

- -

|
1
a. Cuatro naranjas pesan lo mismo que una papaya pequefia y un melén pesa :
I
+

b. Si con 2 naranjas se obtiene un vaso de jugo, icudntos vasos de jugo
se obtendrdn con 4 naranjas?

1@ &
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La “medicién” es mds bien comparacién y lo que se evalta es el
concepto de masa diferenciado del peso y la capacidad diferencia-
da del volumen.
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Unidad 4 » Mi comunidad

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Para evaluar deben utilizarse ejemplos referentes a situaciones del
entorno, del cual se extraigan casos en los cuales existan elemen-
tos de dos conjuntos que mantienen un tipo de correspondencia,
luego se pueden utilizar ejercicios numéricos.

e®ecccccccccccsce
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Para evaluar las operaciones con desagrupacién es importante ve-
rificar que el estudiante sigue el procedimiento adecuado, mante-
niendo la organizacién debida y comprobando los resultados de
cada etapa, as{ como el resultado final.
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Identifica los elementos del conjunto de salida y los del conjunto
de llegada segln el patrén de correspondencia.

1. Escribo la relacién numérica que determina el conjunto de salida y el conjunto
de llegada.

(@ (@)

13 23 27 22

37 47 30 25

69 79 24 19
72— e {51

Resuelve sustracciones con desagrupacién con nimeros de hasta tres cifras.

C D U

3. Resto los nimeros de dos y fres cifras aplicando célculo mental.

48-18= 64-19= (D
34-18= A +19= -
44-29 = 732-190 = -
66-29 = 640-190 = -

4. Explico los procedimientos aplicados en las siguientes operaciones como si hubiera
usado el céleulo mental:

14-9=5 > resto 14 menos 10 y sumo 1

54-19=35 D [resto 54 menos 20y sumo
86-39=47 P [resto 86 menos 40y sume

B e




La evaluacién mds confiable del aprendizaje de la adicién y sus-
traccién con numeros naturales se realiza mediante la resolucién
de problemas relacionados con el entorno, sin embargo también
es util el permitir a los alumnos el plantear sus propios problemas,
dependiendo del nivel alcanzado en su estudio.

|5. Resuelvo los siguientes problemas:

a. Andrea retira dinero de un banco y dlli le entregan un recibo con el saldo
del dinero que le queda en su cuenta. ;Cudnto tenia Andrea en su cuenta
de ahorros antes del retiro?

]| Banco Prnogneso Banco Progneso Proceso

Recibo de retiro Recibo de saldo 2|8|5
— 11 Nombre: Andrea Aguirre Nombre: Andrea Aguirre
L Fecha: 14 de febrero de 2014 Fecha: 14 de febrero de 2014 3 4
Retiro por: $285 Saldo: $§349 6 3
| -
- - 1
Andrea tenia $634 ,
L3 1
b. Si Andrea utilizé $198 de los $285 que retiré del banco, Proceso !
’ . ’ - +
¢écudnto dinero le sobré? 2085 ,
|| ‘ A
Le sobraron $87 192 [
| i |
|

| > 16. Escribo el valor que hay en cada representacién monetaria y anotfo en cada caso un
] ejemplo en el que se use el cambio de monedas.

Se deberfa procurar que la evaluacién de las destrezas relacionadas
con el uso de las unidades monetarias utilice ejemplos précticos,
que adicionalmente destaquen valores personales relacionados
con el uso del dinero.

Firma del representante

=y’
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Unidad 5 » Mi Ecuador organizado
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El reconocimiento de mitades y dobles en una evaluacién para :
este nivel debe comenzar con materiales concretos para luego op-
tar por los ejemplos con simbologia numérica.

)
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Al evaluar la multiplicacién se debe evidenciar que se la relaciona
con patrones de sumandos iguales y no con la operacién “mecdni-
ca” basada en la memorizacién de las tablas.
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B 1. Dibujo en el conjunto B el mismo ndmero de osos que hay en el conjunto A. Luego,
separo con una linea la mitad de elementos del conjunto B.

Aplica la multiplicacién como una suma abreviada.

2. Cuento los elementos que forman cada grupo. Completo y represento como
sumandos y multiplicacién.




I . ' |
LVALUALOY o SUMATIVA

4. Dibujo dos lineas rectas y dos curvas. R.M.

Calcula el perimetro de un rectdngulo o cuadrado con unidades no convencionales.

El contorno de la
pintura mide

[ ®rm

pulgares.
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6. Dibujo las agujas del reloj (horero y minutero) marcando las 3h45 y escribo dos

1

eventos que realizo en el dia junto con la hora respectiva.

11 121

10 Firma del representante

La evaluacién deberia hacerse reconociendo lineas rectas y curvas
en una imagen que corresponda al entorno o podria realizarse
solicitando a los alumnos que elaboren dibujos, resaltando con
determinados colores las lineas.

La evaluacién de la lectura de minutos y horas en un reloj analé-
gico podria realizarse en una actividad grupal donde todos parti-
cipen y colaboren para identificar las dudas de los demas.
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Unidad 6 » Conociendo mas a mi pais i

operacién de multiplicacién con referencia a las sumas sucesivas.

I
I
I
I
I 7 -
L MOMBRE FECHA Ml
ild
I
....................................................................... —L
: : yu
: Se evaluard la multiplicacién realizando agrupaciones de tres en : | oo |1+ Dibujo el nimero de elementos para que se cumplan las multiplicaciones y coloco en
- tres objetos hasta 9 objetos, luego se utilizard la simbologfa nu- : i la parte inferior la respuesta.
: mérica, no antes, puesto que se pretende evitar la simple memo- ¢ \ : 3% 2%x7
- rizacién de las tablas y lograr un aprendizaje significativo de la @ !
. .

lones

24 ba

&
('Y
®
_ O
&
&

N B . GE L 9xs
Tt 7474747 +7+7=42 | 3+3+43+3+43+3+343=24 | 5+45+5+5+5+5+5+5+45=45

| 3. Redondeo los siguientes nimeros a la decena més préxima:

]
....................................................................... 88 » 90 25 » 30 67 » 70
Una vez que se ha logrado el aprendizaje de la multiplicacién en
cuanto a su concepto relacionado con la suma, se puede evaluar el

uso de las tablas de multiplicar en ejercicios concretos.

34 % 30 42% 40 89 » 90

EEEEEREESEENRAEEEEERER

eccogsnnsas ®
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|4. Completo la tabla escribiendo el nimero de lados, vértices y éngulos que tienen las

siguientes figuras:

1 2

Lados 4 |+Ido£, 3 addls 0 lad¢s 4 lados
Vértices 4 vd(l‘fiees" 3 vﬁﬁicks 0 \fér’ﬁées’ 4 vértices
Angulos 4 éﬂlgulcs 3 ébgul{os 0 éln'gules 4 i(‘mg}ﬂ‘os [
IR Resuelve situaciones cotidianas que requieran de la realizacion de combinaciones
simples de hasta tres por tres elementos.
| 2. |5. Combino los nimeros para formar valores de dos cifras.
e Tres Siete LR
Dos 23 032 17072 !
— 1 1| I
Ocho | 83038 87078 .
| | |
|
|
LI
|
|2 |6. Analizo el calendario de agosto, leo la situacién, verifico la hora en el reloj y contesto !
|
BE las preguntas. :
El domingo 3 de agosto le comunicaron a Paul que tendrian una salida !
de observacién el 4to. sabado de agosto. :
|
|
| [ o
|
_ T I
—_— AZOSt0 ¢ 3Con cudntas semanas de anticipacién le comunicaron a Pall que debia :
; ox ,
s nt S salir de observacién? ____con tres semanas \ 1[_
|

45767 89
10 11 12 13 14 15
1718 19 20 21 22
24 25 26 27 28 29 30

¢ »Qué dia viajard Pail a la salida de observacién?. ng 23 de égg e sté |

Total:

10 Firma del representante

A

Las figuras que se utilizan para la evaluacién deberfan correspon-
der a objetos cotidianos donde el concepto de lado, vértice y 4n-
gulo se refieran a aspectos observables en una situacién real.

La evaluacién acerca de las unidades de tiempo podria incluir el
célculo mental de intervalos de tiempo, asi como el empleo de
conversiones en situaciones practicas.
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FOTOCOPIABLE
.o

Evaluacién quimestral
Evaluacion del primer quimestre

0 Reactivos de verdadero y falso: Escribo una V si la 9 Reactivos de correspondencia: Escribo la letra de los

afirmacién es verdadera y una F si es falsa. ¢~ cuerpos en el casillero correspondiente.
Afirmaciones Valor de Cuerpos Cuerpos que Cuerpos que
verdad | que solo ruedan|| solo se deslizan || ruedan y se deslizan
Seiscientos noventa y tres < seiscientos noventa. v v v
678 se lee seiscientos sesenta y ocho.

Novecientos cuarenta y cinco se escribe 945.
Una semirrecta numérica empieza en 5y va ‘ J

aumentando de 5 en 5, entonces el tercer

: A
nomero serd 15. o {a) (b (<] [d] @

9 Reactivos de complemento: Completo la tabla segin el pictograma.

(2 puntos)
Diciemb Frecuencia o cantidad
iclembre de botellas
Diciembre
= 5 botellas Enero
Enero
.................... febroro

Febrero Total
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Reactivos de relacién: Uno con lineas segin corresponda.

(1 punto)
32|40 | 48 | 56 | 64 -8
80 |72 | 64| 56 | 48 +8
50 | 54 | 58 | 62 | 66 -4
3026|2218 | 14 +4

Reactivos de complemento: Completo la secuencia
y contesto las preguntas.

(1 punto)

OEO0®OO®O

3Los dos primeros nimeros que faltaban en la secuencia son
pares o impares?

sLos dos 0ltimos nimeros que faltaban en la secuencia son
pares o impares?

3Cémo se lee el nimero ordinal 1422

Reactivo de calculo: Encuentro los resultados aplicando
los procesos correctos.

(2 puntos)
C D U C D
4 3 7 4 3
+ +
2 4 1 2 4
C DU C D U
3 3

0 Reactivos de calculo: Dibujo el nimero de jarras

necesarias para completar la igualdad. Luego, analizo
la masa de los animales y escribo la respuesta.

(2 puntos)

e 5Cudntos leones pesan lo mismo que un elefante?
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FOTOCOPIABLE
.o

178

Evaluacion del segundo quimestre

o Reactivos de identificacion: Escribo los elementos del

conjunto de llegada, segin los elementos del conjunto de : '

salida y la relacién de correspondencia numérica.

(2 puntos)

13
37
69
72
80
101

42
35
24
56
29
20

Reactivos de resolucion de problemas: Resuelvo
el siguiente problema:

(2 puntos)

Gustavo adquirié una tablet y un minicomponente.
Si pagd $800, scuénto dinero recibié de vuelto?

$355\

/ $248

Proceso:

'd 1\
|\ J
Gustavo recibié de vuelto . délares.



Realiza conversiones monetarias simples. Reconoce lados, vértices y angulos en figuras geométricas.

Reactivos de identificacién: Escribo el valor que tengo Reactivos de complemento: Completo la tabla escribiendo
" en cada representaciéon monetaria. ~* el nimero de lados, vértices y angulos que tienen las
s siguientes figuras:

(2 puntos)

Lados

Vértices

Angulos

(1 punto)

Realiza conversiones usuales entre unidades de tiempo.

Afirmacién Valc:; ‘i]e Reactivos de calculo: Transformo las unidades de
NEIad tiempo segin corresponda.
EI doble de 8 es ]6 y |a mitqd de ]4 es 7. ----------------------------------------------------------------------------------------- ‘(i'b‘ljl:“t‘o.éj‘
La mitad de 32 es 21 y el doble de 12 es 34. e 3 semanas fienen dias.
Una linea recta se desvia en varios puntos
formando arcos. * En 2 horas hay minutos.
Una linea recta es la unién consecutiva
de puntos. e Si hoy es lunes 14 de mayo, ayer fue
3X4=4+4+4+4+4 y5x6=35
18=6 x 3y
8XA4=4+4+4+4+4+4+4+4  Un dia y medio tiene horas.
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SOLUCIONARIO
.o

Evaluacion del primer quimestre

0 Reactivos de verdadero y falso: Escribo una V si la 9 Reactivos de correspondencia: Escribo la letra de los

afirmacién es verdadera y una F si es falsa. ¢ = cuerpos en el casillero correspondiente.
Afirmaciones Valor de Cuerpos Cuerpos que Cuerpos que

verdad que solo ruedan|| solo se deslizan || ruedan y se deslizan

Seiscienfos noventa y tres < seiscientos noventa. F v v v

— : d a,c,f b, e

678 se lee seiscientos sesenta y ocho. F

Novecientos cuarenta y cinco se escribe 945. \

Una semirrecta numérica empieza en 5y va ‘ X ) .

aumentando de 5 en 5, entonces el tercer \Y;

numero serd 15. [ a j [ b ] C d @

9 Reactivos de complemento: Completo la tabla segin el pictograma.

(2 puntos)
de botellas
.................... . Diciambre 0
= 5 botellas Enero Enero 35
.................... febroro 5%
Febrero Total 100
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Reactivos de relacién: Uno con lineas segin corresponda.

(1 punto)

32| 40 | 48 | 56

6‘L><— b
484 - +8

80 [ 72 | 64| 56

50 | 54| 58 | 62

1471 ~ +4

301262218

Reactivos de complemento: Completo la secuencia
y contesto las preguntas.

(1 punto)

3Los dos primeros nimeros que faltaban en la secuencia son
pares o impares?

Son impares

sLos dos 0ltimos nimeros que faltaban en la secuencia son
pares o impares?

Son pares

3Cémo se lee el nimero ordinal 1422
Decimocuarto

los procesos correctos.

(2 puntos)
C D U C DU
4 3 7 6 4 3
+ +
2 4 1 3 2 4
6 7 8 9 6 7
C DU C D U
9 5 7 8 5 4
5 4 3 3 2 3
4 1 4 5 3 1

0 Reactivos de calculo: Dibujo el nimero de jarras

necesarias para completar la igualdad. Luego, analizo
la masa de los animales y escribo la respuesta.

(2 puntos)

-SPPP

e 5Cudntos leones pesan lo mismo que un elefante?
Ocho leones

SOLUCIONARIO
)

(@ Reactivo de calculo: Encuentro los resultados aplicando
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SOLUCIONARIO
.o

Evaluacion del segundo quimestre

182

o Reactivos de identificacién: Escribo los elementos del | .
conjunto de llegada, segin los elementos del conjunto de :
salida y la relacién de correspondencia numérica. ’

+20
13 33
37 57
69 89
72 92
80 100
101 121
— —
-19
42 23
35 16
24 5
56 37
29 10
20 1
— —

(2 puntos)

9 Reactivos de resolucion de problemas: Resuelvo
"~ el siguiente problema:

(2 puntos)

Gustavo adquirié una tablet y un minicomponente.
Si pagd $800, scuénto dinero recibié de vuelto?

$55\\ 4 / $248

Proceso:
'd 1\
3 5| 5 8 0| O
+ .

418 6 0 3

03 19l 7
|\ J
Gustavo recibié de vuelto . 197 délares.



SOLUCIONARIO
)

Reactivos de identificacién: Escribo el valor que tengo @ Reactivos de complemento: Completo la tabla escribiendo
en cada representacién monetaria. .~ el numero de lados, vértices y angulos que tienen las
e g siguientes figuras:

S RO U RSO URUURRUPRIUTRT —

4 :
Un délar treinta nueve délares y lados | 2 lados | 3lados | Olados | 4 lados
y cinco centavos veinticinco centavos :

Vértices |9 Vértices | 3 vértices| O vértices| 4 vértices

Angulos [5 éngulos | 3 éngulos| O angulos| 4 dngulos

Reactivos de verdadero y falso: Escribo una V si la
afirmacién es verdadera y una F si es falsa.

@ punto)
Afirmacién Valor de @ Reactivos de calculo: Transformo las unidades de
verdad . % tiempo segin corresponda.
El doble de 8 es ]6 y IO mitqd de ]4 es 7. V : ......................................................................................... .(.Z..b.ljl:].t.c;éj.
La mitad de 32 es 21 y el doble de 12 es 34. F e 3 semanas fienen 21 dias.
Una linea recta se desvia en varios puntos : 120
formando arcos. * En 2 horas hay minutos.
Una linea recta es la unién consecutiva :
de puntos. \4 e Si hoy es lunes 14 de mayo, ayer fue
3xA4=4+4+4+4+4 y5x6=35 F Domingo 13 de mayo
18=6x 3y v
8XxA=A+A+A+4+4+4+4+4 o Un dia y medio tiene 36 horas.
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' 6. Ampliacion del conocimiento

6.1 Recursos y materiales fisicos recomendados para profundizar el conocimiento didactico

Nombre del Descripcién Unidad (es) Referencia
material o recurso y especificaciones en la que serd empleado para adquirirlo

La cartulinay las tijeras sirven para
recortar en ellas formas de manos
y pies para ilustrar las medidas no
Cartulina, tijeras, vasos, tazas, cu-  convencionales de longitud. Los
charas de plastico, cordel, trozos  vasos, tazas y cucharas permiten
de madera, objetos variados del  apreciar la capacidad, mientras
entorno. que con la madera se podrd ela-
borar una sencilla balanza para
comparar masas entre diferentes
objetos comunes.

3y5 Papeleria y ferreterfa.
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Nombre del

material o recurso

Elaboracién de Material didéctico
multibase 10 para los estudiantes
de tercero de bésica de la Unidad
Educativa Borja, Periodo Lectivo
2009 -2010.

Descripcion
y especificaciones

Tesis elaborada previa la obten-
cién del titulo de Licenciatura en
Ciencias de la Educacién, men-
cién pedagogfa.

Fundamentacién pedagégica y
teorfas del aprendizaje significati-
vo para proponer el uso de diver-
$0s materiales concretos de base

Unidad (es)

en la que sera empleado

1,3y4

Referencia
para adquirirlo

Andrade, Maria Cristina y Torres,
Marfa Augusta. (2010). Elabora-
cién de Material diddctico multiba-
se 10 para los estudiantes de rercero
de bdsica de la Unidad Educativa
Borja, Periodo Lectivo 2009-
2010. Cuenca: Universidad Po-
litécnica Salesiana Sede Cuenca.

Enlace: http://goo.glly0GzCV.
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6.2 Recursos y materiales digitales recomendados para profundizar el conocimientos didactico

Nombre del Descripciéon Unidad (es) en la Referencia
material o recurso y especificaciones que sera empleado para adquirirlo

Documento digital que describe
una estrategia muy interesante y
Manipulando las matemiticas. viable para que los alumnos pue-
Valor posicional dan manipular el valor posicional
de los nimeros utilizando vasos de
pldstico que se acoplan entre ellos.

1,3y4 http://goo.gl/X90y4]




Nombre del

material o recurso

Materiales Educativos - Guia del
uso de material did4ctico

Descripcion
y especificaciones

Guia de apoyo para la prictica en
el aula, que incluye recursos como
el Taptana, material de base 10,
Tangram, bloques légicos de die-
nes, bloques de construccién y
juego geométrico.

Unidad (es)

en la que sera empleado

1,2,3,4y5

Referencia
para adquirirlo

Salas, Azucena, Carrillo, Ménica.
(2011). Materiales educativos para
escuelas unidocentes, pluridocentes,
unidades del milenio y centros de
educacion especial guia de uso del
material diddctico. 11/01/2015,
de Ministerio de Educacién Sitio
web:

hitp://goo.gl/2c131Q
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Nombre del

material o recurso

Did4ctica de las Matemadticas para
maestros

Descripcion
y especificaciones

Libro en linea, para educacién bé-
sica, que desarrolla temas como:
Sistemas Numéricos, Geometria,
Magnitudes y Estocdstica, con
ejercicios resueltos.

Unidad (es)

en la que sera empleado

1,2,3,4,5y6

Referencia
para adquirirlo

Departamento de Diddctica de
la Matemdtica Facultad de Cien-
cias de la Educacién Universidad
de Granada. (2004). Diddctica
de las Matemdticas para maestros.
11/01/2015, de Universidad de
Granada Sitio web:

hitp:/lgoo.gl/2c131Q
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Nombre del Descripcién Unidad (es) Referencia bibliografica

material de consulta y especificaciones en la que serd empleado o web-grafica

Documento digital que describe
diferentes estrategias y activida-
Guia Didéctica Profesorado. ler  des que puede utilizar el docente
ciclo. Medida para facilitar el aprendizaje de sus
estudiantes en lo que respecta a las
medidas no convencionales.

3y5 hitp:/lgoo.gl/ Twm QS
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6.3 Material de consulta sobre los contenidos disciplinares del texto

Nombre del Descripcién Unidad (es) Referencia bibliografica
material de consulta y especificaciones en la que sera empleado o web-grafica
Libro muy did4ctico y conciso Car'rc?ll, Danielle. (2095)- Valor
.. que realiza una exposicién simple P ofzczomzl. .Estados Unidos: Red
Valor posicional acerca del valor posicional y el sis- 12,374 BrickLearning.

tema de numeracién de base 10. https:/lgoo.gllqUiSvC
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Nombre del Descripcion
material de consulta y especificaciones

Libro: utilizacién de material
Desarrollo de competencias ma-  concreto para matemdticas de

temdticas con recursos lddico -  nivel bésico elemental, dirigido
manipulativos al aprendizaje de nifos de 6 a 12
afios.

Unidad (es)
en la que sera empleado

1,2,3y4

Referencia bibliografica
o web-grafica

Alsina, Angel. (2006). Desarrollo
de competencias matemdticas con
recursos lidico - manipulativos.
11/01/2015, de Narcea S.A., edi-

ciones Sitio web:

https:/lgoo.gllglpPDW
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Nombre del Descripcién Unidad (es) Referencia bibliografica
material de consulta y especificaciones en la que sera empleado o web-grafica

Libro: Tiene como objetivo prin-

cipal el estimular en los estudian-

tes el razonamiento 16gico y ma-

temdtico, entre otros contenidos, 2y3
desarrolla series de ntmeros y

propone juegos para adivinar pa-

trones numéricos.

Cofré, Alicia, Tapia, Lucila.
(2003). Cémo desarrollar el razo-
namiento légico matemdtico. Chi-
le: Editorial Universitaria S.A.

Cémo desarrollar el razonamiento
l6gico matemadtico
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Nombre del material
de consulta

Las matemdticas y su aplicacién -
La perspectiva del nifio

Descripcion
y especificaciones

Libro que analiza la manera en
la que aprenden matematicas los
estudiantes y la relacién que tiene
éste aprendizaje con su manera de
razonar, ademds propone estrate-
gias de ensefanza respecto al con-
teo, la multiplicacién y la divisién.

Unidad (es)

en la que sera empleado

1,2,3,4,5,6

Referencia bibliografica
o web-grafica

Nunes, Terezinha, Bryant, Peter.
(1997). Las matemdticas y su apli-
cacion - La perspectiva del nifio.
11/01/2015, de Siglo XXI Edito-

res Sitio web:

https:/goo.glfrgsjaX
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7. Glosario de términos

Abaco. Instrumento empleado para realizar manualmente célculos
aritméticos, donde varias esferas colocadas a lo largo de varillas para-
lelas sefalan los valores posicionales de los ndmeros.

Capacidad. Es la caracteristica o propiedad, expresada en unidades
de volumen, que tiene un objeto, denominado recipiente, para con-
tener un liquido.

Combinacién. Agrupacién ordenada de grupos de dos o mis ele-
mentos que pertenecen a dos conjuntos distintos.

Conversién de unidades. Modificacién del valor numérico corres-
pondiente a una magnitud, expresado en una cierta unidad de medi-
da, en otro valor equivalente y formulado en otra unidad de medida
de la misma clase.

Cuadricula. Figura realizada por el entrecruzamiento perpendicular
de dos grupos de lineas paralelas equidistantes, formando cuadrados
entre ellas.

Cuerpo geométrico. Figura geométrica tridimensional cuya forma
corresponde a clasificaciones determinadas.

Estimacién y medicién. Son valoraciones de una magnitud, para la
medicién se utilizan instrumentos mientras que para la estimacién
solo se emplean los sentidos.

Evaluacion. Es precisar sistemdticamente las caracteristicas de algo
o alguien en funcién de indicadores derivados de un conjunto de
normas.

Masa. Cantidad de material que contiene un cuerpo. Es una carac-
teristica interna del mismo que no depende de factores externos, no
debe confundirse con el peso.

Materiales concretos. Recursos diddcticos en la forma de objetos
con dimensiones determinadas que se utilizan para actividades de
ensefanza y aprendizaje.

Numero cardinal. Es un nimero natural que denota una cantidad
correspondiente a una determinada magnitud.

Numero ordinal. Es un ndmero natural que se utiliza para sehalar el
orden que mantiene un elemento virtual o real respecto a otros.

Operador matematico. Simbolo que especifica la realizacién de una
determinada operacién matemdtica entre dos o mds niimeros o re-

« <«

presentaciones matemadticas. Para la suma es “+” y para la resta “-“.

Patrén numérico. Sucesion de ndmeros que guarda un orden deter-
minado por una operacién matemdtica que generalmente relaciona
cada término con el que lo antecede.

Peso. Es la fuerza con la que la gravedad actia sobre un cuerpo,
dependiendo de su masa. El peso, por tanto, no es una propiedad
interna del cuerpo y no debe confundirse con la masa.

Pictogramas. En matemadticas, son figuras, sin equivalencia lingiiis-
tica, que se utilizan para representar cantidades de objetos.

Prisma. Cuerpo geométrico que es un poliedro, tiene un poligono
en su base cuya copia, se ha trasladado (no necesariamente en el mis-
mo plano que la primera), y cuyas caras son paralelogramos. Los
prismas se identifican por su base.

Propiedad asociativa de la suma. Caracteristica que determina que
cuando se suman tres 0 mds nimeros, el resultado es independiente
de su agrupamiento.



Propiedad conmutativa de la suma. Atributo que concede el mis-
mo resultado a la suma de dos nimeros sin importar el orden en que
intervienen.

Reagrupacion de digitos. Procedimiento que se realiza para com-
pletar la operacién cuando el resultado de sumar dos digitos de un
nimero natural es mayor que nueve, o el minuendo es mayor que el
sustraendo al efectuar una resta.

Recta. progresién continua e ilimitada de puntos que se prolonga en
una sola dimensidn, lo cual significa que no posee inicio ni fin.

Reciclaje. Proceso que convierte desperdicios o residuos en nuevos
productos o materiales utilizables.

Redondeo. Procedimiento por el cual se asigna a un nimero el valor
posicional inmediatamente superior o inferior en base a una regla
determinada.

Relacién de correspondencia. Caracteristica compartida entre una
o miés parejas de objetos o ndmeros.

Reloj analégico. Tipo de reloj que utiliza una escala semicircu-
lar para senalar las horas y los minutos mediante dos manecillas
respectivas.

Segmento. Porcién de una recta limitada entre dos puntos.

Semirrecta. Resultante de la divisidén de la recta en dos mitades a
partir de un punto sobre ella. La semirrecta tiene un punto de origen
pero no tiene final.

Simbologia matematica. Forma de expresién escrita que facilita la
comprension de los conceptos matemdticos, de forma que pueda ser
leido por personas de cualquier lengua.

Sucesién matematica. Conjunto organizado de objetos matemdti-
cos, por lo general, nimeros, donde cada uno de ellos es un término
de la sucesién y la cantidad de elementos ordenados es la longitud de
la sucesidn.

Tabla de frecuencias. Arreglo de lineas horizontales y verticales que
organiza los datos gréficos o numéricos correspondientes a observa-
ciones realizadas con fines estadisticos.

Tecnologia. Es la aplicacién préctica de conocimientos de origen
cientifico para disefiar y crear bienes y servicios que satisfagan nece-
sidades comunes.

Tetra-Pak. Nombre de una compania de origen sueco que fabrica
envases de cartén prensado para conservar alimentos. Este nombre es
de uso popular para designar a los referidos envases.

Unidad monetaria. Es la moneda que circula en un pais y que posee
un valor de cambio determinado.

Unidad no convencional. Es un tipo de unidad de medida que no
ha sido adoptada por medio de una convencién o una ley aunque sea
de uso comun debido a la costumbre.

Valor posicional. Cantidad que asumen los digitos de un nime-
ro, de acuerdo a su posicién, de manera creciente, de derecha
a izquierda.
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8. Actividades de refuerzo y ampliacién del conocimiento

Unidad 1 » Cuido el medio ambiente

1. Utilizando bloques de base 10, sefialo cudntos de sus elementos se
necesitarfan para representar graficamente los siguientes niimeros:

143, 365, 645,743, 994, 521, 989, 113, 547.

Ejemplo:

El ndmero 546 requiere de: Cinco bloques de 100 unidades, cuatro

bloques de 10 y seis bloques de una unidad. cC D U C D U C D U

Pintar los ndmeros necesarios en el dbaco. v v v
867 967 169

2. Realizar la composicién y descomposicion de los siguientes valoresy i 3.  Buscar en el entorno diez objetos que se asemejen a los cuerpos geomé-

ubicarlos en la tabla posicional adjunta. tricos revisados en la presente unidad, e indicas si se deslizan o no.
Descomposicion | Composicion C D U 4. Representar los siguientes nimeros utilizando material de base 10
‘ y el dbaco:
700 + 30 + 1
689 143, 476, 789, 999, 628, 337, 498,
223, 15,922, 34, 100, 67, 98, 287.
100 + 60 + 9 ‘
¢ 5. Expresar en forma simbdlica los nimeros que corresponden al
300 +90+5 siguiente grupo de materiales de base 10:
456 Seis bloques de 10 unidades,
200 + 70 + 2 nueve bloques de 100 vy siete bloques de una unidad.
333 ’




6.  Escribir el valor que representa cada dbaco y analizar los simbolos matemadticos utilizados. Adicionalmente dibujar y pintar diez dbacos mds para
indicar el orden de cinco parejas de nimeros.

>

Mayor que

es mayor que

%

cC D
h 4

<
Menor que
cC D U
A 4

€s menor que

7. Dibujar una semirrecta numérica graduada de cinco en cinco, tal
como muestra la figura, y comenzando por el 0, escribir los nimeros
correspondientes en cada divisién para representar la posicién de los :

siguientes nimeros:

35,755, 893, 625, 925, 555, 225,
493, 485, 356, 325, 645, 895, 900, 211.

I
O 5 10

| | | |
15 20 25 30

Para las siguientes parejas de ndmeros, indicar las relaciones de orden
que mantienen:

234y 432,222y 222,768y 22,391y 212.

Utilizando los objetos mencionados en el punto 3, nombrar los cuer-
pos geométricos a los cuales se parecen, enumerar las propiedades de
cada uno y diferenciarlas entre si de acuerdo a ellas.
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10. Recorra su vivienda, y en cada cuarto cuente el nimero de focos que existen, luego realice una tabla de frecuencia con pictogramas y nimeros que
expresen las diferentes cantidades encontradas, finalmente responder a las preguntas planteadas.

Ejemplo:

Dormitorio 1

Dormitorio 3

Lavanderia

* 5En qué espacio se encuentra la menor cantidad de focos?
e 5Cudl habitacién tiene la mayor cantidad de focos?

® Si colocamos las frecuencias obtenidas para el nimero de focos en los espacios de la vivienda, de menor a mayor,
scudl seria dicha secuencia?
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Unidad 2 » Me alimento nutritivamente

1. Identificar el patrén numérico de las siguientes sucesiones y completarlas:

Patrén Sucesion
5 15 30 40
060000000006
12 18 21
18 24 54 60

2. Pintar de rojo el primer auto, de azul el undécimo, de verde el tercero, cuarto y noveno, de amarillo el segundo, el duodécimo y el quinto, el octavo
de morado y el sexto, el séptimo y el décimo de color café.

3. Para el ¢jercicio anterior dibujar una fila de veinte personas, sehalar y escribir los nimeros ordinales que corresponden a los siguientes lugares:
2°,5°,19°,20° 6° 17°, 14, 11°, 1°.
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4. Enlasiguiente figura, colorear de azul los nimeros pares y de rojolos i 7.  Utilizando los patrones numéricos indicados, completar la secuencia
impares, adicionalmente escribir el nimero correspondiente al lado resultante hasta el décimo término.
de cada cuadrado. :

YN - B

+ 1 3,

= e o= - s

+6 1,

pOnogn?
D & @@ —

+5 15,

-]

@
@
&
-

5. Para la figura anterior agrupar los cuadrados de dos en dos y de tres
en tres para formar nuevos ndmeros pares e impares.

+7/ 50,

6. Buscar en el entorno objetos que tengan formas similares a los cuer-
pos geométricos estudiados, determinar sus propiedades, escribirlas,
junto con el nombre de cada objeto y establecer si pertenece o no a +8 30,
los cuerpos geométricos redondos. :
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Utilizar los ndmeros de tres cifras obtenidos en el ejercicio 4 y representarlos en la siguiente semirrecta numérica.

I | | | | I
rrereerrerrrerrrrrerrerereetrerrerrererrrrrrrrrrrrrrrrrr
100 200 300 400 500 600

Utilizando la semirrecta numérica del ejercicio anterior, encerrar en un circulo a cada grupo de los niimeros colocados que se encuentren mds cerca
entre sfi.

. Realizo las adiciones representadas en las siguientes figuras, coloco las cantidades debajo de cada figura, pinto el tercer dbaco y completo la tabla

posicional con los valores numéricos.

s W

i
i

i om

i
L
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Unidad 3 » Soy un ser vivo

1. Identificar el patrén relacionado con la siguiente secuencia de objetos y dibujar las lineas que corresponden con su equivalente simbdlico.
- : : : : -
1 2 3 4 5 6
2.

3. Realizar la suma de los ndmeros representados en los dbacos de la figura inferior, pintar la respuesta
correspondiente y escribir los nimeros equivalentes.

4. Sumar de manera numérica las siguientes parejas de nimeros:

235y 466, 219y 682, 332y 629, 729 y 137, 23 y 984.

5.  Para cada suma realizada describir el proceso realizado para realizar la operacién.
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6.  Leer el siguiente problema y resolverlo de tres formas diferentes aplicando las propiedades de la adicién.

En una ferreteria un sefior compra materiales en la mafana dos palas a $25 una libra de clavos a $1 y una broca a $11,
en la tarde en cambio compra dos dngulos de hierro a $5 cada uno y una escalera a $150. ;Cudnto gasté en total2

7. Enla siguiente tabla indicar el tipo de propiedad que se ha aplicado en la equivalencia indicada.

Operacion equivalente

Propiedad de la suma empleada

54 + 67 =67 + 54

23 +32+1+8+ (45 +91)=23 +(32+ 1) + (8 + 45) + 91

67 +32+(12+1)+3=3+67+1+(32+12)

8. En los diagramas siguientes completar los patrones y las cantidades que faltan, respetar la secuencia indicada de nimeros en las columnas.

O O

Ve N N

25 20 84
28
95
34 100 99
— — — —

12
75 60 19
37
77 62
51
— — — —

10. Buscar objetos comunes del entorno que tengan un tamafo similar, comparar su masa y escribir las razones para las diferencias

o similitudes encontradas.
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Unidad 4 » Mi comunidad

1.

Conjunto de llegada

204

Identificar el patrén relacionado con la siguiente secuencia de objetos
y dibujar las lineas que corresponden con su equivalente simbdlico.

Conjunto de salida

Con referencia al ¢jercicio anterior, dibujar todas las parejas ordena-
das posibles que pueden formarse entre los elementos del conjunto de
salida y el conjunto de llegada, luego encerrar en un circulo aquellas
parejas que cumplen con la relacién de correspondencia indicada.

Demostrar mediante un ejercicio que la operacién de la resta no po-
see la propiedad conmutativa.

Realizo mentalmente las siguientes sustracciones y luego escribo las
estrategias y el proceso que se emplearon para resolverlas.

37 -28,585-113, 847 - 525,
423 - 347,225 - 233.

Realizar la sustraccién indicada en la figura, escribir los nimeros de
manera simbdlica y especificar los elementos de la resta.




El siguiente proceso realizado para realizar la sustraccién: 457 — 369 8.

Plantear un problema para aplicar adiciones y sustracciones con rea-
estd equivocado, detectarlos errores y corregirlos.

grupacién, resolverlo e indicar el proceso empleado.

Al restar 7 - 9, no alcanza, entonces desagrupa 5D - 1D, 9.
la decena que se quitd se suma a las unidades y queda: i
1D + 7U = 17 unidades.

Indicar cudntas monedas de 25 centavos equivalen a la cantidad ex-

presada por la figura.

Al intentar restar 5 — é tampoco se puede, enfonces se
desagrupa 4C - 1C = 3C, la centena que se quité se suma :
a la decena y queda: 1C + 5D = 15 unidades. Al realizar

la resta se obtiene el resultado deseado.

C D U

3 15| 17

A | 5|7

- 3 6 9
9 8

Resolver el siguiente problema donde se aplican adiciones y sustrac-
ciones con reagrupacion.

Un comerciante recibié por la venta de varios articulos de
su tienda las cantidades de $564 por la mafiana 'y $377
por la tarde. Sin embargo debe pagar algunos gastos
estimados en $856, scudnto dinero le queda?

10. Describir la cantidad y los tipos de monedas que se requieren para
dar el vuelto si nos pagan con un billete de veinte délares y el articulo
comprado costd 15 ddlares con 35 centavos.
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Unidad 5 » Mi Ecuador organizado

1. Escribir el nimero que representa el doble de los objetos mostrados i 2.  Trazar una linea que encierre la mitad de las figuras mostradas.

en la siguiente tabla.

-~

El doble de es i o W & *«,
8 8 & ¢

000000 mim 4 . 4%

A A mm (AW N]

o0 00 00 00
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3.

4,

Contar los elementos de cada grupo y representarlos como sumas :

repetidas y multiplicacidn.

oo Ooog
OOd Oog

50000 00000
56000 00600

OO0 OO OO 00O
OO0 OO OO OO

O I 000

JOI 1y

Completar la siguiente tabla.

5 veces 2 es igual a ‘

.veces 2 esigual a 16

5%2- @

.><2=1(>

2+2+‘='

O-s

5. Completar las siguientes expresiones.

a. 4 veces es 28
porque 4 + 4 + =28

b. veces es 27
porque 3 + 3 + =27

c. veces 9 es

porque @ + 9 + 9 =27

© 6. Agrupar en curvas cerradas los siguientes objetos de tal manera que
’ se cumpla la multiplicacién por cuatro.
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7.  Sefialar en la siguiente imagen las lineas rectas y curvas que se puedan i 9. Indicar qué medidas convencionales utilizarfa para determinar la
identificar. longitud de una habitacién y una silla.

10. Dibuje en las siguientes figuras de relojes analdgicos, las manecillas
que indicarfan la 6 y media, las 12 y 10, la una y quince, las tres me-
nos cuarto y la hora 45 minutos después de la anterior indicacién.

8. Traza una linea recta desde el carpintero hasta la mesa y una linea
curva desde la semilla hasta la planta.
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Unidad 6 » Conociendo mds a mi pais

1. Completar las siguientes expresiones.

a. 5 veces - es 35

porque 5 + 5 +

b. - veces - es 54

porque 6 + 6 +

e

Il
w
O

Il
O
NG

porque7+7+7+7+7+7+7+7=-

2. Completar las siguientes expresiones.

a. 8 veces - es 32

porque 8 + 8 +

b. - veces - es 81
e+ QD - >

c. -vece55 es-
porque 10 + 10 + 10 + 10 + 10=-

32

3. Completar las series de ndmeros, y para cada uno de los que faltan,
redondear a la decena mds cercana.

DeCeI058508328008
20008200800800D2D

4. Dibujar una semirrecta con una divisién cada centimetro, escribir
cada decena hasta el nimero 60, y sobre ella unir con lineas los si-
guientes nimeros con su decena mds préxima de acuerdo a las reglas

del redondeo:
11,14, 15,17, 25, 28, 31, 44, 52, 55, 59

5. Enla siguiente tabla, escribir los nimeros correspondientes a la can-
tidad de dngulos, lados y vértices que posee cada objeto dibujado.

Objeto

Caracteristica

Lados

Vértices

Angulos
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6. Recortar una figura de una revista o un periédico y sobre ella colorear i 8.  Escribir las combinaciones posibles entre los digitos de los nimeros

con amarillo los lados, con azul los vértices y con rojo los dngulos. de las siguientes tablas, en base al ejemplo mostrado.
Ejemplo:
7.  Completar los dibujos en la tabla donde se realizan combinaciones
dos por dos entre varios objetos.
1 2
Camisetas
Pantalones 3 13 | 23
4 14 | 24
7 8 5 9
3 5
6 9

: 9. Con base en el calendario para el afio 2016, determinar cuantas se-
manas tienen los meses de Febrero, Mayo y Septiembre y cudntos
dias existen entre el 14 de Febrero y el 10 de Noviembre.

10. Escribir la cantidad de minutos que transcurren entre las horas indi-
cadas a continuacidn:

09:15 y 14:30; las siete y diez de la mafiana y las once
y cuarto de la noche, las 7y 10 y las 21 y 45.
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' 9. Planificacién microcurricular por unidad
Unidad 1

Logo institucional Nombre de la instituciéon educativa

Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Area/asignatura:
Matematica

Docente:

Grado: Paralelo:

3° EGB

No. de unidad Titulo de la unidad
de planificacién: | de planificacion:

1 Cuido el Medio
Ambiente

DATOS

INFORMATIVOS

Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

OM.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma,
la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento l6gico matematico.

OM.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensiéon de modelos matematicos.

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y bienes
naturales, identificando como conceptos matematicos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

OM.2.7. Participar en proyectos de andlisis de informaciéon del entorno inmediato mediante
la recoleccién y representacién de datos estadisticos en pictogramas y diagramas de ba-
rras, potenciando el pensamiento légico matematico y creativo al interpretar la informacién
y expresar conclusiones asumiendo compromisos.

PLANIFICACION
DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composi-
cién y descomposicién de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; con el uso de material concreto y
con representacién simbélica.

* Agrupar objetos en centenas, decenas y unidades con material concreto y con representacién simbdlica.

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta, gréfica (en la
semirrecta numérica) y simbdlica.

e Ubicar nimeros naturales menores a 1 000 en la semirrecta numérica.

M.2.1.15. Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de ntimeros naturales de hasta cuatro
cifras utilizando material concreto y simbologfa matemdtica (=, <, >).

e Establecer relaciones de secuencia y de orden en un conjunto de nimeros naturales de hasta dos cifras
utilizando material concreto y simbologfa matemdtica (=, <, >).

M.2.2.2. Clasificar objetos, cuerpos geométricos y figuras geométricas segin sus propiedades.

M.2.3.1. Organizar y representar datos estadisticos relativos a su entorno en tablas de frecuencias, pictogra-
mas y diagramas de barras, en funcién de explicar e interpretar conclusiones y asumir compromisos.

* Organizar y representar datos estadisticos relativos a su entorno en tablas de frecuencias.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, ex-
presiones matemdticas sencillas, propiedades de la suma y la multi-
plicacién, procedimientos de célculos de suma, resta, multiplicacién
sin reagrupacién y division exacta (divisor de una cifra) con niimeros
naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida
cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados
obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos bésicos de geometria, las propiedades
de cuerpos y figuras geométricas, la medicién, estimacién y cdlcu-
los de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de cardcter
geométrico.

CE.M.2.5. Examina datos cuantificables del entorno cercano uti-
lizando algunos recursos sencillos de recoleccién y representaciéon
grifica (pictogramas y diagramas de barras), para interpretar y co-
municar, oralmente y por escrito, informacién y conclusiones, asu-
miendo compromisos.
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Ejes transversales:

Periodos:

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

Actividad grupal para realizar un diagnéstico de
conocimientos y habilidades previos, utilizando
materiales concretos.

e Solicite a sus estudiantes que agrupen unidades,
decenas y centenas de objetos mediante el material
de base 10.

* Mediante el dbaco pida formar cantidades hasta

999.

e Forme grupos de estudiantes para que comparen
los valores obtenidos en dbacos y los ordenen de
menor a mayor.

* Utlizando papel y cartulina, organice actividades
grupales para construir poliedros de diferentes cla-
ses y tamafos.

* Realice una actividad fuera del aula con sus estu-
diantes para recolectar diversos datos del entorno
y hacer tablas de pictogramas.

e Texto de Matemitica 3
y gufa diddctica
del docente.

¢ Hojas de trabajo.

¢ Material de base 10.

*  Abacos.

e Marcadores y cartulinas.
e Hojas de trabajo.

¢ DPinturas de color: rojo,
azul y verde

* Gomayy tijeras.

Reconoce centenas, decenas y unidades
en cantidades de objetos.

Identifica el valor posicional de niimeros
hasta el 999, en forma concreta, gréfica
y simbdlica.

Establece relaciones de orden entre nt-
meros naturales de hasta tres cifras me-
diante material concreto y con simbolo-
gfa matemadrica.

Reconoce y clasifica poliedros de acuerdo
a sus caracteristicas.

Organiza datos del entorno mediante
pictogramas.

Técnica: observacidn.
Instrumento: hoja de registro.

Sugerencia: anotar el nivel observable
de conocimientos y habilidades previos
detectados.

Técnica: observacidn.
Instrumento: lista de cotejo.

Sugerencias: para la evaluacién comprue-
be que se hayan representado adecuada-
mente las cantidades utilizando material
concreto y simbolos matemdticos.

Verifique que los poliedros construidos
tengan la forma adecuada y el trabajo esté
realizado con orden y limpieza.

Los pictogramas formados deben estar
organizados adecuadamente.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:




Unidad 2

Logo institucional Nombre de la institucion educativa Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 3° EGB

Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

Titulo de la unidad
de planificacién:

No. de unidad
de planificacion:

2 Me alimento
nutritivamente

OM.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma,
la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico matematico.

O.M.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la

DATIOS correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensién de modelos matematicos.

INFORMATIVOS
OM.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su en-
torno en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de expresiones
matematicas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos
de adicién, sustraccién y multiplicacion y divisién exacta.

OM.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y bienes
naturales, identificando como conceptos matematicos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemiticas del entorno inme-
diato utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones

M.2.1.3. Describir y reproducir patrones numéricos basados en sumas y restas contando hacia adelante y

hacia atrés. L. X )
bésicas con niimeros naturales, para explicar verbalmente, en forma

e Clasificar cuerpos geométricos de acuerdo con las propiedades.
M.2.1.16. Reconocer niimeros ordinales del primero al vigésimo para organizar objetos o elementos.
M.2.1.17. Reconocer y diferenciar los ndmeros pares e impares por agrupacién y de manera numérica.

M.2.1.12. Representar, escribir y leer los nimeros naturales del 0 al 9 999 en forma concreta, gréfica (en la
semirrecta numérica) y simbdlica.
* Representar, escribir y leer los ndmeros naturales del 0 al 999 en forma concreta, gréfica (en la semirrecta
numérica) y simbdlica
M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999 con material concreto, mentalmen-
te, gréficamente y de manera numérica.

* Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 999 con material concreto, mentalmente, grafi-
camente y de manera numérica.

M.2.2.2 Clasificar objetos, cuerpos geométricos y figuras geométricas segtin sus propiedades.

ordenada, clara y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos
para construir otras regularidades.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, ex-
presiones matemdticas sencillas, propiedades de la suma y la muldi-
plicacién, procedimientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacion
sin reagrupacién y division exacta (divisor de una cifra) con niimeros
naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida
cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados
obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos bésicos de geometria, las propiedades
de cuerpos y figuras geométricas, la medicién, estimacién y cdlcu-
los de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de cardcter
geométrico.

213



214

Ejes transversales:

Periodos:

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

Utilizando granos de fréjol y por grupos, realizar
patrones con cantidades crecientes de objetos.

e Solicitar a los estudiantes que describan en pasos,
alguna actividad que realizan diariamente, luego
ordenar la lista.

o Salir al patio y pedir que los alumnos, en una fila,
digan un ndmero consecutivo, comenzando por el
1, luego pedir que formen dos grupos, los pares e
impares.

e Formar grupos de hasta cuatro personas y pedir
que dibujen una semirrecta numérica para repre-
sentar nimeros de tres cifras cuyos digitos se obtie-
nen mediante un dado, luego sumar los ndmeros
mediante el 4baco.

Salir del aula y en grupos de dos identificar cuerpos
redondos en el entorno.

e Texto de Matemdtica
3 y guia didéctica
del docente.

e Granos de fréjol.
e Hojas de papel.
e Lapices.

e Cartulina.

e Tijeras.

* Marcadores.

¢ Reglas.

* Abacos.

e Dados.

Realiza patrones numéricos basados en
sumas.

Reconoce niimeros ordinales del 1 al 20.
Diferencia niimeros pares ¢ impares.

Identifica y representa ndmeros natura-
les de hasta tres cifras de forma concreta
y simbélica.

Suma y resta nimeros naturales de hasta
tres cifras con material concreto.

Identifica y clasifica cuerpos geométricos
redondos.

Técnica: observacion

Instrumento: escala de observacién.
Sugerencias: verificar que las cantidades
formadas cumplen con el patrén planifi-
cado y las equivalencias simbdlicas sean
correctas.

Comprobar que todos los alumnos par-
ticipan en las actividades y reconocen su
ndmero como par o impar.

La semirrecta debe tener escritos los nu-
meros de decena en decena.

Técnica: andlisis del desempefio.
Instrumento: guia de observacion.

Sugerencia: comprobar que la identifica-
cién de los cuerpos redondos sea a través
de sus caracteristicas.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:




Unidad 3

Logo institucional Nombre de la institucién educativa Afo lectivo
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 3° EGB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

de planificacion: | de planificacion: O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma, la

3 Soy un ser vivo resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico matematico.

OM.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la

DATOS correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensién de modelos matematicos.

INFORMATIVOS
O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno
en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de expresiones mate-
maéticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de
adicién, sustraccién y multiplicaciéon y divisién exacta.

OM.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y bienes
naturales, identificando como conceptos matematicos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato
utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones bdsicas con
M.2.1.3. Describir y reproducir patrones numéricos basados en sumas y restas contando hacia adelante | ndmeros naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara
y hacia atrés. y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras

. . . , . regularidades.
M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999 con material concreto, men- &

talmente, graficamente y de manera numérica. CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expre-
siones matemdticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicacién,
procedimientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacién sin reagrupa-
cién y divisién exacta (divisor de una cifra) con nimeros naturales hasta 9
M.2.2.19. Medir, estimar y comparar masas contrastindolas con patrones de medidas no | 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno
convencionales. y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

M.2.1.23. Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la adicién en estrategias de cdlculo
mental.

M.2.2.23. Medir, estimar y comparar capacidades contrastdindolas con patrones de medidas | CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso
no convencionales. de instrumentos de medida y la conversién de unidades, para determinar
la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar
actividades cotidianas en funcién del tiempo.
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Ejes transversales:

Periodos:

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

Los alumnos, en grupos, realizan patrones descen-
dentes restando cantidades iguales de un grupo de
fréjoles y realizan la equivalencia simbélica de esto.

e Utilizando cartulina, los estudiantes dibujan un
simbolo de adicién y sustraccién y los utilizan para
separar grupos de fréjoles que se suman o se restan.

* En grupo, usando el 4dbaco primero y luego de ma-
nera simbélica, realizar sumas de cantidades hasta

el 999.

* Mediante material de base 10 comprobar las pro-
piedades de la suma.

e Utilizando una balanza de bafio, estimar primero
y comprobar después, con ayuda del profesor, las
masas de varios compafieros.

* Llenar con agua varios tipos de recipientes y com-
parar sus capacidades.

e Texto de Matemitica 3
y guia did4ctica del
docente.

e Granos de fréjol.

e Hojas de papel.

e Lapices.

e Cartulina.

e Tijeras.

* Marcadores.

e Material de base 10.
e Abacos.

¢ Balanzas de bano.

e Recipientes de pldstico:
vasos, jarras, platos,
cucharas, etc.

Realiza patrones numéricos basados en
restas.

Reconoce y utiliza los operadores de
adicién.
Realiza adiciones con reagrupacion hasta

el 999.

Aplica las propiedades conmutativa y
asociativa de la suma en ejercicios y
problemas.

Reconoce y utiliza los operadores de sus-
traccién.

Estima las capacidades y masas de obje-
tos de su entorno.

Técnica: observacién.
Instrumento: cuaderno de los alumnos.

Sugerencia: pida a sus alumnos que rea-
licen en el cuaderno algunas sucesiones
simples basadas en restas.

Técnica: observacidn.
Instrumento: lista de cotejo.

Sugerencia: pedir que se realicen adicio-
nes utilizando el 4baco y luego de manera
simbdlica, con reagrupacién.

Técnica: prueba.
Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: pida a sus estudiantes que
estimen capacidades y masas de objetos
comunes que se proponen en una lista.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:




Unidad 4

Logo institucional Nombre de la institucién educativa Ao lectivo
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matemaética 3° EGB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

de planificacion: | de planificacion: O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relaciondndolos con la suma, la

4 Mi Comunidad resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico matematico.

OM.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la

DATOS correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensiéon de modelos matematicos.

INFORMATIVOS
O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno
en las que se presenten problemas que requieran de la formulacién de expresiones mate-
maticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de
adicién, sustraccién y multiplicaciéon y divisién exacta.

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y bienes
naturales, identificando como conceptos matematicos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

CE.M.2.1. Descubre regularidades matemdticas del entorno inmediato
utilizando los conocimientos de conjuntos y las operaciones bdsicas con
M.2.1.7. Representar en diagramas, tablas y una cuadricula las parejas ordenadas de una relacién espe- | nimeros naturales, para explicar verbalmente, en forma ordenada, clara
cifica entre los elementos del conjunto de partida y los elementos del conjunto de llegada. y razonada, situaciones cotidianas y procedimientos para construir otras

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999 con material concreto, men- regularidades.

talmente, grificamente y de manera numérica. CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expre-
siones matemdticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicacién,

procedimientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacién sin reagrupa-
* Realizar adiciones y sustracciones con los niimeros hasta 999 con material concreto, mentalmente, | .4, y divisién exacta (divisor de una cifra) con ntimeros naturales hasta 9

grdficamente y de manera numérica. 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y

e Aplicar las reglas de la resta en estrategias de cdlculo mental.

« Formular y resolver problemas de adicién y sustraccién con reagrupacién a partir de situaciones | explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

cotidianas hasta nidmeros de tres cifras. CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso
de instrumentos de medida y la conversién de unidades, para determinar
la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar
actividades cotidianas en funcién del tiempo.

M.2.2.14. Realizar conversiones monetarias simples en situaciones signiﬁcativas.
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Ejes transversales:

Periodos:

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

En grupos, los estudiantes dibujan una cuadricula
en una cartulina, y sobre ella representan parejas
ordenadas de varios objetos dibujados en trozos de
cartulina.

e Organizar un juego donde cada participante tiene
que realizar mentalmente una resta para pasar el
turno al siguiente.

* En grupo, usando el 4dbaco primero y luego de ma-
nera simbdlica, realizar sumas y restas de cantida-

des hasta el 999.

e Realizar un juego de roles para simular transaccio-
nes comerciales, utilizando dinero didéctico.

e Texto de Matemitica 3
y gufa diddctica
del docente.

e Cartulina.

e Lipices.

e Marcadores
* Tijeras.

e Reglas.

*  Abacos.

¢ Billetes y monedas
didacticos.

* Objetos variados,
de plastico.

Representa parejas ordenadas en diagra-
mas, tablas y la cuadricula.

Realiza restas mediante cdlculo mental.

Aplica el procedimiento para restar, con
desagrupacién, niimeros hasta 999.

Realiza adiciones y sustracciones de nd-
meros de hasta tres cifras, con reagrupa-
cién, al resolver problemas.

Realiza conversiones monetarias sencillas.

Técnica: prueba.
Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: pedir que llenen las parejas
ordenadas que faltan y las dibujen en la
cuadricula.

Técnica: prueba.
Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: plantear problemas que uti-
licen adiciones y sustracciones de hasta
tres cifras, con reagrupacién, verificar las
operaciones y el procedimiento.

Técnica: juego de roles.
Instrumento: escala de observacidn.

Sugerencia: intercambiar roles entre los
estudiantes para simular transacciones
comerciales.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:




Unidad 5

Logo institucional Nombre de la institucién educativa Afo lectivo
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 3° EGB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

de planificacion: | de planificacion: OM.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma, la

5 Mi  Ecuador resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico matematico.

Organizado - i ' )
O.M.2.2. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la

DATOS correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensiéon de modelos matematicos.

INFORMATIVOS
O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno
en las que se presenten problemas que requieran de la formulacion de expresiones mate-
maéticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de
adicién, sustraccién y multiplicaciéon y divisién exacta.

OM.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y bienes
naturales, identificando como conceptos matematicos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expre-
siones matemdticas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicacién,
M.2.1.18. Reconocer mitades y dobles en unidades de objetos. procedimientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacién sin reagrupa-
cién y divisién exacta (divisor de una cifra) con niimeros naturales hasta 9
999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y
explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

M.2.1.25. Relacionar la nocién de multiplicacién con patrones de sumandos iguales o con situaciones
de “tantas veces tanto”.

M.2.2.7. Reconocer lineas, rectas y curvas en figuras planas y cuerpos.
CE.M.2.3. Emplea elementos bdsicos de geometria, las propiedades de

M.2.2.10. Medir, estimar y comparar longitudes de objetos del entorno, contrastdndolas con patrones cuerpos y figuras geométricas, la medicién, estimacién y cdlculos de peri-

de medidas no convencionales. metros, para enfrentar situaciones cotidianas de cardcter geométrico.

* Medir y estimar contornos de figuras planas con unidades de medidas no convencionales. CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso
de instrumentos de medida y la conversién de unidades, para determinar
la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno, y explicar
actividades cotidianas en funcién del tiempo.

M.2.2.18. Leer horas y minutos en el reloj analégico.
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Ejes transversales:

Periodos:

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

Utilizar varias frutas did4cticas unidas por la mitad
para realizar actividades de divisién y duplicaciéon
de objetos.

* Realizar agrupaciones de fréjoles en cantidades
de tres y cuatro y deducir las multiplicaciones que
resultarfan.

* En grupo, formar segmentos rectos y curvos utili-
zando alambre.

e Salir al patio y medir longitudes grandes y peque-
fias en pasos y palmas.

* En grupo, realizar un reloj analégico y mover las
manecillas para que por turno los estudiantes iden-
tifiquen la hora.

e Texto de Matemitica 3
y gufa diddctica
del docente.

e Granos de fréjol.
e Hojas de papel.
e Lapices.

e Cartulina.

e Tijeras.

* Marcadores.

¢ Reglas.

* Abacos.

¢ Trozos de alambre sélido.

Identifica mitades y dobles en cantidades
de objetos.

Relaciona la multiplicacién con un pa-
trén de sumandos iguales, de forma con-
creta y simbdlica.

Realiza multiplicaciones simples por 3

y 4.
Identifica lineas rectas y curvas.

Utiliza medidas no convencionales de

longitud.

Lee horas y minutos en un reloj analégico.

Técnica: prueba.
Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: plantear ejercicios de mul-
tiplicacién con simbologfa concreta y
numérica.

Técnica: andlisis del desempefio.
Instrumentos: lista de cotejo.

Sugerencia: verificar que las formas de
los alambres, realizadas por los alumnos,
correspondan a lineas rectas o curvas.

Técnica: observacién.
Instrumento: escala de observacidn.

Sugerencia: el reloj debe estar bien con-
feccionado y las lecturas deben ser co-
rrectas.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:




Unidad 6

Logo institucional

Nombre de la institucién educativa

Ao lectivo

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO

de planificacion: | de planificacion:

6 Conociendo

méas de mi pais
DATOS

INFORMATIVOS

Docente: Area/asignatura: Grado: Paralelo:
Matematica 3° EGB
No. de unidad Titulo de la unidad | Objetivos especificos de la unidad de planificacion:

O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos relacionandolos con la suma,
la resta y la multiplicacién, para desarrollar el pensamiento légico matematico.

OM.2.1. Utilizar objetos de su entorno para formar conjuntos, establecer graficamente la
correspondencia entre sus elementos y desarrollar la comprensiéon de modelos matematicos.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero y reconocer situaciones de su entorno
en las que se presenten problemas que requieran de la formulaciéon de expresiones mate-
maticas sencillas para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de
adicién, sustraccién y multiplicaciéon y divisién exacta.

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares histéricos, turisticos y bienes
naturales, identificando como conceptos matematicos, los elementos y propiedades de cuer-
pos y figuras geométricas en objetos del entorno.

OM.2.7. Participar en proyectos de andlisis de informaciéon del entorno inmediato mediante
la recoleccion y representacién de datos estadisticos en pictogramas y diagramas de barras,
potenciando el pensamiento légico matematico y creativo al interpretar la informacién y ex-
presar conclusiones asumiendo compromisos.

PLANIFICACION

DESTREZAS CON CRITERIOS DE DESEMPENO Z
A SER DESARROLLADAS CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.25. Relacionar la nocién de multiplicacién con patrones de su-
mandos iguales o con situaciones de “tantas veces tanto’.

¢ Redondear nimeros naturales inferiores a 100 a la decena mds cer-
cana.

M.2.2.5.Distinguir lados, frontera interior y exterior, vértices y 4ngulos
en figuras geométricas: cuadrados, tridngulos, rectdngulos y circulos.

* Reconocer los lados, vértices y dngulos en figuras geométricas.
M.2.3.2. Realizar combinaciones simples y solucionar situaciones co-
tidianas.

M.2.2.17. Realizar conversiones usuales entre afios, meses, semanas,
dfas, horas, minutos y segundos en situaciones significativas.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de niimero, expresiones matemdticas sencillas, pro-
piedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacién sin
reagrupacién y divisién exacta (divisor de una cifra) con nimeros naturales hasta 9 999, para formular y
resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

CE.M.2.3. Emplea elementos basicos de geometria, las propiedades de cuerpos y figuras geométricas, la medi-
cién, estimacién y calculos de perimetros, para enfrentar situaciones cotidianas de cardcter geométrico.

CE.M.2.4. Resuelve problemas cotidianos sencillos que requieran el uso de instrumentos de medida y
la conversién de unidades, para determinar la longitud, masa, capacidad y costo de objetos del entorno,
y explicar actividades cotidianas en funcién del tiempo.

CE.M.2.5. Examina datos cuantificables del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de re-
coleccién y representacion grafica (pictogramas y diagramas de barras), para interpretar y comunicar, oral-
mente y por escrito, informacién y conclusiones, asumiendo compromisos.
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Ejes transversales:

Periodos:

Semana de inicio:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE EVALUACION /
TECNICAS / INSTRUMENTOS

Mediante los 4bacos y grupos de fréjoles, represen-
tar multiplicaciones de 5 a 10, luego escribirlas de
manera simbélica.

e En grupo y mediante un dado, obtener las dos ci-
fras de un ndmero que serd redondeado, por turno,
por cada estudiante.

* Realizar un juego donde, por turno, cada miembro
del grupo debe identificar un elemento diferente
de una serie de objetos.

e Combinar mufiecos y muifiecas con diferentes tipos
de ropa para identificar las alternativas posibles.

* Asignar tiempo a varias situaciones cotidianas y ex-
presar su duracién en todas las unidades de tiempo
conocidas.

e Texto de Matemitica 3
y gufa diddctica
del docente.

¢ Dados.

* Varios objetos con formas

de poliedro.

* Muiecos, mufecas
y ropa intercambiable
para ellos.

e Hojas de papel.
e Lipices.

* Reglas.

e Fréjoles.

o Abacos.

Realiza multiplicaciones simples por 5,
6,7,8,9y 10.

Redondea niimeros de hasta dos cifras.
Identifica lados, vértices y dngulos.

Realiza combinaciones simples de hasta

dos por dos.

Convierte afios, meses, semanas, dfas,
horas, minutos y segundos entre si.

Técnica: prueba.
Instrumento: prueba escrita.

Sugerencia: plantee multiplicaciones a
ser realizadas, se puede utilizar los dedos
para facilitar las operaciones.

Técnica: observacién.
Instrumento: escala de observacidn.

Sugerencia: comprobar que se identifi-
can todos los elementos geométricos y se
reconocen por su nombre adecuado.

Técnica: observacidn.
Instrumento: lista de cotejo.

Sugerencia: comprobar que se recono-
cen las equivalencias entre todas las uni-
dades de tiempo.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Docente: Coordinador del &rea: Vicerrector:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
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