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ADVERTENCIA

Un objetivo manifiesto del Ministerio de Educacion es combatir el sexismo y la discriminacion de género en la sociedad ecuatoriana y promover, a través
del sistema educativo, la equidad entre mujeres y hombres. Para alcanzar este objetivo, promovemos el uso de un lenguaje que no reproduzca esquemas
sexistas y, de conformidad con esta practica, preferimos emplear en documentos oficiales palabras neutras, tales como las personas (en lugar de los
hombres) o el profesorado (en lugar de los profesores), etc. Solo en los casos en que tales expresiones no existan, se usara la forma masculina como genérica
para hacer referencia tanto a las personas de sexo femenino como masculino. Esta practica comunicativa, que es recomendada por la Real Academia
Espaiola en su Diccionario Panhispéanico de Dudas, obedece a dos razones: (a) en espanol es posible «referirse a colectivos mixtos a través del género
gramatical masculino», y (b) es preferible aplicar «la ley lingiiistica de la economia expresiva» para asi evitar abultamiento grafico y la consiguiente
ilegibilidad que ocurriria en el caso de utilizar expresiones como las y los, os/as y otras férmulas que buscan visibilizar la presencia de ambos sexos.



Este libro de texto que tienes en tus manos es una herramienta
muy importante para que puedas desarrollar los aprendizajes de
la mejor manera. Un libro de texto no debe ser la dnica fuente de
investigacion y de descubrimiento, pero siempre es un buen aliado
que te permite descubrir por ti mismo la maravilla de aprender.

El Ministerio de Educacion ha realizado un ajuste curricular

que busca mejores oporfunidades de aprendizaje para todos
los estudiantes del pais en el marco de un proyecto que propicia
su desarrollo personal pleno y su integracién en una sociedad
guiada por los principios del Buen Vivir, la participacion
democrdatica y la convivencia armbnica.

Para acompanar la puesta en marcha de este proyecto educativo,
hemos preparado varios materiales acordes con la edad y los anos
de escolaridad. Los ninos y ninas de primer grado recibirdn un

texto que integra cuentos y actividades apropiadas para su edad

y que ayudardn a desarrollar el curriculo infegrador disenado para
este subnivel de la Educacion General Bdsica. En adelante y hasta
concluir el Bachillerato General Unificado, los estudiantes recibirdn
textos que contribuirdn al desarrollo de los aprendizajes de las
areas de Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Lengua y Literatura,
Matemdtica y Lengua Extranjera-Inglés.

Ademds, es importante que sepas que los docentes recibirdn
guias didacticas que les facilitardn enriquecer los procesos de
ensenanza y aprendizaje a partir del contenido del texto de los
estudiantes, permitiendo desarrollar los procesos de investigacion
y de aprendizaje mas allé del aula.

Este material debe constituirse en un apoyo a procesos de
ensenNanza y aprendizaje que, para cumplir con su meta, han de
ser guiados por los docentes y protagonizados por los estudiantes.

Esperamos que esta aventura del conocimiento sea un buen
camino para alcanzar el buen vivir.
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Organizacion del texto

Este segundo cuaderno se organiza de acuerdo con el Curriculo
Integrador de Educacién General Basica para Preparatoria, en el dmbito
de Relaciones I6gico matemdaticas. Las experiencias de aprendizaje
que se desarrollan abordan las destrezas bdsicas imprescindibles

y las destrezas bdsicas deseables.

Destreza bdsica imprescindible

frabaja en la pagina.

4 o bdésica deseable que se

Colecciones de objetos: fexturas

.- Texturas
Destreza con

®epccccccce Destreza con criterios m :Agrupcv colecciones de objetos del enforno segiin sus caracteristicas fisicas: texturas.
de desempeno:

criterio de

= Busca, en fu salén de clases, objetos lisos, suaves, dsperos,
desempeno @ rugosos, delicados y duros. Luego, observa y encierra
con azul los objetos lisos y con rojo el objeto rugoso.

A Encierra los objefos que son suaves y marca los duros.

[El Pinta con verde el circulo de los objetos rugosos y con amarillo
el de los delicados.

. Indicador de logro:
Nombre: Discrimina fexturas de objetos del enforno
segUn sus caracteristicas fisicas: liso, dspero;
suave, duro; rugoso, delicado.

.
+m Basica imprescindible  ® Bésica deseable
.

2

Indicador de logro

©SANTILLANA
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Y paginas de recortables que Senalética
hacen mas dindmica la interaccién Para que el estudiante
del nino con las paginas del libro. identifique facilmente la

tarea que debe realizar,
hemos incluido los

d@é ‘; ‘q, & siguientes iconos:
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Materiales para trabajar los dmbitos de desarrollo y aprendizaje

Este material estéd conformado por tres cuadernos de trabajo
gue contienen actividades para cada uno de los dmbitos
de desarrollo y aprendizaje del curriculo de Preparatoria:

« Comprension y expresion oral y escrita
+ Relaciones I6gico-matematicas

+ Descubrimiento y comprension del medio natural y cultural

iIMPORTANTE!

Las paginas de los tres cuadernos no deben ser tfrabajadas en orden, por el
contrario, deben utilizarse de acuerdo con las experiencias de aprendizaje que el
docente proponga para el desarrollo de las destrezas con criterio de desempeno.




Este es m1 cuaderno 2

Me llamo:

Estudio en:

En caso de necesidad llamar a:

Me comprometo a tenerlo limpTo y ordenado.

©SANTILLANA



Relaciones |6gico matematicas

iIMPORTANTE!

Las paginas de los tres cuadernos no deben ser trabajadas en orden,
por el contrario, deben desprenderse indistintamente para ser utilizadas
de acuerdo con las experiencias de aprendizaje que el docente proponga
para el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio.
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El color azul 10 NUdmero 0 63
El color rojo 11 De1a10 65
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NUmero 7 49 Actividades de la semana 104
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Numero 9 55 Frio y caliente 108
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Colores: amairillo

El color amairillo

Destreza con criterios m Reconocer los colores primarios: amarillo.
de desempeno:

Kl Busca grdficos de alimentos de color amarillo, recértalos y pégalos
@ en este espacio.

L

3 Aprende los versos.

<&

El Sol es amairillo,
amarillo es el Sol.
Repitelo con palmadas
y lo aprenderds mejor.

Identifica el color amairrillo.

©SANTILLANA

Indicador de logro:
[ Nombre: }

" Bsicaimprescindible | Basica desecble -
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Colores: azul

El color azul

Destreza con criterios m Reconocer los colores primarios: azul.
de desempeno:

Kl Colorea la cuadricula de azul claro y azul oscuro.

Q

A Escucha los versos, repitelos y memorizalos.

Pinta el barco.

Azul es el cielo,
azul es el marr,
azul es mi barco
para navegar.

Identifica el color azul.

Indicador de logro:
[ Nomobre: }

BN © N, " "7 meresondbie

Bdsica deseable

©SANTILLANA
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Colores: rojo

El color rojo

Destreza con criterios m Reconocer los colores primarios: rojo.
de desempeno:

Kl Investiga, dibuja y pinta alimentos de color rojo.

W@@@@@@@@@

@@@@@@@@
T CREDE G

Y

CRREREREREE

3 Escucha los versos, memorizalos y aprende.

<

En el arcoiris
me quiero sentar
y por el rojo

al cielo viajar

Indicador de logro:
Nomlbre: Identifica el color rojo.

©SANTILLANA

B Bdsica imprescindible  m Bdsica deseable
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Blanco y negro

Colores: blanco y negro

Destreza con criterios m Reconocer los colores blanco y negro en objetos del entorno.

de desempeno:

Kl Escucha y memoriza el poema. Observa los colores de este tablero

y termina de pintarlo.

7

Negro y blanco,
blanco y negro,
mi tablero pintaré.
Uno, dos vy tres,
repitelo otra vez.

FA Pinta fu dedo con témpera
@ blanca y rellena las nubes.

[EJ Pinta tu dedo con témpera
@ negra y rellena la oveja.

Identifica los colores rojo, blanco y negro.

E Nombre:

} Indicador de logro:

-

B Bdsica imprescindible

Bdsica deseable

©SANTILLANA



Colores: secundarios

Colores secundarios

Destreza con criterios m Reconocer los colores secundarios en objetos del entorno.
de desempeno:

Observa los colores que se han mezclado y cudles se han obtenido.

©

Ve

©SANTILLANA
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Colores: secundarios

E] Mezcla témpera roja y verde para obtener el color café.
@ Luego, pinta el arbol y el mono.

Indicador de logro:
Nomlbre: Identifica los colores secundarios.

BN ¢ N " ©¢co mPrescindible % Bdicn desedble

© Santillana

©SANTILLANA
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Lateralidad: izquierda, derecha

Izquierda y derecha

Destfreza con criterios = Reconocer la posicidon de objetos del entorno: derecha, izquierda.
de desempeno:

Kl Dibuja a la izquierda de la nina un Sol y una nube;
@ a la derecha, un arbol y una casa.

© Santillana

Indicador de logro:
Nombre: Identifica izquierda y derecha.

©SANTILLANA
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Izquierda y derecha

Lateralidad: izquierda, derecha

Destreza con criterios = Reconocer la posicion de objetos del entorno: derecha, izquierda.

de desempeno:

Kl Analiza a qué lado se encuentra cada juguete respecto
@ de la caja de regalo. Luego, colorea la clave.

e

P

© Santillana

F1 Marca en la tabla los elementos segdn se encuentren a la izquierda
@ o a la derecha de la canasta. Pinta la ilustracion.
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Indicador de logro:
Nomobre: Identifica izquierda y derecha.
16 B Bdsica imprescindible  ® Bdsica deseable

©SANTILLANA
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Lateralidad: izquierda, derecha

Izquierda y derecha

Destfreza con criterios = Reconocer la posicidon de objetos del entorno: derecha, izquierda.

de desempeno:

Kl Observa la posicidn de los frabajadores. Marca con un ¢ debajo
de los cascos, los gorros o los panuelos, segun la direccidn hacia
donde miren los trabajadores en la escena: derecha o izquierda.

y L b
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© Santillana
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I3 Termina de colorear el dibujo.

Q@

© Santillana

Indicador de logro:
Identifica la posicién de los objetos

‘ Nombre:

del enforno: a la derecha y a la izquierda.

B Bdsica imprescindible

" Bsiea deseable

17




Lateralidad: derecha, izquierda

¢En qué mano llevan los globos?

Destreza con criterios m Reconocer la derecha vy la izquierda en los demds.
de desempeno:

Kl Observa |los colores de la ropa de las personas y de los globos.
En el lado derecho, observa a las mismas personas de espaldas
e identificalas. Pinta las prendas de vestir y los globos
de los colores que corresponda.
Realiza el mismo procedimiento en los otros recuadros.

© Santillana

Reconoce la derecha vy la izquierda
en los demds.

Nombre:

’ Indicador de logro:

IS '° N " ©¢:cc morescindble % 8asoa dessble

©SANTILLANA
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Ubicacién: arriba y abajo

Arriba y abajo

Destreza con criterios m Distinguir la ubicacién de objetos del entorno segin las nociones arriba/abajo.

de desempeno:

Marca con una cruz los objetos que estan arriba

, de los muebles y encierra los Ufiles que se encuentran

>C abajo de la mesa. Pinta la escena libremente.

RN NI
E@ .

MATEMATICA
o |

Indicador de logro:
Nombre: Distingue la ubicacidn de los objetos

segln las nociones arriba/abajo.

= Basica mprescindiole  m Bésica deseable |  ©



Ubicacion: delante y detfrds

Delante y atras

Destreza con criterios m Distinguir la ubicacién de objetos del entorno segun las nociones delante/atrés.
de desempeno:

El Encierra a las ninas y los ninos que estén detrds de la banca
o del muro. Mareca con X los que estédn delante del muro.
Pinta de rojo la banca y de azul el muro.

Indicador de logro:
Nombre: Dis’ripgue la upicooién de los otzje’ros
segun las nociones delante/atrds.

IS 20 N, " 0o morescindble % 800 dessble

© Santillana
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Ubicacién: encima y debajo

Encima y debajo

Destreza con criterios m Distinguir la ubicacién de objetos del entorno segln las nociones encima/debajo
de desempeno:

Kl Observa los sofas y responde: ;,de qué color son los libros?
@ ¢,Doénde se encuentra cada uno?

=

F1 Pinta |a ilustracion y marea los elementos segln se encuentren encima o
@ debagjo del sofd.

ﬂ
© Santillana

Indicador de logro:
. Distingue la ubicacion de los objetos
Nomobre: segun las nociones encima/debajo.

©SANTILLANA
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Comparacion: semejanzas y diferencias

Todos somos diferentes

Destreza con criterios m Reconocer semejanzas y diferencias entre los objetos del enforno de acuerdo
de desempeno:  a sus caracteristicas fisicas.

Kl Observa a los ninos de la ilustracion y responde: ;qué ninos
@ y ninas tienen el cabello negro? { Qué ninos y ninas fienen
el cabello rubio? ;Qué ninas usan falda? ¢ Quienes usan
pantaldn? ¢ Quienes usan vestido?

@ Pinta la ropa de los ninos segUn indicaciones de tu maestra.

Agrupa objetos del enforno de acuerdo
a sus caracteristicas fisicas.

Indicador de logro:
Nombre:

B Bdsica imprescindible Bésica deseable

—

©SANTILLANA
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Colecciones de objetos: agrupacion por tamano, forma y color

Semejanzas y diferencias

Destreza con criterios m Reconocer las semejanzas y diferencias entre los objetos del entorno de acuerdo a su
de desempeno:  formay sus caracteristicas fisicas: longitud, forma, tamano y color.

Nombra los colores y el tamano de las plastilinas (grande,
mediano, pequeno). Reconoce el famano de los envases
en la parte inferior de la pagina.
Une con lineas las plastilinas con los envases segln su famano
y pinta.

uplinuos @

Nombre:

23

B Bdsica imprescindible Bdsica deseable




Colecciones de objetos: agrupacion por tfamano, forma y color

A Dibuja panes en cada canasta de acuerdo con lo indicado.

Color
diferente

Tamano
similar

Tamano
diferente

Forma
similar

los objetos del entorno de acuerdo a su
forma y sus caracteristicas fisicas: color,
forma, tfamano y longitud.

Indicador de logro:
[ Nomobre: }

Reconoce semejanzas y diferencias entre

©SANTILLANA
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Colecciones de objetos: alto y bajo

¢Cudl es el mas alto?

Destreza con criterios m Agrupar colecciones de objetos del entorno segln sus caracteristicas fisicas:
de desempeno: longitud (alto/bajo).
El Fijate en los simbolos que representan alto y bajo. Pinta
de anaranjado a la persona y al animal mas altos;
y, de verde, a la persona y al animal mas bajos.

© Santillana

F Dibuja una persona mas alta que la nina y una persona mas
baja que la nina.

Indicador de logro:

Nombre: Agrupa colecciqnes de obje’r0§ .
del entorno segln sus caracteristicas
fisicas: longitud (alto/bajo).

= Basica mprescindiole  m Bésica deseoble | 2°




Colecciones de objetos: texturas

Texturas

Destreza con criterios m Agrupar colecciones de objetos del enforno segdn sus caracteristicas fisicas: texturas.
de desempeno:

El Busca, en tu saldn de clases, objetos lisos, suaves, dsperos,
@ rugosos, delicados y duros. Luego, observa y encierra
con azul los objetos lisos y con rojo el objeto rugoso.

© Santillana

O

[El Pinta con verde el circulo de los objetos rugosos y con amarillo
el de los delicados.

Indicador de logro:

. Discrimina texturas de objetos del enforno
Nombre: segln sus caracteristicas fisicas: liso,
dspero; suave, duro; rugoso, delicado.
26 B Bdsica imprescindible = Bdsica deseable

©SANTILLANA



Patrones: forma, color, cantidad

Patrones

Destreza con criterios m Describir y reproducir patrones con objetos del entorno por su forma y color.
de desempeno:

Kl Observa y describe los Utiles de aseo de la pagina.
Pinta los Utiles de aseo de cada fila siguiendo
el criterio de color y cantidad.

© Santillana

Indicador de logro:
Nomlbre: Describe y reproduce patrones con objetos
del enforno por su forma, color y cantidad.

©SANTILLANA
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Patrones: forma, color, cantidad

Patrones

Destreza con criterios m Describir y reproducir patrones con objetos del entorno por su forma y color.
de desempeno:

Observa los objetos y la forma que tienen. Completa |la serie.

@ Pinta |as figuras.

Qe

— @
O

Nombre:

Indicador de logro:

por su forma y color.

28

I " 5cicc imprescindlible

Describe y reproduce patrones

m Bdsica deseable

© Santillana
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Patrones: forma, color, cantidad

Patrones

Destreza con criterios m Describir y reproducir patrones con objetos del entorno por su forma, color y tamano.
de desempeno:

Kl Observa y describe los elementos de la Idmina.
@ Dibuja y pinta las figuras para completar las secuencias.

8.4 4 Silie

tiaokaohaokaohshatiaokookaokabkaokbhavkohabial

A222 00

diaoka ok okaohthakaoko ok okabkdabhavkuohabiaol

JLIE

dicokaohaokaohshaiaokookaokadkokabhavkauohabil

Describe y reproduce patrones
por color, forma, y famano.

Nombre:

©SANTILLANA

’ Indicador de logro:

m Bdsica imprescindible  m Bdsica deseable 29




Patrones: longitud

Patrones

Destreza con criterios m Describir y reproducir patrones con objetos del entorno por su longitud.
de desempeno:

1 Recorta las flores de la pdgina 111. Ordénalas
@ en las macetas desde la mds pequena hasta
la mds grande. Luego, pégalas.

WY

El Ordena las flores en las macetas desde la mds grande hasta
@ la mds pequena. Luego, pégalas.

W
o
o

L

Indicador de logro:
Nombre: Describe y reproduce patrones con
objetos del entorno por su tamano.

I S0 N " 0o morescindble % 8asoa dessble

©SANTILLANA
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Patrones: cantidad

Pairones de cantidad

Destreza con criterios m Describir y construir patrones sencillos agrupando cantidades de hasta 10 elementos.
de desempeno:

Kl Completa las manchas de las mariquitas y mariposas
’C% teniendo en cuenta el patréon utilizado.

+ Las manchas de estas mariquitas aumentan en cada lado.

B

+ Las manchas de estas mariquitas disminuyen en cada lado.

Er s

+ Las manchas de estas mariposas disminuyen en cada lado.

A

+ Las manchas de estas mariposas aumentan en cada lado.

SC R

() (.3)
= (=)
= =
A A 3

Describe y construye patrones sencillos
agrupando canfidades.

©SANTILLANA

Indicador de logro:
Nombre:

= Basica mprescindiole  Bésica deseab e | 5




Patrones: movimiento y sonido

Patrones de movimientos

Destreza con criterios m Describir y reproducir patrones con objetos del enforno por movimientos y sonidos.
de desempeno:

Kl Observa la ldmina y describe o que ves. Imita los movimientos
de los pies y de las manos de la primera filo y descubre
el patrén. Repite el ejercicio en todas las filas.

Indicador de logro:
Nombre: Describe y reproduce patrones
con objetos del entorno por movimientos
y sonidos.
32 m Bdsica imprescindible Baisica deseable

© Santillana
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NUmeros naturales: relaciones de orden, mds que, menos que

Mas que y menos que

Destreza con criterios m Establecer relaciones de orden: mdés que y menos que entre objetos del entorno.
de desempeno:

Kl Pinta de azul el conjunto de cada fila que tiene menos
@ elementos. Marca con un ¢ el conjunto de cada fila
gue tiene mds elementos.

Tt
SRR

© Santillana

Indicador de logro:
Nombre: Establece relaciones de orden: més que

y menos que entre objetos del entorno.

©SANTILLANA

" Basica mpreseindible % basco desechle . [ I
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m Bdsica deseable

B Bdsica imprescindible
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Ndmeros naturales: muchos, pocos, uno, ninguno, todos

¢ Qué objetos llevan?

Destreza con criterios m Utilizar la nocion de cantidad en estimaciones y comparaciones de colecciones de objetos

de desempeno:  mediante el uso de cuantificadores como: muchos, pocos, uno, ninguno, todos.

Colorea de rosado el objeto que llevan todas las personas
y de celeste el objeto que lleva puesto una sola persona.
Pinta de café los objetos que llevan dos personas
y de amairillo el objeto que no lleva ninguna persona.

Q SN
\\\ (i/fk_/) KQ:E§%>Q

1 Pinta algunas maletas de la ilustracion.

v .
e s [

’ — P
VUL L Ly

)

o

N

L Nombre: }

B Bdsica imprescindible  m Bdsica deseable

©SANTILLANA
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Ndmeros naturales: muchos, pocos, uno, ninguno, todos

[El Observa y describe la ilustracion: ;qué tiene el nino en la mano?
< Dibuja en la caja: una bola roja, pocas bolas amairillas, muchas
bolas de color azul y todas deben tener puntitos negros.

I3 Comenta fu respuesta: ¢ hay alguna bolita con puntitos blancos?
Indicador de logro:
Utiliza la nocién de cantidad en estimaciones
Nombre: y comparaciones de colecciones de objetos
mediante el uso de cuantificadores como:
muchos, pocos, uno, NiNguno, todos.

BN ° I, " 0o morescindble % 8asoa dessble
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NUmeros naturales: 1y 2

Nimeros 1y 2

Destreza con criterios m Contar colecciones de objefos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cofidianidad.
de desempeno: m Escribir los nGmeros naturales de 0 al 10 en contextos significativos.

¢ Cudntos perros hay? Repasa los nimeros siguiendo
la direccion de la flecha y escribe el nUmero en el cuadro
correspondiente.

© Santillana

[F3 Escribe el nUmero 1.

/ ’5 ’5 /‘
/ / 1 1 1
o | o | o |
1 1 1
1 1 1
1 1 1
[ | [ | [ |
K K K K K
1 1 1 1 1
[ ] 1 [ ] 1 [ ] 1 [ ) 1 [ ] 1
I I I I I
1 1 1 1 1
I I I I I
[ | [ | [ | [ | [ |
/‘ /‘ /‘ /‘ /‘
s 1 1 s s
[ ] 1 [ ] 1 [ ] 1 [ ] 1 [ ] 1
I I I I I
1 1 1 1 1
I I I I I
'} '} '} '} '}
—
4
3
£ | Nombre:
&
©

= Basica mprescindiole  m Bésica deseable | /.

;)if



NUmeros naturales: 1y 2

1 Cuenta las mascotas, repasa los nUmeros siguiendo la direccidon
@ de la flecha y escribe el nUmero en el cuadro correspondiente.

e

© Santillana

I3 Escribe el nUmero 2.

-
/ 7\ VRN 7\
L 1 ¢ 1 ] ]
/ ’ Y Y
’ ’ ’
’ ’ /
o Y4 V4 V4
A == o A = o » A = o w
/—\ /—\ /—\ /—\ /-\
L ! L ! L 1 ] 1 ] !
/' /I /I /' /'
’ / / / ’
/ ’ ’ ’ /
PR A om om = A om om = A om o = PR R
PN PN 7\ 7\ PEaRN
L ] L ] L 1 ] 1 ] ]
’ ’ ’ Y ’
’ ’ ’ ’ ’
/ ’ ’ ’ /
/ Y Y Y /

Indicador de logro:

Nombre: . Cuerﬁo colecgiones de obj'ef'os (1 y 2)
en circunstancias de la cotidianidad.

+ Escribe los nUmeros 1y 2.

BN 50 N, " ©¢:cc morescindble % 8asoa dessble
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NUmeros naturales: nimeros 1, 2y 3

Numero 3

Destreza con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cofidianidad.
de desempeno: m Escribir los nimeros naturales de 0 al 10 en contextos significativos.

Kl Cuenta los loros, repasa los nUmeros siguiendo la direccidn
@ de la flecha y escribe el nimero en el cuadro correspondiente.

©

© Santillana

A Escribe el nUmero 3.

/ AN PN PN
o | o 1 L 1

\v N N N

. 1 . l . l

\N_/ \N_/ ~N_/

PAEN PRaEN PN PAEN PSRN

L 1 L | o | L 1 L |
\ N \ \ \

' l ' 1 ' l ' l ' 1
\N_7 \N_7 \N_7 \N_7 \N_7

PN PN PN PN PN

L 1 L | o | L4 1 L |
\ N \ \ \

' l ' 1 ' l ' l ' 1
~_ 7 N _ 7 ~_ 7 ~_ 7/ N _ 7

Indicador de logro:

Nombre: . Cuen’rc: coleoc_lones de obj_e’fos _(1, 2y 3)
en circunstancias de la cofidianidad.

« Escribe los nUmeros 1, 2y 3.

©SANTILLANA
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NUmeros naturales: nimeros 1, 2y 3

Contar colecciones

Destrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.

Kl Cuenta los animales que estdn en la parte superior y colorea

de desempeno: m Escribir los nimeros naturales de 0 al 10 en contextos significativos.

@ el cuadro que tfiene igual nimero de puntos.

Q&

© Santillana

© Santillana

© Santillana

© Santillana

Indicador de logro:

Nombre: Cuenta colecciones de objeto (1,2,y 3)
en circunstancias de la cotidianidad.
40 m Bdsica deseable

I " 5cicc imprescindlible

©SANTILLANA
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NUmeros naturales: nimeros 1, 2, 3y 4

Numero 4

Destrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno: m Escribir los nimeros naturales de 0 al 10 en contfextos significativos.

Observa y describe la ilustracion. Escucha la historia que lee tu maestra.
@ Completa la escena con los recortables de la pdgina 113.

L)

L J
3 perritos estan jugando :L —

1 perrito los va
a alcanzar.

© Santiiana

iYa llegd el perrito!l Ahora, los 4 estan jugando.

Nombre:

©SANTILLANA

" Basica mpresaindible = Besio desectle . | "
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m Bdsica deseable

I " 5cicc imprescindlible
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NUmeros naturales: nimeros 1, 2, 3,4y 5

Numero 5

Destrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cofidianidad.

de desempeno: m Escribir los nimeros naturales de 0 al 10 en contfextos significativos.

Kl Observa y describe la ilustracion. Escucha la historia que lee tu maestra.
@ Completa la escena inferior con los recortables de la pdgina 113.

4 IGpices de colores empezaron a pintar.

.t

1 |Gpiz de color
se quedd
\ — dormido Lo oo
y llegd tarde a
\ L trabaijar.

Ahora, 5 |dpices
pintan sin parar.

Nombre:

©SANTILLANA
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NUmeros naturales: nimeros 1, 2, 3,4y 5

F1 Cuenta lao cantidad de fortugas, repasa el nUmero cinco
@ y anétalo en el cuadro.

©

© Santillana

[E} Escribe el nUmero 5.

.--- .--- .--- .--- .1_-1—
1 1 1 1 1
I~ I~ I~ I~ -
4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \
1 [ [ 1 1
* ' * ' * ' * ' . l
N 7 N~ 7 § _ &  _ & _
.--- .--- .--- .--- .1_-1—
1 1 1 1 1
1 — | - | - | - 1 -
4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \
1 [ [ 1 1
* ' * ' * ' * ' . l
N 7 N~ 7 § _ &  _ & _

Indicador de logro:

. » Cuenta colecciones de objetos (1, 2, 3, 4
Nombre: y 5) en circunstancias de la cotidianidad.
« Escribe los nimeros 1, 2, 3, 4y 5.

BN ¢ N " 0o morescindble % 8asoa dessble
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Ndmeros naturales: ndmeros hasta 5

Numeros de 1 a5

Destreza con criterios m Escribir los nUmeros naturales hasta 5.
de desempeno:

Cuenta la cantidad de animales de cada grupo y repasa
@ el nUmero que corresponde.

A TS

! | 1 !

[ ] 1 1 1 |,-\
1 [RR—— 4 1
1 ]
1 . 7
] 1 SN ?

4 /S /;-\ [ ] I @ = == 4 /3 /2N [ 4 I @ = ==
/:'I /,' \, e ¢| PN /z’l ( \, e ¢| 1 Nt
I ’ = L ' \ 1 ’ = L ' \
\ - \ -
! 7 ' ] 1 ! ' ’ ' 1 !
! A,__. N/ 1 ‘\_/, ! A,__. N7 1 ‘\_¢,

Indicador de logro:
Nombre: Cuenta y escribe los nimeros de 1 a 5.

©SANTILLANA

W Basica imprescindlible I Basica deseale e — 0
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Diagrama estadistico: pictogramas

¢Cuantos dinosaurios hay?

Destreza con criterios m Recolectar y representar informacién del entorno en pictogramas.
de desempeno:

Kl Compara los dinosaurios de la escena y encierra
@ los de la misma especie.

© Santillana

1 Pinta los recuadros segun la cantidad de dinosaurios.
@ Interpreta los datos del diagrama de barras y comenta.

© Santillana

Indicador de logro:
‘ Nombre: Representar informaciéon

del enforno en pictogramas.

BN ‘I, " ©¢:cc morescindble % 8asoa dessble
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NUmeros naturales: nimeros hasta 6

Numero 6

Destrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.

de desempeno: m Escribir los nimeros naturales del 0 al 10 en contextos significativos.

Kl Observa y describe la ilustracion. Escucha lo que lee tu maestra.
@ Dibuja y pinta en la caja las fichas que reunié Martin.

Martin 5 fichas
en su caja
guardo.

Pero luego, 1 mas
se encontro.

Nombre:

©SANTILLANA
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NUmeros naturales: nimero 6

3 Cuenta los animales, repasa el nimero y anétalo en el cuadro.

-
e

[E) Escribe el nUmero 6.

// P ] P ] o
’ ’ ’
’ ’ ’

/ / /
72BN b= [ 728EN
| | | | | ]
\N_ 2 \N_ 2/ \N_ 2/

- - - » »
’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’

’ ’ ’ ’ ’
72N 72N 72N [ 728EN 73RN
| | | ] | | | | | ]
N_7 \N_7 N_7 N_7 N_7

- - - - -
’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’

/ / / / /
72N 72N 72N 73RN 73RN
| | | ] | | | | | ]
N_7 N_7 N_7 N_7 N_7

Indicador de logro:

Nombre: . Cuen’rg colecciones de objetfos
en el circulo de 1 a 6.

« Escribir el nimero 6.

BN ‘C N, " ©¢:cc morescindble % 8asoa dessble
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©SANTILLANA

NUmeros naturales: nimero 7

Numero 7

Destfrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno: m Escribir los nimeros naturales del 0 al 10 en contextos significativos.

Observa y describe la ilustracion. Escucha lo que lee
tu maestra. Completa la escena con los recortables
de la pagina 115.

Blancanieves llama a cenar y 6 enanitos van.

iQué horror, 1 sin cena
parece que va a quedar!

Blancanieves contd y # enanitos encontrd.

© Santillana

Nombre:

" Basica mpresaindible = Besioa desectle . [ 7




NUmeros naturales: nimero 7

3 Cuenta la cantidad de frutas, repasa el nUmero 7
@ y anétalo en el recuadro.

[E) Escribe el nUmero 7.

e

© Santillana

—
@ = = v ® = — v ® = — v
/ ’ ’ ’
’ ’ ’
- _4_ _4_ _4_
7 7 7
’ ’ ’
’ ’ ’
v v 4
o = =3 [ [ [ ® ==y
’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’
-l -l -l -l -l
7 7 7 7 7
’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’
4 v v v v
o ==y [ [ [ [ I
’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’
_4_ _4_ _ 4 _ _ 4 _ _ 4 _
7 7 a a a
’ ’ ’ ’ ’
’ ’ ’ ’ ’
4 v v v v

Indicador de logro:

Nombre: . Cuen’rg colecciones de objetos
enelcirculode 1a7.

« Escribe el nUmero 7.

B 0 N, " 0o morescindble % 800 dessble
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NUmeros naturales: ndmeros de 1 a 7

A contar

Destrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno: m Identificar cantidades y asociarlas con hasta 7.

Kl Escucha los versos y repitelos. Luego, pinta tantas mantas
@ y sombreros como indican los versos.

Q

En febrero,
siete mantas
y un sombrero.

S
o o

- ttiAii i i B l ] i E A il ialBiii
z

3

£ | Nombre

&

(€]

m Bésicaimprescindible  m Bésica deseable I '




NUmeros naturales: nimeros de 1 a 7

FA Cuenta las flores que tiene la nina y escribe el nUmero
@ en su canasta. Cuenta las flores que tiene la mama
y escribe el nUmero en su canasta.
Pinta |as flores de la nina de color amairillo y las flores
de la mama de color rojo.

Q

© Santillana

1 Pinta Ias flores segun sean de la nina o de la mama.

B G D VD

y 9 y y
B G D VD
y 9 y y
B G D D

;’ ] 9 ) )

165 465 WEED 4fE
y, s y, )
653
() () ) y,

© Santillana

G WS WD
() S () ()
G W WD
y, 9 y S,

Indicador de logro:

» Cuenta colecciones de objetos en
elcirculode 1 a 7.

- Identifica cantidades y las asocia
con los ndmeros 6y 7.

. )
 ODODH

B Bdsica imprescindible = Bdsica deseable
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Ndmeros naturales: nimero 8

Numero 8

Destfrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno: = Escribir los nimeros naturales del 0 al 10 en contfextos significativos.

Kl Observa y describe la ilustracion. Escucha Ia historia
que lee tu maestra. Completa la escena de |la parte inferior
con los recortables de la pagina 115.

@ 7 pdjaros salieron volando. Y, luego 1 mds
los alcanzo.

©SANTILLANA

iMira qué bien! Ahora, el grupo a 8
pdjaros aumento.

[ Nombre: }

" Bsicaimprescindible | Basica desecble -

© Santillana

3




Ndmeros naturales: ndmero 8

[ Sigue los trazos, pinta los nGmeros 8 y escribelo en el recuadro.

Q&

o "

©
S Ny, no

[E] Escribe el numero 8.

N N N N N
| ] I ] | ] I ] | ]
A4 A4 A4 A4 A4
> > ¢ e >
7 N 7 N 7 N 7 N 7 N
| 1 { | | 1 { | | 1
\N_7/ \N_/ \N_7/ \N_/ \N_/
PREN PRI PREN PREN PREN
| ] I ] | ] I ] | ]
A4 \N /7 \N /7 \N /7 A4
¢ £ ] e > >
7 N 7 N 7 N 7 N 7 N
| 1 | | | 1 | ] | 1
\N_/ \N_/ \N_/ \N_/ \N_/
Indicador de logro:
» Cuenta colecciones de objetos
Nombre: . ' )

en el circulode 1 a 8.
- Escribe el nimero 8.

BN ' N, " 0o morescindble % 800 dessble
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NUmeros naturales: nimero 9

Numero 9

Destrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno: m Escribir los nimeros naturales del 0 al 10 en contfextos significativos.

Kl Observa y describe la ilustracion. Escucha lo que lee tu docente.
Dibuja y pinta en |la caja de la parte inferior
las papas que faltan para completar la escena.

@ 8 papas don Ricardo
del costal saco.

Y1enel
costal olvido.

Luego. 9 papas en
el mercado vendio.

© Santillana

Nombre:

m Bésicaimprescindible  m Bésioa deseable | ~°




Ndmeros naturales: nimero 9

E3 Cuenta las flores y pintalas. Repasa el niUmero 9 y escribelo

@ en el recuadro.

[E} Escribe el nUmero 9.

‘ — -— -—
\ 7 e 7 e 7 e
| 1 | 1 | 1
/4 /4 /4
N o . N o o N o 7
4 4 4
/ 4 4 4
2N 2N N 7N N
| 1 | | | ] | | | |
4 4 4 4 4
N o 7 N o 7 N o 9 N o v N o 7
4 4 4 4 4
4 4 4 4 4
N N 7 N 7 N 7 N
l 1 | ] | ] | 1 | 1
/4 /4 /4 /4 /4
N o 7 N o 7 N o . N o o N o 7
4 4 4 4 4
4 4 4 4 4
L4 L4 L4 L4 L4
Indicador de logro:
. » Cuenta colecciones de objetos
Nombre: enelcirculode 1a9.
« Escribe el niUmero 9.

BN ¢ I " 0o morescindble % 800 dessble
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NUmeros naturales: cantidades y numerales hasta 9

¢Cuanto cosechara?

Destrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno: m Identificar cantidades y asociarlas con nimeros hasta 9.

Pinta el nUmero de vegetales correspondientes
@ en los cultivos del campesino.

e @ &

O NG

2eRe

VU
Poe O PO OO ®

Indicador de logro:
Nombre: Identifica cantidades y las asocia
con los nimeros 6, 7, 8, 9

©SANTILLANA




NUmeros naturales: ndmeros hasta 9

F1 Traza lineas para unir los puntos de cada serie de ndmeros
% hasta el 9, segln el color que se indica. Pinta el grafico.

[El Completa la serie numérica en la banderola que

\ exhibe el avion.

I Escribe los nUmeros.

e

s 7 7 " v
21 [} ] L | 1 1 1
o ! ’ / I I =~
1 ¢ LN = = ’r \
1 / 1 I 1
/ .
! A== SN/ 1 ‘\_/,

x

‘/,J '--,' //‘\ 7 N
to
S '/ N ' }
ngl Sy

2N 'I '/ N ,
ST
N7 K A 3

Nombre:

Indicador de logro:

» Cuenta colecciones de objetos

enelcirculode 1 a9.
- Escribe nUmeros hasta 9.

BN > N, " "7 meresondbie

Bdsica deseable
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NUmeros naturales: nimero 10

Numero 10

Destfrezas con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno: m Escribir los nimeros naturales del 0 al 10 en contfextos significativos.

Kl Observa y describe la ilustracion. Canta la cancién

@ de los elefantes. Responde |as preguntas.

©SANTILLANA

;, Cudntos elefantes
hay en la telarana?

¢;, Cudntos elefantes
hay fuera de
la telarana?

;,Cudntos elefantes
hay en total?

© Santillana

Nombre: J

" Basica mpresaindible = Besioa desectle . [ 57
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en el circulode 1 a 10.
« Escribe el nUmero 10.

NUmeros naturales: nimero 10
Q
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Indicador de logro
» Cuenta colecciones de objetos
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m Bdsica deseable

B Bdsica imprescindible
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©SANTILLANA

Diagrama estadistico

¢Cuantos hay?

Destreza con criterios m Contar colecciones de objetos en el circulo de 1 a 10 en circunstancias de la cotidianidad.

de desempeno:

Cuenta los elementos de cada coleccion y escribe
el nUmero que corresponde en los cuadrados.
Luego, marca estos nimeros en la banda numérica
y reconoce la posicidn de cada uno: antes y después.

/y\/
L

© Santillana

Nombre:

Indicador de logro:
Cuenta colecciones de objetos

enelcirculode 1 a 10 en
circunstancias de la cotidianidad.

B Bdsica imprescindible

" Bhsiea deseat e | ¢




Diagrama estadistico

[F3 Observa y describe la Idmina. Pinta los casilleros con colores
diferentes para representar cada cantidad segln se indica
en la clave.

:
Indicador de logro:
Nombre: - Identifica cantidades y las asocia
con los numerales de 1 a 10.
+ Representa informacién en pictogramas.

52 I " °° "Presonaivie & Basca desedi

© SANTILLANA
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Ndmeros naturales: nimero 0

Nimero 0

Destrezas con criterios m Asociar el numeral 0 con ausencia de elementos.
de desempeno: m Escribir los nimeros naturales del 0 al 10 en contextos significativos.
Cuenta los caramelos de cada envase y escribe el numeral
gue corresponde. escribe el nUmero 0 siguiendo la direccidon
indicada. Completa la secuencia numérica. Luego, senala
la posicién de los nimeros anteriores y posteriores.

-~

© Santillana

A Recorta las tarjetas de la ppdgina 121 y juega a reconocer
ndmeros y cantidades.

Nombre:

©SANTILLANA
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Ndmeros naturales: nimero 0

F1 Encierra al nino que no fiene ningln juguete.
@ Repasa y escribe el nUmero 0.

e

[l Escribe el numero 0.

/ PAREN PAREN PAREN PAREN
’ \ ’ \ ’ \ ’ \

1 1 1 1 1 \ 1 \

1 1 I 1 1 1 1 1

\ 1 \ 1 \ 1 \ 1

\ y) \ y) \ ) \ y)

\N_¢ .~_s .N_s \N_¢

PREN PREN PREN PREN PAEN PREN

Indicador de logro:

Nombre: Asocia el numeral 0 con ausencia
de elementos.

« Escribir el nGmero 0.

©SANTILLANA

BN ¢ N, " ©¢:cc morescindble % 8asoa dessble
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NUmeros naturales: nimeros del 1 al 0

De1a10

Destreza con criterios Leer y escribir en forma ascendente y descendente los nUmeros naturales del 1 al 10.
de desempeno:

Kl Dibuja en cada paisaje los elementos que se indican. Completa

la secuencia numérica.
@ _g— %ﬂ:\* .

. — o = T B
| ¥ e — __\__'--_
5 o ' e
d A b |

A Recorta las fichas del domind de nimeros de la pagina 123
y juega con un companero.

Nombre:

©SANTILLANA

m Bésicaimprescindible | Bésioa deseable - |  ©°
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NUmeros naturales: ndmeros del 1 al 0

1 Encierra los juguetes que son iguales, cuéntalos y escribe
@ cudntos hay de cada clase en el cartel correspondiente.

[El Completa la secuencia numérica.

Indicador de logro:

. + Lee y escribe en forma ascendente y
Nombre: descendente los nimeros naturales del 1 al 10.
« Escribe el nUmero 0.

BN ¢ I, " 0o morescindble % 800 dessble

© Santillana

©SANTILLANA
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NUmeros naturales: nimeros 11y 12

jA cruzar con cuidado!

Destreza con criterios m Contar colecciones de objetos hasta 12 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno:

Escucha lo que lee tu maestra. Recorta las iméagenes
@ de la pagina 115 y completa la escena.

@ 10 ninos con su profesora la pista cruzardn.

1 se queda atrds.

Y/ /44114

iYa los alcanzd! Ahora, los 11 ninos la pista cruzaran.

Nombre:

©SANTILLANA

" Basica mpresaindible = Besioa desecle . [ ©7
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NUmeros naturales: nimeros 11y 12

¢Cuantas plantitas crecieron?

Destreza con criterios m Cuenta colecciones de objetos hasta 12 en circunstancias de la cofidianidad.
de desempeno:

3 Escucha lo que lee la maestra. Dibuja y pinta
<M las 12 plantas que han crecido.

11 semillas de frijoles
magicos Juan sembro.

1 en su bolsillo se quedod,
pero luego la saco.

© Santillana

[AI final,12 lindas plantas de frijoles cultivo.

Indicador de logro:
‘ Nombre: Cuenta colecciones de objetos hasta

12 en circunstancias de la cofidianidad.

68

B Bdsica imprescindible = Bdsica deseable
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NUmeros naturales: nimeros 13y 14

¢Cuantos van de paseo?

Destreza con criterios m Cuenta colecciones de objetos hasta 14 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno:

Kl Escucha lo que lee tu maestra. Dibuja y pinta, en la parte
@ inferior, los caracoles que faltan para completar la escena.

@ 12 caracoles se han juntado
y un paseo han organizado.

(—rh\h

1 caracol solo
se ha quedado.

e Ahora, son 13 caracoles
‘ ) los que se han juntado.

© Santillana

[ Nombre: }

B Bdsica imprescindible Bdsica deseable
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Ndmeros naturales: nimeros 13y 14

A Escucha o que lee tu profesora. Recorta las imdgenes
@9 de la pagina 117 y completa la escena.

6

13 regalos en su cumpleanos
Rosita recibid.

Y 1regalomas |
Guillermo le llevo.

iQué alegria! Los 14regalos
Rosita agradecio.

Indicador de logro:
Nombre: Cuenta colecciones de objetos hasta 14
en circunstancias de la cotidianidad.

IS 70 N, " 0o morescindble % 8asoa dessble

© Santillana
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NUmeros naturales: ndmeros 15y 16

¢Cuantos globos van volando?

Destreza con criterios m Contar colecciones de objetos hasta 16 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno:

Kl Escucha o que lee tu maestra. Dibuja y pinta, en la parte
@ inferior, los globos que faltan para completar la escena.

@

Q 14 globos de colores
Plin Plin deja volar.

Q%O Ry 3

Pero 1 atrapado
en su dedo esta.

©SANTILLANA

‘ Nombre:

71

B Bdsica imprescindible  m Bdsica deseable




NUmeros naturales: ndmeros 15y 16

[F3 Escucha lo que lee tu maestra. Dibuja, en la parte inferior,
@ todas las hormiguitas que para completar la escena.

% 15 hormiguitas van a buscar comida. }

~————

Y 1 demorona
las quiere alcanzar.

4 )

// / iYa las alcanzd! Ahora, las 16
\\ ) hormiguitas se van a almorzar.

N\ )

© Santillana

Indicador de logro:
Nombre: Cuenta colecciones de objetos hasta 16
en circunstancias de la cotidianidad.

B C N, " ©¢co mPrescnble 8 Bsoa deseabi

©SANTILLANA
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NUmeros naturales: nimeros 17 y 18

¢Cuantas pelotas llegaron?

Destreza con criterios m Contar colecciones de objetos hasta 18 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno:

Escucha lo que lee tu profesora. Dibuja y pinta, en la caja
@ de la parte inferior, fodas las pelotas que completan la escena.

S
@ 16 pelotas van rebotando

hacia una caja.

Pero 1 pelota
se demora en llegar.

© Santillana

©SANTILLANA

L Nombre:

= Basica mprescindiole  m Bésica deseoble |




NUmeros naturales: nimeros 17 y 18

1 Escucha lo que lee tu profesora. Recorta las imagenes
@ de la pagina 117 y completa la escena inferior.

@

@ 17 conejos de su sombrero
magico el mago Merlin saco.

Pero 1 conejo asustado dentro

del sombrero se quedd.

© Santillana

Merlin al conejo convencid y a los 18 juntod.

Indicador de logro:
Nombre: Cuenta colecciones de objetos hasta 18
en circunstancias de la cotidianidad.

BN N " 5cocc mProscndble  ® Basioq desecble

© SANTILLANA
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NUmeros naturales: nimeros 19 y 20

¢cPuedes contar los cubos?

Destreza con criterios m Contar colecciones de objetos hasta 20 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno:

Escucha lo que lee tu profesora. Dibuja y pinta, en la parte
@ inferior, todos los cubos que completan la escena.

[ Luis con 18 cubos una linda torre armo. ]

Pero 1 cubo debagjo
de la cama se quedo.

© Santillana

[Cuondo lo encontrd, la torre con 19 cubos cons’rruyé.]

©SANTILLANA

{ Nombre:

= Bésicaimprescindible Bésioa deseable | />




NUmeros naturales: nimeros 19 y 20

¢Cuantos adornos hay?

Destreza con criterios m Cuenta colecciones de objetos hasta 18 en circunstancias de la cotidianidad.
de desempeno:

Kl Escucha lo que lee tu profesora. Dibuja y pinta, todos los

adornos que completan la escena.

@ % 19 adornos decoran el arbol de Novidodj

Pero falta 1 estrella
que en la punta
| del arbol delbe brillar.

U | |

>

© Santillana

/

% Ahora, 20 adornos iluminan el hogor}

[ Nombre:

} Indicador de logro:

76

I " 5cicc imprescindlible

Cuenta colecciones de objetos hasta
20 en circunstancias de la cotidianidad.

Bdsica deseable

©SANTILLANA
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©SANTILLANA

NUmeros naturales: ordinales hasta quinto

Numeros ordinales

Destreza con criterios = Utilizar los nGmeros ordinales del primero al quinto en la ubicacién de elementos del entorno.
de desempeno:

Kl En esta competencia, pinta de rojo la ropa de la persona
que llegd en primer lugar; de azul, la de quien llegd en
segundo lugar; y, de verde, la de quien llegd en quinto lugar.

© Santillana

Indicador de logro:

Nombre: Utiliza llos ndmeros ordinales . -
del primero al quinfo en la ubicacion
de elementos del entorno.

® Bésicaimprescindible  m Bésica deseable . /.




NUmeros naturales: adiciones hasta 10

¢Cuantos hay en total?

Destreza con criterios m Realizar adiciones con nimeros naturales del 0 al 10, con el uso de material concreto.
de desempeno:

[E) Escucha o que lee tu docente y resuelve.

@ En un arbol, hay 2 pajaritos y llegan 8 mas.
¢, Cudntos pajaritos hay ahora en el arbol?

© Santillana

En una laguna, hay 5 patos blancos y 5
amairillos.  Cudntos patos hay en fotal?

© Santillana

:
Nombre: } Indicador de logro: ;
&
©

Realiza adiciones con nUmeros naturales
del 0 al 10, con el uso de material concreto

78
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Ndmeros naturales: adiciones hasta 10

El suenho de Aida

Destreza con criterios Realizar adiciones con ndmeros naturales del 0 al 10, con el uso de material concreto.
de desempeno:

Observa y comenta el sueno de Aida. Nombra
los colores de las ovejas y cuenta cudntas hay
de cada color. Luego, escribe cudntas hay en fotal.

.

LA I

b

b

)

c
S
g

5
Q]
[}

Nombre:

©SANTILLANA
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NuUmeros naturales: adiciones hasta 10

P31 Cuenta las ovejas que hay de cada color en la escena.

&

El Repasa debajo de cada una los nUmeros correspondientes.
@ Sigue el mismo procedimiento para realizar el segundo ejercicio.

© Santillana

'o"‘ (] :
'
J — teele

" | (]
S '
. H

[ |

—

I3 Pinta las ovejas y crea tu propia adicion.

», )
- =

Indicador de logro:
Nombre: Resuelve adiciones con nimeros
naturales del 0 al 10, con el uso
de material gréfico.

o

80

B Bdsica imprescindible = Bdsica deseable
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NUmeros naturales: adiciones hasta 10

¢Cuantos hay?

Destreza con criterios ® Realizar adiciones con ndmeros naturales del 0 al 10, con el uso de material concreto.
de desempeno:

Kl Fijate en los gorros de la parte superior y cuenta cudntos
hay de cada color. Luego, en la parte central, escribe
eI ndmero que corresponda al lado de cada gorro.

AAA

A Observa los pares de gorros y realiza las operaciones de
adicion. Escribe el resultado en la casilla correspondiente.
@ Fijate en el ejemplo.

‘ Nombre: ’

©SANTILLANA
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NUmeros naturales: adiciones hasta 10

EJ En los recuadros de la primera fila, dibuja tantas pelotas como
<M, indique el nUmero de cada uno; en la segunda, representa
caramelos; y, en la tercera, zapatos. Resuelve las sumas.

© Santillana

Il Recorta las imagenes de la ruleta de sumas de la pagina 125.
Dobla la flecha por la linea roja. Arma la ruleta con un chinche
Mariposa y juega a encontrar las respuestas.

Indicador de logro:
Nombre: Resuelve adiciones con ndmeros
naturales del 0 al 10, con el uso
de material gréfico.

52 N " °° "Presondie & Basca desedbi
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NUmeros naturales: sustracciones hasta 10

¢Cuantos quedan?

Destreza con criterios
de desempeno:

Realizar sustracciones con nimeros naturales del 0 al 10, con el uso de material concreto.

Escucha |o que lee tu docente y resuelve.

O
o

+ Rodrigo hizo tres burbujas y se reventaron dos.
¢ Cudintas quedaron?

e

© Santillana

© Santillana

[ Nombre:

B Bdsica imprescindible

83
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NuUmeros naturales: sustracciones hasta 10

3 Escucha lo que lee tu docente y resuelve..

O

@ En una mesa, hay 10 tazas y se rompen 6. D
¢, Cudntas tazas no se danaron?

En la tfienda, hay 10 panes y se vende 1 pan.
; Cudntos panes quedan en la tienda?

°
Indicador de logro:

Nombre: Resuelve sustracciones con nimeros
naturales del 0 al 10, con el uso de
material gréfico.

84 B Bdsica imprescindible = Bdsica deseable
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©SANTILLANA

NUmeros naturales: sustracciones hasta 10

¢Cuantos quedan?

Destreza con criterios m Realizar sustracciones con nUmeros naturales del 0 al 10, con el uso de material concreto.

de desempeno:

Kl Escucha o que lee tu docente y resuelve.

* Habia 3 ranitas en el estanque y 1 se fue a jugar. Cudntas quedan?.

* Habia 6 pajaritos en su nido y 3 se fueron a volar. Cudntos quedan?

* Habia 7 ovejitas en su corral y 5 se fueron a pastar. ;Cudntas quedan?

[ ]
- . gg
P . J J \} 1}
s A
{ Y
T
S
Nombre: ’
m Bdsica imprescindible 85
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NUmeros naturales: sustracciones hasta 10

A Resuelve |as restas siguiendo el modelo del primer ejercicio.
Tacha la cantidad de elementos que hay que quitar. Cuenta
cudntos quedan y escribe el resultado en los recuadros.
Repite el mismo procedimiento en los ejercicios siguientes.

666

4444
444
8- 5= -6 =

Dobla la flecha por la linea roja. Arma la ruleta con un chinche
Mariposa y juega a encontrar las respuestas.

Resuelve sustracciones con ndmeros
naturales del 0 al 10, con el uso de
material grafico.

} Indicador de logro:

©SANTILLANA

[ Nombre:

B 5 N, " 0o morescindble % 800 dessble
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©SANTILLANA

¢Qué formas tienen?

Cuerpos geométricos: objetos

Destreza con criterios m Establecer semejanzas y diferencias entre objetos del enforno y cuerpos geométricos.

de desempeno:

El Senala y nombra los cuerpos redondos (cono, cilindro
y esfera) y no redondos (pirdmide, cubo, prisma).
Une con lineas los objetos de los cuerpos geométricos

segln corresponda. Pinta las figuras.

© Santillana

Nombre:

B Bdsica imprescindible

" Bsiea deseable
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Cuerpos geométricos: objefos

2 Nombra los cuerpos geométricos y los colores de los recuadros.
@ Pinta a los personajes segun la clave de color.

O
<

WO
O S

Indicador de logro:

Nombre: Establece semejanzas y diferencias entre
objetos del entorno y cuerpos geométricos.

88

B Bdsica imprescindible = Bdsica deseable
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Figuras geométricas: circulo

Soy un artista

Destreza con criterios m Reconocer figuras geométricas: el circulo, en objetos del enforno.
de desempeno:

Observa y describe los elementos de la ilustracion.
Pinta con amairillo los circulos que encuentres.
Decora el resto del grafico como prefieras.

@
('/,
© Santillana

Indicador de logro:
Nombre: Reconoce el circulo en objetos
del entorno.

89
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Figuras geométricas: cuadrado

¢Quién se esconde?

Destreza con criterios m Reconocer figuras geométricas: el cuadrado, en objetos del entorno.
de desempeno:

Kl Descubre al personaje pinfando los cuadrados
@ segun la clave de color.

pud

s
3 Pinta los cuadrados.
Indicador de logro:
Nombre: Reconoce el cuadrado
en objetos del enforno.

S 70 N, " 0o morescindble % 8asoa dessble
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©SANTILLANA

Figuras geométricas: tringulo

¢Qué figuras aparecen?

Destreza con criterios m Reconocer figuras geométricas: el tridngulo, en objetos del entorno.
de desempeno:

Kl Observa y describe los elementos de la I[Gmina.
¢ Cudntas canastillas hay? ;Todas tienen la misma figura?
Une con lineas las canastas que tienen el friangulo
del mismo color. Observa el modelo y repasa las lineas.

© Santillana

Indicador de logro:

Nomlbre: Reconoce el tridngulo en objetos
del entorno.

B Bdsica imprescindible  m Bdsica deseable
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Figuras geométricas: recténgulo

cPuedes completar las casas?

Destreza con criterios m Reconocer figuras geométricas: el recténgulo, en objetos del entorno.
de desempeno:

Kl Completa las partes que les faltan a las casas que no estén
@ pintadas. Luego, pinta cada una igual que la casa de arriba.

5 —

© Santillana

Indicador de logro:
Nombre: Reconoce el recténgulo
en objetos del enforno.

2 N " ©°° "P'>ecdibe Basca desecble

© SANTILLANA
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Nocién de longitud: alto y bajo

,Qué sucede?

Destreza con criterios m Describir objetos del entorno utilizando nociones de longitud: alto/bajo.
de desempeno:

Kl Compara los edificios, las escaleras y los arboles.
Q?é ¢ Cudl es el edificio mds bajo? Enciérralo. Dibuja tres
' personas en el edificio mds bajo y pintalas. Marca
@ con una X la escalera mds alta.

5

S

Indicador de logro:
Nomlbre: Describe objetos del entorno utilizando
nociones de longitud: alto/bajo.

©SANTILLANA
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Nocién de longitud: largo y corto

Largo y corto

Destreza con criterios m Describir objetos del entorno utilizando nociones de longitud: largo/corto.
de desempeno:

Kl Termina de pintar las chalinas. Cuenta los cuadrados
para saber cudnto mide cada una. Escribe el nUmero
qgue corresponde en los carteles de la derecha.
Termina de dibujar la chalina del ditimo nino.

Luego, pintala y escribe cudnto mide.

e

U

] 0 O =L

© Santillana

Indicador de logro:

Nombre: Describe objetos del enforno utilizando
nociones de longitud: largo/corto.

BN ' N, " "7 meresndbie

Bdsica deseable
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Nocién de longitud: cerca y lejos

Cerca y lejos

Destreza con criterios m Describir objetos del entorno utilizando nociones de longitud: cerca/lejos.
de desempeno:

F3 Observa los personagjes de los recuadros de la parte
@ inferior y busea en qué ambiente de la casa se
encuentran. Dibuja la clave segdn como estdn ubicados
@ en el grafico. Observa el ejemplo.

© Santlona

Describe objetos del entorno utilizando
nociones de longitud: cerca/lejos.

Nombre:

©SANTILLANA

’ Indicador de logro:

95
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Nocién de longitud: medidas no convencionales

¢Puedes medir?

Destreza con criterios = Medir, estimar y comparar objetos del entorno utilizando unidades no convencionales
de desempeno:  de longitud.

F3 Mide algunos elementos de tu saldn (armario, pizarra, mesa,
puerta) usando las unidades de medida que se senalan
(lonchera, pisadas, manos, papeles).

Registra la medida de cada elemento escribiendo el nUmero
gue corresponde en los recuadros.

5 |

© Santillana

Indicador de logro:

Nombre: Mide, estima y compara .obje’ros
del enforno utilizando unidades
no convencionales de longitud.

BN 7 N, " ©¢:cc morescindble % 8asoa dessble

© SANTILLANA
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Comparaciéon de objetos: famano grande, mediano y pequefo

Grande, mediano, pequeno

Destreza con criterios m Describir y comparar objetos del entorno segldn nociones de volumen y superficie: tamafo
de desempeno:  grande, pequeno.

Kl Recorta las pelotas de la pdgina 119 y pégalas

@ donde correspondan.
a ~ )
Pequenas
J
d )
Grandes
.

©SANTILLANA

Medianas

Indicador de logro:

Nombre: Describe y compara objetos del entorno
segln nociones de volumen y superficie:
tfamano grande, pequeno.

= Basica mprescindiole Bésioa deseable |




Nocién de capacidad: lleno, vacio

Los recipientes

Destfreza con criterios m Comparar objefos segln la nocidon de capacidad (lleno/vacio).
de desempeno:

Kl Encierra en un circulo el cajéon que estd vacio. Senala con una
@ cruz la botella que estd vacia. Marca la red que estd llena.

© Santillana

Indicador de logro:
Nombre: Compara objetos segln la nocién
de capacidad (lleno/vacio).

B 7° N, " 0o morescindble % 8asoa dessble

© SANTILLANA
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©SANTILLANA

Las monedas

Medidas monetarias: monedas de 1, 5, 10 y 50 centavos

Destreza con criterios m Reconocer las monedas de 1, 5, 10 centavos y 1 ddlar en situaciones IGdicas.

de desempeno:

Observa las monedas.

25 centavos

50 centavos

F1 Cuenta cudnto hay en cada grupo.
@ Escribe el resultado en el recuadro.

5 centavos

1dolar

Nombre:

B Bdsica imprescindible  m Bdsica deseable

Indicador de logro:
Reconoce las monedas de 1, 5, 10, 25
y 50 centavos.
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Nocién de peso: pesado, liviano

Pesado y liviano

Destfreza con criterios m Comparar objetos segln la nocidon de peso (pesado/liviano).
de desempeno:

[l Observa los objetos y responde: ;cudl crees que es mds
@ pesado? ;Por qué? Y cudl es mads liviano? ¢Por qué?

© Santillana

1 Busca los recortables de la pdgina 119 y pégalos
@ en las manos de los ninos segudn sea liviano o pesado.

G

Indicador de logro:
Nombre: Compara objetos segln la nocion
de peso (pesado/liviano).

B O ., " 0c:ccmprescindble % 8aoo desscble

©SANTILLANA



Nocién de tiempo: manana, farde y noche

¢En qué momento del dia sucede?

Destreza con criterios m Comparar y relacionar actividades con las nociones de tiempo: manana, tarde, noche.
de desempeno:

Kl Observa las escenas que muestran lo que se hace en la manana,
@ la tarde y la noche. Pinta las escenas que corresponden a los letreros.

=
V)

LT

@ Manana

Compara y relaciona actividades
con las nociones de tiempo: manana,
tarde, noche.

©SANTILLANA

Indicador de logro:
Nombre:

= Basica mprescindible Bdsioa deseabe | "




Nocién de tiempo: ayer, hoy y manana

Qué sucedio? ;Qué sucedera?

Destreza con criterios m Comparar y relacionar actividades con las nociones de fiempo: ayer, hoy, manana.
de desempeno:

El Cuenta a tfus amigos algo que hayas hecho ayer y dibtjalo.

R R R B R B B R R B R R R B R R R R R R

2

W
THLLIL 112000 1900 2000 1000 2000 T 1100 L1200 L1100 L L1010 L 100 2000 1000 2000 1000 2000 1000 200 1 A0 L A0 L A 10 L 100 100 100 2000 00 2000 74
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B i)

1 Cuenta a tus amigos lo que estés haciendo ahora y lo que hards manana.

@ Luego, dibuja.

12

Ahora Manana

I IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIMNE

UL queeeueiq Lot et .yt Ll lcldt).l
5505555555555 SUSUEEESSSSSSSSS
222

\

A

N

Indicador de logro:
Nombre: Compara y relaciona actividades con las
nociones de tiempo: ayer, hoy, manana.

BN 07 N " 0¢:c morescindble % 8asoa dessble

©SANTILLANA
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Antes, ahora y después

¢Antes, ahora o después?

Destreza con criterios m Comparar y relacionar actividades con las nociones de tiempo: antes, ahora, después.
de desempeno:

Kl Observa |las escenas y cuenta lo que hace cada nino.
Pinta de color azul el circulo que indica lo que sucedid antes
y de rojo, lo que sucedid después.

© Santillana

Ahora Mateo se
lava los dientes.

Compara y relaciona actividades con las
nociones de tiempo: antes, ahora, después.

Nombre:

’ Indicador de logro:

©SANTILLANA

" Basica mpreseindible % basco desechle . [ |00




Nocién de tiempo: ayer, hoy y manana

Actividades de Ila semana

Destreza con criterios m Comparar y relacionar actividades con las nociones de tiempo: ayer, ahora y después.
de desempeno:

Kl Escucha lo que lee tu docente acerca de Luis: Ayer, Luis regd la planta.
Relaciona la imagen que tiene la planta con el dia de la semana
que corresponda. Luego, copia sobre la linea del dia de la semana
para completar la oracion.

F1 Realiza el mismo procedimiento en las otras imagenes.

e

Lunes Martes Miércoles Jueves
Viernes Sabado Domingo

* Ayer Luis %;iﬂ regd la planta. %

Ayer fue

* Hoy Luis {J pasea en bicicleta. @

Hoy es

* MaofAana Luis iﬂj leerd un cuento. Q

Manana serd

© Santillana

Indicador de logro:
[ Nombre: } Compara 'y _relomono_oc’nwdodes

con las nociones de tiempo: ayer,
hoy y manana.

BN O N " 0¢:c morescindble % 8asoa desscble

©SANTILLANA
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Nociones de tiempo: dias de la semana. meses del ano

Dias de la semana. Meses del ano

Destreza con criterios = Contar y nombrar los dias de la semana y los meses del aio utilizando el calendario.

de desempeno:

Escucha la cancion y dramatizala. Marca con rojo los dias
@ de la semana que vas al colegio y con azul, los que descansas.

Lunes y martes
y miércoles 3;
jueves y viernes
y sGbado 6;

domingo 7,
gue nunca frabaja
y es un bailarin,

[ Nombre:

B Bdsica imprescindible

" Bsiea deseable
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Nociones de tiempo: dias de la semana. meses del ano

3 Marca con amairillo el mes en que se celebra Navidad,
con azul, el mes en que se celebra el Dia de la Madre

49 y, con rojo, el mes en que se celebra el Dia de los Difuntos.
© 2 Dibuja una flor en los meses de vacaciones de la escuela.

e s

| Febrero
~ Dia del Civismo L
01. Ano Nuevo 27 y de la Unidad Declaracion de
Necienal 08 los Derechos de
la Mujer

Abril.

| &=

13 Dia del Maestro \

1

01 Dia del Trabajo

01 Dia del Nino

T
; Septiembre

24 Natalicio de Bolivar -
10. Primer Grito de la

Independencia Dia de la
26 .
Bandera Nacional

- 2

. Octubre —— Noviembre

a - - - f
_\ {_Diciembre
Dia de los 25 Navidad
Difuntos

Dia del Himno 31 Ano viejo
Nacional

31 Dia del Escudo
Nacional

© Santillana

Indicador de logro:

Nombre: Cuenta y nombra los dias de la semana
y los meses del ano utilizando

el calendario.

BN O N " 0¢:c morescindble % 8asoa dessble

©SANTILLANA
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Nociones de fiempo: joven y viejo

Joven y viejo

Destreza con criterios m Comparar y relacionar las nociones de joven/viejo en los miembros de la familia.
de desempeno:

Kl Observa Ia escena.

© Santillana

F3 Cuenta las personas y escribe el nUmero.

-

- familia que aparece en la puerta?

C,Cuc’:m’ros personas conforman la )

- ¢ Cudntos ninos hay?
\_

; Cudntos ancianos hay?

s

§ Indicador de logro:

5 . .

£ | Nombre: Comporo y relaciona las nociones
; ‘ de joven/viejo en los miembros de
o la familia.

B Bdsica imprescindible  m Bdsica deseable
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Medidas de temperatura: frio y caliente

Frio y caliente

Destreza con criterios m Discriminar tfemperaturas entre objetos del entorno (frio/caliente).
de desempeno:

ER Pinta de amarillo el O de las cosas que se pueden tomar
@ calientes y de azul el O de las que se pueden tomar frias.

© Santillana

Indicador de logro:
Nombre: Discrimina temperaturas entre objetos
del enforno (frio/caliente).

108

B Bdsica imprescindible Bésica deseable

©SANTILLANA



Eventos probables y no probables

Qué dulce comera Juanita?

Destreza con criterios m Identificar eventos probables y no probables en situaciones cotidianas.
de desempeno:

Kl Observa la escena y responde: ;,qué hace la nina?
@ ¢ Qué crees que hay en la caja? ;Coémo lo sabes? Observa
los caramelos de la pdgina y nombra sus sabores. Pinta
el niUmero de caramelos del sabor que sacard la nina.

3 Luisa debe tomar cinco caramelos de este grupo,
@ ¢ de qué sabor crees que serian la mayoria de caramelos
que tome? Explica por qué.

Indicador de logro:
Nombre: Identifica eventos probables y no
probables en situaciones cotidianas.

©SANTILLANA
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= Basica mprescindible - Bdsioa deseable | 07

© Santillana

]
IS
8
<
S
W
©




Diagrama estadistico: pictogramas

- -  d
jQué lindo dia!
Destreza con criterios Recolectar y representar informacién del enforno en pictogramas.
de desempeno:

Kl Pinta los cuadros de las barras segln la cantidad
@ que te indica el nUmero.

A Dibuja en la escena la cantidad de elementos
que presenta el grdfico.

Indicador de logro:
Nombre: Representa informacion del entorno
en pictogramas.

B 0 N, " ©cco mPreschble 8 Bsoa deseabi

©SANTILLANA
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